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KORZYSTANIE Z ZAKUPIONEGO SPRZETU W RAMACH PROJEKTU:
,LABORATORIA PRZYSZLOSCI”

Data: czerwiec 2023
Nauczyciel : Grazyna Wozniak
Przedmiot:- Edukacja wczesnoszkolna.

W roku szkolnym 2022/23 korzystatam ze sprzetéw zakupionych w ramach projektu
.Laboratoria przyszitosci: roboty Photon, gtosnika, zestawu nici i igiet, pistoletu do kleju na
ciepto, miary krawieckie, lupy.

We wrzesniu podczas zaje¢ ZRU/15.09, 22.09.2022/ zapoznatam uczniéw klasy 2
z podstawowg obstugg Robota Photon. Dzieci nadaty mu imie Robi. W pazdzierniku/
16.10.2022/ wykorzystujgc Robiego ¢éwiczylismy indywidualnie technike obstugi
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komputera. ZDJECIE 26.70.22 uczniowie klasy 2 brali udziat w warsztatach: Drukarka 3D.
W listopadzie 21.11.22 dzieci obstugiwaty robota programujgc jego droge poruszania sie.
W grudniu 14.712.22 na ed wczesnoszkolnej wykorzystaliSmy pistolet z klejem / bombki na

choinke/.

W styczniu i lutym / 31.01.23 13.02.23/ ¢wiczytam zgSi
dzieémi podczas zaje¢ swietlicowych jak mozna &
organizowac sobie czas wolny z robotem.
Wykorzystatam robota na lekcji w-fu Gimnastyka z §
robotem. Podczas WOSP byto zorganizowane :
stanowisko z robotami Photon, gdzie uczniowie
mogli uczestniczy¢ w zawodach zrecznosciowych.
ZDJECIE

W marcu 3.03.23 wykorzystatam na zaj tech
zestaw nici i igiet w celu wykonania czapeczki dla Robiego. 07.03.23 r - wykorzystatam
klej na gorgco w celu wykonania ozdobnych koszyczkéw. 17.03.23 Programowanie.



23.03.23 — Wykorzystatam miary krawieckie, w celu odmierzania scian klasy. 31.03.23 -
zaj.komp. Programowanie. W kwietniu jak i w innych miesigcach korzystatam z tablicy
suchoscieralnej realizujgc temat:

Moje sukcesy. 28.04.23r Photon- Robot ed wcz. -
programowanie Scratch. 18.05.23r Lupy z ed.wcz. -
obserwacja kietkujgcej fasoli. 22.05.23r robot —
Programowanie. DZzwieki. W czerwcu 02.06.23r
podczas wystepu kI2 z okazji Dnia Europejskiego
wykorzystano zestaw nagtasniajacy. ZDJECIE
14.06.23 — na zaj.komp wykorzystano mate —
kafelkowg, po ktorej dzieci mogty sterowaé robotem A
Photonem, w celu zdobywania skarbéw ukrytych przez inne druzyny.




