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Szkota podstawowa

Plan wynikowy
KLASA 6

Temat
lekcji

Omawiane
zagadnienia

Realizacja
podstawy
programowej

Osiagniecia
uczniow

1. Lekcje aplikacjami

Uzywane
aplikacje

1 Zaczynamy! Bezpieczenstwo i higiena pracy I1.3b, 1.4, 1ll.1b, Ill.2a, | Uczen potrafi: Przegladarka
z komputerem, cyberprzemoc, l11.2b, 11.2d, IV.1, IV.3, | * wymieni¢ i stosowac podstawowe zasady BHP internetowa
uzaleznienie od komputera V.1,V.2,V.3 obowigzujace podczas pracy z komputerem i (np. Google Chrome,
i internetu. internetem (w tym zasady ustawiania bezpiecznego Mozilla Firefox), edytor
hasta) tekstu
e organizowac prace tak, aby unikngé uzaleznienia (np. Word, Writer),
od komputera i internetu program
e wymieni¢ osoby i instytucje mogace udzieli¢ pomocy do prezentacji
w razie problemow powstatych w wyniku pracy (np. PowerPoint,
z komputerem i korzystania z internetu Impress)
e organizowac prace, uwzgledniajac stopien waznosci zadan
pilnos¢ ich wykonania
* wyjasnic¢, czym jest Dzien Bezpiecznego Internetu (DBI), jakie
sg jego cele i jak sie go obchodzi w Europie i w Polsce
2 Porzadki Usuwanie zbednych plikdéw, I1.3b, 11.3d, 11.4, lll.1b, |Uczen potrafi: Edytor tekstu
porzadkowanie prac, tworzenie Il.2a, V.1 e wymienic¢ czynniki spowalniajgce prace komputera oraz (np. Word, Writer),
jednego dokumentu z dostepem podzespoty wptywajgce na jego sprawne dziatanie program
do wielu prac. e dbac o sprawne dziatanie komputera, w tym usuwac do prezentacji
z systemu niepotrzebne pliki (np. PowerPoint,
* uporzgdkowac swoje prace, utworzyc plik tekstowy Impress)
z dostepem do wszystkich swoich prac i zapisaé go
w formacie PDF
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Temat Omawiane Osiggniecia Uzywane
. S podstawy o e
lekcji zagadnienia . uczniow aplikacje
programowej
3 Logogryfy Modyfikacja tabeli, przygotowanie listy | I.1a, I1.3b, 11.4, lll.1b, |Uczen potrafi: Edytor tekstu
i krzyzowki numerowanej — edytor tekstu 1l.2a, lll.2d e wstawic tabele w edytorze tekstu, wypetnic jg trescig oraz (np. Word, Writer),
Microsoft Word. sformatowac przeglagdarka
e modyfikowac obramowanie i cieniowanie komorek tabeli; internetowa
e tworzy¢ liste numerowang (np. Google Chrome,
e wpisywac tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji; Mozilla Firefox)
e formatowac wpisany tekst
e dbad o estetyke i czytelnos¢ dokumentu
4 Obrazy Wykonywanie zrzutéw ekranowych, I.1a, .33, I1.3b, 1.4, | Uczen potrafi: Przegladarka
z ekranu tworzenie instrukcji gry — narzedzie Ill.1b, 111.23, 1l.2d e przygotowywac zrzuty ekranu internetowa
Woycinanie, edytor tekstu Microsoft e zaznacza¢ wybrane fragmenty zrzutu ekranu i wkleja¢ je do | (np. Google Chrome,
Word. edytora tekstu Mozilla Firefox),
e tworzy¢ dokumenty tekstowe z wykorzystaniem zrzutéw narzedzie Wycinanie
ekranu (Windows), edytor
e wpisywac tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji grafiki (np. Paint),
e formatowac wpisany tekst edytor tekstu
e dbad o estetyke i czytelnos¢ dokumentu (np. Word, Writer)
5 Multimedialna Opracowanie prezentacji ze zrzutami | I.1a, I.1b, 11.3d, 11.4, Uczen potrafi: Program
instrukcja ekranu i dzwiekiem, zapisanie jej w lll.1a, lll.1b, 111.2d ¢ przygotowac multimedialng prezentacje zawierajacg zrzuty | do prezentacji
formie filmu — program do prezentacji ekranu i wtasng narracje (np. PowerPoint,
Microsoft PowerPoint. e tworzy¢ film z prezentacji Impress), edytor
dzwieku
(np. Audacity)
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6 Obrazki z figur

Tworzenie rysunkow z figur
geometrycznych — edytor grafiki
wektorowej Inkscape.

programowej
I1.3a, 1.4, 1l.1b, I1l.2d

Uczen potrafi:

e pracowac w edytorze grafiki wektorowej, w tym
wykorzystywac narzedzia ksztattédw, tworzy¢ proste figury
geometryczne, przeksztatcac figury geometryczne, tworzyc
proste ilustracje ztozone z figur

Edytor grafiki
wektorowe;j
(np. Inkscape)

7 Wektorowe
zaproszenie

Pisanie tekstow, zamiana fotografii
na grafike wektorowa — edytor grafiki
wektorowej Inkscape.

I1.3a, 11.4, 111.1b, 111.2d

Uczen potrafi:

e pisac i modyfikowac teksty w edytorze grafiki wektorowe;j

» wykorzystac narzedzie Tekst i grafike do tworzenia
dokumentow

* zamienic fotografie na grafike wektorowg

Edytor grafiki
wektorowe;j
(np. Inkscape)

8 Talerz zdrowia

Tworzenie infografiki, graficzna
prezentacja danych — edytor tekstu
Microsoft Word, arkusz kalkulacyjny
Microsoft Excel, edytor grafiki Paint.

I.1a, 1.1b, 11.33, 11.3b,
I1.3c, 11.4, 11l.1b, 11123,
I.2d, IvV.1,1v.2, V.2

Uczen potrafi:

e tworzy¢ infografiki na wybrany temat

e wspdtpracowac w grupie

e aktywnie poszukiwac informacji na wybrany temat,
korzystajgc z réznych zrodet

* prezentowac efekty swojej pracy szerokiemu gronu
odbiorcow

Edytor grafiki

(np. Paint), edytor
tekstu (np. Word,
Writer), arkusz
kalkulacyjny (np. Excel,
Calc), przegladarka
internetowa

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox)
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2. Lekcje ze Scratchem

Uzywane
aplikacje

9 Czy komputer umie | Tworzenie nowego bloku I.2a, 11.1a, 11.2, 1.4, Uczen potrafi: Przegladarka
mnozy¢? z obliczeniami, dziatania na liczbach l.2c e opisa¢, na czym polega mnozenie dwdch liczb internetowa
i napisach, ¢wiczenie umiejetnosci e zaprojektowac¢ w Scratchu program realizujgcy mnozenie (np. Google Chrome,
mnozenia. dwach liczb Mozilla Firefox),
e wykorzystywac operatory matematyczne do wykonywania program Scratch
obliczen w projekcie w wersji online lub
¢ tworzy¢ w Scratchu nowy blok z parametrami offline
10 Pomnoz! Tworzenie testu sprawdzajgcego I.2a, 1l.1a, 11.2, 1.4, Uczen potrafi: Przegladarka
znajomos¢ tabliczki mnozenia. l.2c e utworzy¢ w Scratchu test sprawdzajacy znajomos¢ tabliczki | internetowa
mnozenia (np. Google Chrome,
e postugiwac sie rozbudowanymi instrukcjami warunkowymi Mozilla Firefox),
oraz komunikacjg z uzytkownikiem program Scratch
e tworzy¢ duszki przyciski w wersji online lub
* tworzy¢ w Scratchu nowy blok z parametrami offline
11 Zgadnij liczbe! Wprowadzenie do wyszukiwania I.2a, 1.2b, 1.3, Il.1a, Uczen potrafi: Przegladarka
binarnego (czyli wyszukiwania przez 1.2, 1.4, 11.2¢ e opisac, na czym polega najlepsza strategia wyszukiwania internetowa

potowienie przedziatu), tworzenie
skryptu gry w zgadywanie liczb

z podanego zakresu, stosowanie petli
warunkowe;.

liczby w podanym zakresie kolejnych liczb catkowitych
e zaplanowac strategie umozliwiajgca zgadniecie liczby
e zaprojektowac w Scratchu program umozliwiajgcy
wyszukiwanie liczby
e korzystac z rozbudowanych blokéw warunkowych
e definiowad witasny blok z parametrem

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox),
program Scratch

w wersji online lub
offline
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12 Czy komputer Zastosowanie wyszukiwania 1.2b, .13, 1.2, 11.4, Uczen potrafi: Przegladarka
zgadnie liczbe? binarnego, projekt, w ktérym I.2c e tworzy¢ w Scratchu duszki przyciski internetowa
komputer zgaduje liczbe pomyslang ¢ postugiwac sie strategig wyszukiwania binarnego (np. Google Chrome,
przez uzytkownika, tworzenie duszkéw w celu znalezienia elementu w zbiorze Mozilla Firefox),
przyciskéw. uporzagdkowanym program Scratch
* nauczy¢ komputer zgadywac liczbe z podanego zakresu w wersji online lub
kolejnych liczb catkowitych offline
3. Lekcje z liczbami
13 Kodowanie liczb Zamiana liczb i liter na uproszczony I.1b, .23, 1.2, 11.4, Uczen potrafi: Przegladarka
i liter kod paskowy, kodowanie liter, kod I.2c e zamieniac kod paskowy na liczby internetowa
ASCII, obliczanie kodéw ASCII za e zapisywac liczby za pomoca kodu paskowego (np. Google Chrome,
pomocg arkusza kalkulacyjnego. ¢ zamienia¢ kod paskowy na ciag jedynek i zer Mozilla Firefox),
¢ zamienia¢ liczby na odpowiadajgce im znaki z klawiatury i na | program Scratch
odwrét, wykorzystujac funkcje arkusza kalkulacyjnego w wersji online, arkusz
e zapisywac litery za pomocg uktadu kwadracikéw kalkulacyjny (np. Excel,
Calc)
14 Jak to dziata? Pisemne dziatania arytmetyczne, 1.2a, 1.3, I1.3c, 11.4, Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny

wykorzystanie funkcji logicznej JEZELI —
arkusz kalkulacyjny Microsoft Excel.

.1b, l.2d

e zaprezentowac algorytm pisemnego dodawania dwéch liczb
oraz algorytm pisemnego odejmowania mniejszej liczby od
wiekszej

e zrealizowaé w arkuszu kalkulacyjnym sposéb pisemnego
dodawania oraz sposdb pisemnego odejmowania mniejszej

liczby od wiekszej

(np. Excel, Calc)
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15 Policz, czy warto Wprowadzanie tekstowych 11.3c, 1.4, 1l.1b, IIl.2d | Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
i obliczeniowych serii danych. e wpisywac tekst i liczby do arkusza kalkulacyjnego, (np. Excel, Calc)
formatowac dane, zaznaczac je, edytowaé, konstruowacé
tabele z danymi
¢ wpisywac proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem
danych wprowadzonych do arkusza
e uzywac autosumowania
e wprowadzac proste serie danych za pomocg mechanizmoéw
arkusza i formut
16 Kto, kiedy, gdzie? Sortowanie, filtrowanie 11.1b, I.3c, 11.4, 11l.2a, |Uczen potrafi: Przegladarka
i analizowanie danych, praca 111.2b, 111.2d, IV.1 e wpisywac tekst i liczby do arkusza kalkulacyjnego, internetowa (np.
w Arkuszach Google. formatowac dane, zaznaczac je, edytowac, konstruowac Google Chrome,
tabele z danymi Mozilla Firefox), arkusz
e rozbudowywac istniejgce tabele przez dodawanie kalkulacyjny (np. Excel,
kolumn lub wierszy w wyznaczonych miejscach Calc)
e sortowad dane
¢ wiacza¢ mechanizm prostego filtrowania, filtrowac dane
17 Tiktak, tiktak Formaty dat, wykonywanie obliczen na | Il.3c, 11.4, lll.1b, 11l.2d | Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny

liczbach reprezentujacych daty.

e wpisywac daty do arkusza kalkulacyjnego, formatowacd
je, zaznaczac i edytowac, konstruowac tabele z datami i
obliczaniem czasu

e wpisywac proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem dat

wprowadzonych do arkusza
e wprowadzac proste serie danych za pomocg mechanizmow
arkusza i formut

(np. Excel, Calc)
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18 Orzet czy reszka?

Wykorzystanie funkcji losujacych,
symulacja prostego zdarzenia
losowego, prezentacja wynikow
na wykresie.

[.3c, 1.4, 111.1b, 111.2d

Uczen potrafi:

» wpisywac dane do arkusza kalkulacyjnego, formatowac je,
zaznaczac i edytowad, konstruowac tabele

e przeprowadzac losowania w arkuszu, symulujgc rzut monetg

e wpisywacé proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem
danych wprowadzonych do arkusza

e korzystac z funkcji matematycznej LOS.ZAKR oraz funkcji
statystycznej LICZ.JEZELI

Arkusz kalkulacyjny (np.
Excel, Calc)

19 Klatka za klatka

Tworzenie animacji poklatkowej
w formacie MP4 — edytor online Wick.

4. Lekcje w sieci

I.1a, I1.3a, 11.3d, 11.4,
I1l.1b, 1.2¢, 1l.2d, V.1

Uczen potrafi:

e stworzy¢ prostg animacje poklatkowa

e stworzy¢ animowang postac

e ustali¢ tto animacji dla wszystkich klatek

e zapisa¢ animacje do pliku w formacie MP4

Przegladarka
internetowa

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox)

20 Wysytac czy
udostepniaé?

Wysytanie wiadomosci do wielu oséb i
z zatgcznikami, udostepnianie plikéw o
duzej objetosci — program pocztowy
Gmail, ustuga Smash.

11.2b, 111.2¢, 111.2d,
IvV.1,Vv.1

Uczen potrafi:

¢ wysyta¢ wiadomosci do wielu oséb z uwzglednieniem opgji
DW i UDW

¢ udostepniac pliki o duzej objetosci za pomocg bezptatne;j
ustugi Smash

e pakowac pliki do pliku skompresowanego zip

e rozpakowywac plik skompresowany zip

Przegladarka
internetowa

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox)
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21 Pomoc Wykorzystanie strony internetowe;j 11.3b, 1.4, 1ll.1b, Ill.2a, | Uczen potrafi: Przegladarka
z angielskiego freerice.com do nauki angielskiego, Ill.2d, V.1 e korzystac z portalu do nauki jezyka angielskiego internetowa (np.
automatyczne ttumaczenie e korzystac z automatycznego ttumaczenia online Google Chrome,
(translate.google.pl), sprawdzanie e sprawdzac pisownie w edytorze tekstu Mozilla Firefox),
angielskiej pisowni w edytorze tekstu. edytor tekstu
(np. Word, Writer)
22 Akademia Wykorzystanie Akademii Khana do 1.4, lll.1b, 1l.23, V.1 | Uczen potrafi: Przegladarka
matematyki nauki, np. matematyki, testowanie e uczyc sie w Akademii Khana internetowa
umiejetnosci w Akademii Khana. e wyszukiwac przedmioty, tresci w Akademii Khana (np. Google Chrome,
¢ rozwigzywac zadania matematyczne w Akademii Khana Mozilla Firefox)
23 Komputery Zawody, w ktérych niezbedne sg V.1, IV.4 Uczen potrafi: Przegladarka
w pracy kompetencje informatyczne. e wymieni¢, w jakich zawodach potrzebne s3 kompetencje internetowa
informatyczne (np. Google Chrome,
e wymienic i scharakteryzowac zawody okreslane jako Mozilla Firefox)
informatyczne
24 Astronomia Korzystanie z komputerowych 1.4, 11.1b, 1l.2a, V.1 | Uczen potrafi: Przegladarka
z komputerem planetaridw, postugiwanie sie ¢ odszukac aplikacje pokazujgcy wyglad nieba (np. na telefon) |internetowa
programem Google Earth do e korzystac¢ z komputerowego planetarium (np. Google Chrome,
wyszukiwanie informacji o ciatach e postugiwac sie programem Google Earth Mozilla Firefox),
niebieskich, wyszukiwanie zdjec¢ e znalez¢ w internecie zdjecia rdéznych ciat niebieskich aplikacja Stellarium,
obiektéw astronomicznych. aplikacja Google Earth
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25 Liternet Literatura w internecie, formaty 1.4, 111.1b, 111.2d, V.2 | Uczen potrafi: Przegladarka
elektronicznych ksigzek. e wyjasni¢, czym jest liternet internetowa
e krotko scharakteryzowac formaty elektronicznych ksigzek (np. Google Chrome,
e wyttumaczyé, jak korzystac z darmowej literatury Mozilla Firefox)
zamieszczonej w internecie
26 Stownik terminéw | Wstawianie strony tytutowej do I.1a, I.1b, 11.3a, Il.3b, | Uczen potrafi: Edytor tekstu
komputerowych wielostronicowego dokumentu, 1.4, 111.2d, V.1 e wstawic strone tytutowa wielostronicowego dokumentu (np. Word, Writer),
tworzenie systemu odnosnikéw, e utozy¢ w porzadku alfabetycznym zawartos¢ tabeli przeglgdarka
numerowanie stron — edytor tekstu e stworzy¢ system odnosnikdw wewnatrz dokumentu internetowa
Microsoft Word. e ponumerowac kolejne strony dokumentu (np. Google Chrome,

Mozilla Firefox)
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