




Vzostup umelej inteligencie vyvoláva vzrušenie aj znepoko-
jenie, pretože spoločnosť už teraz pociťuje dôsledky tejto 

transformačnej technológie. Na jednej strane AI predstavuje 
množstvo príležitostí na pokrok a efektivitu. Napríklad v zdra-
votníctve môže AI pomôcť analyzovať výsledky z meraní pa-
cientov rýchlejšie a presnejšie ako lekár, identifikovať vzory v 
anamnézach ešte skôr ako sa prejavia a predvídať možné budúce 
zdravotné problémy či asistovať pri mikro chirurgických zákro-
koch. To má potenciál revolučne zmeniť zdravotnú starostlivosť, 
zlepšiť zdravie populácie a znížiť náklady zo strany štátu. Po-
dobne má AI potenciál zefektívniť rôzne odvetvia – od dopravy 
až po výrobu. Autonómne autá sľubujú bezpečnejšie cesty a zní-
ženie dopravných zápch. Vo fabrikách môžu AI roboty zrýchliť 
a zlacniť výrobné procesy, čo povedie k vyššej produktivite a 
hospodárskemu rastu.

Na druhej strane vyvoláva vzostup umelej inteligencie aj obavy. 
Najčastejšia z nich je potenciál masívneho úbytku pracovných 
miest. Keďže AI je čoraz sofistikovanejšia, presnejšia a rýchlej-
šia, mnohí sa obávajú, že ľudských pracovníkov nahradia stroje. 
To by mohlo viesť k bezprecedentnému nárastu nezamestnanosti 
a príjmovej nerovnosti. Teda za predpokladu, ak sa to nebude 
správne riadiť. Neviem si však dobre predstaviť, ako v praxi ta-
kúto požiadavku zabezpečiť, keďže fungujeme v otvorenom trho-
vom prostredí. Zákazom prepúšťať nadbytočných zamestnancov? 
Normatívom, reguláciou či extra daňovým zaťažením na služby a 
produkty vytvorené a poskytovane pomocou AI? 

Potenciál AI spočíva v jej schopnosti spolupracovať s ľuďmi, 
a nie ich nahrádzať. Ak budú ľudia a stroje spolupracovať a 
využívať svoje silné stránky na riešenie zložitých problémov, 
toto partnerstvo môže priniesť okrem vyššej produktivity a 
efektivity aj úplne nové úrovne kreativity a inovácií. V každom 
prípade treba túto spoločenskú diskusiu otvoriť teraz, a nie až 
po tom, ako sa na úradoch práce začnú hromadiť armády neza-
mestnaných. Kopec veľkých svetových firiem pritom už ohlásilo 
prepúšťanie významných percent svojej pracovnej sily práve s 
ohľadom na väčšie využívanie AI. 

Dobrým príkladom spolupráce môže byť tvorba syntetického 
obsahu pomocou AI. Každý si už asi vyskúšal vytvoriť pomocou 

AI obrázok k článku či do prezentácie, prípadne kúsok textu do 
seminárnej práce. Možno ste zachytili aj informácie o nástrojoch 
na tvorbu hyper realistického videa pomocou AI (Sora). Na prvý 
pohľad to vyzerá, že to môže zabaliť celý kreatívny priemysel – 
textári, spisovatelia, maliari, hudobníci, herci, režiséri atď. Treba 
si však uvedomiť, že všetko to, čo AI „vytvorila“, je len upravená 
kópia, koláž či napodobenina niečoho, čo vytvoril človek. Keby 
AI nebola natrénovaná na ľudských dielach, nikdy by z „vlastnej 
hlavy“ niečo vlastné nevytvorila. Keď predsa, muselo by to byť 
presne algoritmizovateľné, a teda umelé už na prvý pohľad.  

Človek je v procese tvorby nezastupiteľný. To, ako sa z in-
špirácie stáva abstraktná predstava, ktorá postupne dostáva 
kontúry a následne sa zhmotňuje štetcom maliara alebo perom 
spisovateľa či akordom hudobníka, nie je jednoducho algorit-
mizovateľné, resp. strojovo napodobniteľné. Viete urobiť kópiu 
Mony Lisy a viete ju naučiť aj rapovať, ale čokoľvek, čo bude od 
nej odvodené, je už len napodobenina. AI dokáže vygenerovať 
Monu Lisu, ako by ju nakreslil Salvador Dalí, ale to už je guláš. 
Možno zaujímavý na pobavenie, ale umelecky bezcenný. 

Možno už čoskoro prídu nástroje na generovanie celých sitco-
mov iba na základe textového zadania, ale koho by bavilo po-
zerať AI verziu Teórie veľkého tresku či Priateľov. Alebo ich 
hybridných pomiešaných verzií. Načo? 

Na druhej strane AI je brutálna pri príprave podkladov, tvorbe 
vizualizácií, úprave textov či grafiky, postprocesingu atď. No 
úloha tvorcu, človeka, ktorý dostane originálny nápad a snaží sa 
ho zhmotniť a obohatiť tak svet, je jednoducho nezastupiteľná. 

A to je možno hlavný odkaz, ktorý nám prináša AI. Nie je to 
hrozba, ale pomocník, ktorý nás môže odbremeniť od rutinnej 
práce. A my ľudia by sme sa mali stať menej „robotmi“, ktorí 
robia nudnú, opakujúcu sa prácu, a viac sa stať originálnymi 
tvorcami. Samozrejme, nie každý má talent ako Leonardo da 
Vinci alebo Christopher Nolan. Ale každý má možnosť stať sa 
režisérom svojho vlastného života, umelcom pri výchove detí 
či zvládaní partnerských vzťahov, spisovateľom zaujímavých 
zážitkov alebo aspoň spevákom pod sprchou či v aute... ☺ 

Zaujímavé čítanie májového vydania vám praje

Lesk a bieda AI

EDITORIAL  
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Vedci z Univerzity južného Dánska v 
Odense vyvinuli kvadrokoptéru so 

schopnosťou dobíjať sa na elektrickom ve-
dení, čo jej potenciálne umožní zostať vo 
vzduchu neobmedzene dlho. Technológia 

je primárne určená pre autonómne drony 
vykonávajúce inšpekcie elektrického vede-
nia, ale mohla by sa využiť aj na iné úlohy.  
Dron pozostáva z rámu Tarot 650 Sport z 
uhlíkových vlákien, elektrického pohon-

ného systému kvadrokoptéry, lítiovo-po-
lymérovej batérie s kapacitou 7000 mAh a 
elektronických komponentov, ako je mikro-
počítač Raspberry Pi 4 B, modul autopilota 
Pixhawk V6X, radarovej jednotky s milimet-
rovými vlnami a RGB videokamery.

Dron je vybavený pasívne ovládaným 
uchopovačom elektrického vedenia. Pa-
lubný softvér deteguje vybitú batériu a 
nasmeruje kvadrokoptéru k najbližšiemu 
elektrickému vedeniu pomocou kamery 
a radaru. Uchopovač zachytí vedenie zo-
spodu. Na spustenie uchopovača je po-
trebný len malý ťah dronu smerom nahor. 
Magnetický riadiaci obvod napája ucho-
povač a umožňuje mu odoberať prúd z 
elektrického vedenia na nabíjanie batérie 
dronu. 

Testy v teréne ukázali, že demonštračný 
dron s hmotnosťou 4,3 kg môže pracovať 
viac ako dve hodiny a päťkrát dobiť svoju 
batériu. Cieľom vedcov je zlepšiť odolnosť 
systému a vykonať testy na vzdialenejších 
miestach a v nepriaznivých poveternost-
ných podmienkach.

                                     

DRONY BUDÚ MOŽNO UŽ ČOSKORO  
LIETAŤ NEOBMEDZENE DLHO

Startup Radia so sídlom v Colorade vyvíja 

najväčšie lietadlo na svete. Toto gigantické, 

110 metrov dlhé „megalietadlo“, nazývané 

WindRunner, je navrhnuté tak, aby zvládlo do-

pravenie gigantických 90-metrových lopatiek 

veterných turbín na veterné farmy. Globálna 

energetická kríza zvýšila dopyt po obnoviteľ-

ných zdrojoch energie na celom svete a ve-

terné farmy na pevnine sú v súčasnosti jedným 

z najsľubnejších riešení.

Preprava veľkých súčastí veterných turbín 

však predstavuje obrovskú prekážku pri ich 

zavádzaní vo veľkom rozsahu vzhľadom na ich 

veľkosť a infraštruktúrne prekážky pri ich pre-

prave po ceste. Tu prichádza na rad WindRun-

ner. Nejde o štandardné komerčné lietadlo, 

je to skôr obrovský nákladný priestor s obje-

mom 7700 m3 a s krídlami. Je 12-krát väčší ako 

Boeing 747-400 a môže sa pochváliť rozpätím 

krídel takmer 80 metrov.

WindRunner prekonáva aj Antonov An-225, 

predchádzajúce najväčšie lietadlo na svete, 

a odlišuje sa tým, že dokáže pristávať na jed-

noduchých štrkových dráhach alebo dráhach 

so zhutnenou zemou, pričom si vyžaduje pri-

stávacie dráhy dlhé 1830 metrov. Tvorcovia 

dúfajú, že dokáže dopraviť lopatky veterných 

turbín tam, kde sú najviac potrebné, pričom pri 

preprave bude používať špecializované, trvalo 

udržateľné palivo. Činnosť spoločnosti Radia 

však presahuje distribúciu turbín; startup aj 

sám vyvíja takzvané GigaWind turbíny, ktoré 

sú dva až trikrát výkonnejšie ako štandardné 

turbíny.

Za projektom stojí okrem iných aj Mark 

Lundstrum, letecký inžinier z MIT a podnikateľ 

pôsobiaci v rôznych odvetviach, ktorý založil 

spoločnosť Radia už v roku 2016. Do porad-

ného tímu patria bývalí manažéri Boeingu, 

Rolls-Royce a FAA (Federal Aviation Adminis-

tration) či bývalý austrálsky premiér Malcolm 

Turnbull. Radia dúfa, že sa tieto lietadlá do-

stanú do vzduchu do konca desaťročia.

	      

NAJVÄČŠIE LIETADLO NA SVETE,  
BUDE PREPRAVOVAŤ NETRADIČNÝ NÁKLAD
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Spoločnosť Helixx Technologies začala v ju-
hovýchodnej Ázii prijímať registrácie pre 

svoju službu predplatného na elektromobily. 
Cena predplatného sa začína na 0,25 USD za 
hodinu, pričom nie sú potrebné žiadne po-
platky vopred ani ďalšie náklady okrem elek-
triny. V prípade poruchy alebo nehody služba 
ponúka okamžité náhradné vozidlá, čo ju robí 
atraktívnou na komerčné účely. Vozidlá majú 
navyše vymeniteľné batérie, čím sa minima-
lizujú prestoje.  V súčasnosti je vo vlastníctve 
1,5 miliardy áut na celom svete a tento model 
významne prispieva k ekonomike. Napríklad v 
USA automobilový priemysel prispieva do eko-
nomiky 1 biliónom dolárov ročne, zamestnáva 
1,7 milióna ľudí a tvorí viac ako 3 % HDP krajiny, 
pričom iba 8 % amerických domácností ne-
vlastní auto. Obchodný model Helixx by mohol 
narušiť toto odvetvie poskytovaním cenovo 
dostupných možností mobility pre znevýhod-
nené komunity. Spoločnosť plánuje založiť 
miestny výrobný závod v Singapure začiatkom 
roku 2025 na výrobu automobilov, dodávok 
a motorizovaných trojkoliek. Je zatiaľ málo 
pravdepodobné, že by spoločnosť Helixx so 
svojimi súčasnými vozidlami dosiahla úspech 
v Amerike alebo Európe. Svoj model predplat-
ného zameriava skôr na rozvojové krajiny, kde 
sa vozidlá tradične dovážajú a sú drahé. Systém 

Helixx ponúka nákladovo efektívne možnosti 
prepravy pre tých, ktorí si nemôžu dovoliť vy-
soké počiatočné náklady a nepotrebujú veľmi 
rýchle vozidlá, uspokoja sa s rýchlosťou do 80 
km/h. V mnohých západných krajinách prevlá-
dajú autá, ktoré dosahujú oveľa vyššiu rýchlosť, 
ako sú zavedené rýchlostné limity. Mnohí ľudia 
vlastnia autá, ktoré dokážu vyvinúť trojná-
sobnú rýchlosť, než akou budú v skutočnosti 
jazdiť. Zaujímavé je, že inšpiráciou pre sys-
tém Helixx boli existujúce obchodné modely. 
Myšlienka lokalizovaného výrobného závodu 
bola inšpirovaná franšízovým modelom Mc-

Donald's, kde je kľúčové prísne dodržiavanie 
podrobných pokynov. Konštrukcia a mon-
táž vozidiel sa zjednodušili, čím sa znížili aj 
výrobné náklady. Služba predplatného pre 
elektromobily spochybňuje tradičný model 
vlastníctva automobilov. Vďaka konkuren-
cieschopným cenám a okamžitej výmene 
vozidiel chce spoločnosť poskytovať cenovo 
dostupné a efektívne možnosti mobility. Vý-
robný proces bol zjednodušený, inšpirovaný 
existujúcimi úspešnými obchodnými mo-
delmi. Tento prevratný model má potenciál 
zmeniť automobilový priemysel a jeho vplyv 
na globálne hospodárstvo sa ešte len ukáže. 



PREDPLATNÉ NA ELEKTROMOBIL ZA 6 USD DENNE
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Konzorcium firiem zaoberajúcich sa 
digitálnym mapovaním, vývojárom 

umelej inteligencie a tradičných optic-
kých spoločností vyvinulo nový ďaleko-

hľad s názvom Private Land Observation 
Platform (PLOP). Ďalekohľad bráni pou-
žívateľom v pozorovaní súkromných po-
zemkov, pokiaľ si nepredplatia aplikáciu 

„povolenia na pozorovanie“ s názvom 
ClearView. PLOP umožňuje používateľom 
prezerať verejné pozemky bez obme-
dzení, ale súkromné pozemky sú zahalené 
za digitálnym oparom. Na digitálnom dis-
pleji PLOP, ktorý je prepojený s mapovým 
softvérom založeným na GPS, sú uvedené 
podrobnosti o správe pozemkov a všetky 
obmedzenia týkajúce sa lovu alebo prí-
stupu. Používatelia môžu zadať špeciálny 
kód s predplatným ClearView, aby od-
stránili skreslenie a mohli si prezerať sú-
kromné pozemky.

Očakáva sa, že PLOP sa bude predávať 
za 699 USD, pričom cena predplatného 
ClearView je 99 USD ročne pre každý 
štát. Spoločnosť Next of Gen Optics plá-
nuje v budúcnosti začleniť technológiu 
ClearView do ďalších produktov, ako sú 
napríklad ďalekohľady a kamery. Cieľom 
PLOP je riešiť konflikty medzi poľovníkmi 
a majiteľmi verejných pozemkov a záro-
veň využiť ochotu používateľov platiť za 
prístup.

	        

TENTO ĎALEKOHĽAD BUDE NENÁVIDIEŤ  
KAŽDÝ PAPARAZZI ALEBO PYTLIAK
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Známa slovenská astrobiologička, 
autorka a  takzvaná analógová 

astronautka či marsonautka Michaela 
Musilová uskutočňuje výskum spojený s 
vesmírom v inštitúciách po celom svete. 
V súčasnosti je jednou z mála vedkýň a 
vedcov sveta, ktorí absolvovali výskum na 
všetkých svetadieloch. Ako veliteľka po-
sádky viedla vyše 30 simulovaných misií 
na Mars a Mesiac pod záštitou NASA, ESA 
a mnohých medzinárodných organizácií, 
čím sa nikto iný nemôže pochváliť. Pred 
dvoma rokmi začala realizovať ďalší ná-
ročný projekt: výstup na všetky najvyššie 
hory na jednotlivých kontinentoch v rámci 
projektu Astro Koruna Zeme. 

Aké sú vaše očakávania v rámci 
projektu Astro Koruna Zeme? 
Michaela Musilová: V rámci projektu Astro 
Koruna Zeme sme v roku 2022 vystúpili na 
Kilimandžáro a v roku 2023 sme mali namie-
rené na Aconcaguu. Výsledky týchto expedícii 
sa ešte spracovávajú v rôznych svetových la-
boratóriách. Verím, že pri pokračovaní nášho 
projektu nájdeme aj na ďalších plánovaných 
miestach rôzne druhy extrémofilov, ale očaká-
vam v prostredí aj veľkú kontamináciu vzhľa-
dom na návštevnosť všetkých vrcholov. Máme 
v úmysle skúmať, či sa ľudské znečistenie v 
podobe mikroplastov dostáva aj do takýchto 
výšok. Bude zaujímavé porovnávať, aký vplyv 
má globálne otepľovanie na rôznych svetadie-
loch v takýchto vzácnych a krehkých prostre-
diach. Z toho vyplýva potreba popularizácie 
našich zistení, aby si ľudia čoraz viac uvedomo-
vali dôsledky svojej činnosti a správania sa hoci 
aj vo vlastnej domácnosti. Som zvedavá aj na 
záverečné porovnávanie, ako ľudské mikróby 
ovplyvnia miestny mikroekosystém. Či dokážu 
prežiť, alebo ich miestne stabilnejšie organizmy 
využijú ako potravu. Toto som študovala naprí-
klad v Grónsku. Vietor tam prináša mikróby z 
veľkých diaľok – až z Ruska. Miestne komunity 
mikroorganizmov ich však využívajú ako zdroj 
uhlíka a iných živín, keďže je grónska populácia 
oveľa mohutnejšia než počet vzdušných pri-
vandrovalcov. Len veľmi málo z nich dokáže v 
extrémnom prostredí prežiť. Na druhej strane 
Grónsko je stále oveľa menej navštevované než 
najvyššie hory sveta. 

Aké technické prostriedky ste 
testovali v rámci projektu?

Michaela Musilová: Testovali rôzne techno-
lógie od severoamerických spoločností. Na-
príklad unikátny globálny navigačný satelitný 
systém Zoleo nám umožňoval rýchlu komu-
nikáciu pomocou satelitov. Každých 12 až 20 
minút vysielal satelitom signál o našej polohe. 

Bol priamo napojený na záchranné služby, a 
keby sa nám niečo stalo, neohlásili by sme sa 
do určitého času, poslali by po nás záchraná-
rov. Testovali sme aj možnosti, že je zlý signál 
(často sa nám to stávalo, keď sme v nižších 
polohách prechádzali pralesom, bolo tam veľa 
stromov). 

Toto unikátne riešenie na rozdiel od sate-
litného telefónu je podstatne lacnejšie, ľahšie 
a jednoduchšie. Priamo pomocou neho sme 
mohli prostredníctvom apky posielať e-maily 
či SMS do iných mobilov. Je prispôsobený 
do extrémneho prostredia, pretože dokáže 
pracovať v teplotách -20 až + 55 °C, pričom 
životnosť jeho batérie je vyše 200 hodín. 
Takže výrobcovi sme dávali spätnú väzbu, 
čo sa osvedčilo a čo by sa mohlo ešte zlepšiť. 
Ďalším bolo zariadenie Larq na rýchlu neche-
mickú úpravu vody, ktoré na Kilimandžáre 
dostalo zabrať. Keďže naši nosiči mali pre nás 
len miestnu vodu, ktorú sme sa neodvážili piť, 
potrebovali sme ju dezinfikovať. Vodu sme 
upravili jednoducho a rýchlo tým, že sme ju 
naliali do špeciálnej fľaše s UV-C technoló-
giou vo vrchnáku, ktorá vodu sterilizovala v 
priebehu niekoľkých sekúnd bez zmeny chuti. 
Jej batéria sa takisto osvedčila – bez nabíjania 
nám vydržala počas celého týždňa.

Expedície si kladú za cieľ aj popularizačné 
a vzdelávacie projekty. Na Kilimandžáre pre-
biehala takáto vzdelávacia spolupráca s aus-
trálskou firmou STEM Punks, ktorá realizuje 
rôzne projekty s deťmi zo základnej a stred-
nej školy, dokonca aj s niektorými vysokými 
školami. Cieľom bolo zapojiť do tohto pro-
jektu čo najviac detí z celého sveta. My sme 
počas výstupu merali vlhkosť pôdy pomo-
cou jednoduchej technológie, ktorú si môžu 
deti zostrojiť aj doma. Žiaci mohli takto 
porovnávať vlhkosť pôdy u nich v škole, v 
záhrade, v lese, teda kdekoľvek, a porovná-
vať to s výsledkami, ktoré som namerala na 
Kilimandžáre. Vďaka tejto spolupráci sme sa 
dokonca dostali aj do Guinnessovej knihy 
rekordov, keďže som vyučovala planetárne 
vedy s najväčším počtom poslucháčov na 
svete. Ide o stavebnicu, ktorú deťom za-
kúpila škola a má viacero senzorov na me-
ranie nielen vlhkosti, pH, ale aj množstva 
kyslíka či oxidu uhličitého v atmosfére. Deti 
ju môžu jednoducho naprogramovať v po-
čítači a sledovať údaje na displeji. Žiakov 
plánujeme zapájať do našich experimentov 
naďalej v rámci ďalších expedícií. Verím, že 
sa mi podarí rozbehnúť takéto spolupráce aj 
na Slovensku. Chcela by som tak nadviazať 
na predchádzajúce, ktoré prebiehali v rámci 
projektu Misia Mars, kde boli slovenské 
školy zapojené do simulovaných marťan-
ských misií. Pred niekoľkými týždňami som 
na Slovensku absolvovala množstvo popu-

larizačných prednášok pre školy i širokú ve-
rejnosť, kde som prezentovala aj skúsenosti 
z Aconcaguy.

Aké technické prostriedky ste 
využívali na svojich predchádzajúcich 
misiách?
Michaela Musilová: Počas simulovaných „me-
sačných“ a „marťanských“ misií sme veľmi často 
používali 3D tlačiareň. Jednou z úloh, ktorú sme 
riešili, bolo testovanie, ako by sa dal materiál 
na povrchu týchto vesmírnych telies využiť na 
stavbu ľudských obydlí. Počas simulovaných 
misií na Havaji sme sa pokúšali z lávy vyrábať 
tehly. Drvili sme lávový materiál, tlačili sme z 
neho tehly a potom sme ich v malých pieckach 
spekali. Na tlač sa použila obyčajná 3D tlačiareň 
a ako materiál slúžila zmes „ marťanskej“ pôdy. 
Mali sme špecifickú úlohu oproti iným poku-
som vyrábať tlačené moduly z hornín. Zistili 
sme, že nemôžeme použiť hocijakú lávu, nie 
každý druh tejto úlohe vyhovoval. Robili sme 
z nej teda zmesky alebo pridávali sme do nej 
aditíva, aby tehly vôbec držali pokope. Vytla-
čené tehly sme na záver spekali v malých piec-
kach. Na misiách v púšti v Utahu sme z miestnej 
horniny tlačili rozličné multifunčné stavebné 
prvky. Okrem prvotnej stavebnej funkcie by 
mali chrániť na Marse ľudské obydlia proti 
vesmírnemu žiareniu. Preto mala „marťanská“ 
pôda plniť aj izolačnú úlohu, chrániť posádku 
v budove z vytlačených tehál. Zároveň by tieto 
prvky slúžili ako úložisko vody na rôzne účely: 
pitie, technické práce, zavlažovanie... Predpo-
kladám však, že sa technológie ešte niekam po-
sunú a dočkáme sa onedlho rôznych zlepšení v 
„marťanskom“ stavebníctve.

 Klasickú 3D tlačiareň sme používali aj na tlač 
drobných darčekov pre členov posádky alebo 
sme tlačili rôzne chirurgické nástroje, ktoré by 
mohli použiť astronauti - nelekári v prípade 
zdravotných komplikácií člena posádky. Na 
jednej misii kolega architekt takto pomocou 
telemedicíny mohol chirurgicky „ošetriť“ zra-
neného kolegu.

Raz sme chceli piecť koláčiky, a tak sme si vy-
tlačili na ne formičky. Iným využitím tlačiarne 
bola 3D tlač bioplastov, ktoré sa nám podarilo 
vyrobiť z mikróbov. Takýchto bioinžinierskych 
pokusov sme robili viacero. Vytlačili sme si 
potom užitočné predmety na misiu. Zaujímavý 
projekt sa týkal napríklad uzavretého biocyklu, 
v ktorom hral hlavnú úlohu špeciálny druh húb. 
Huby vypúšťali pomerne značné množstvo 
CO2 a ten využívali fotosyntetické mikróby a 
vytvárali pri tom hmotu, ktorú sme vytlačili do 
formičiek alebo stojana. V takto vytvarovanom 
substráte sme zasa pestovali ďalšiu generáciu 
húb. Skrátka, 3D tlačiareň sme využili na naozaj 
rozličné aplikácie. Je úžasné, keď sa na týchto 
misiách stretnú tvoriví ľudia s rôznymi pro-
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jektmi, perspektívne užitočnými pre vesmírne 
misie, ale i na pozemské využitie. 

Z iného súdka bol projekt, keď sme sa po-
mocou AI pokúšali navrhnúť konštrukciu s 
head-up displejom v skafandri, ktorý by nám 
značne zjednodušil život, napríklad navigáciu v 
lávových tuneloch, monitorovanie či komuni-
káciu s riadiacim strediskom. Aktuálne skafan-
dre majú totiž vykonanú predprípravu na iné 
typy takýchto prostriedkov, ktoré nám až tak 
nevyhovovali. Okrem toho sme využívali rôzne 
rovery i drony na monitorovanie či mapovanie 
terénu, do ktorého sme sa vydávali. Informovali 
nás, či je terén schodný, bezpečný, prípadne či 
tam nie je nový lávový tunel, ktorý sme ešte ne-
prebádali. Jeden z nich, malý slovenský rover 
z produkcie študentov STU a slovenskej firmy 
RoboTech Vision z jednej z prvých misií v púšti 
v Utahu, nám aj na Havaji dobre slúžil počas 
mnohých ďalších misií, pretože je šikovnejší a 
obratnejší než veľké rovery.

V čom sa líšili simulované mar-
ťanské expedície v púšti Utahu a na ha-
vajskej sopke Mauna Loa? 

Michaela Musilová: Hlavným rozdielom bolo 
vonkajšie prostredie. Kým v Utahu sme sa po-
hybovali po púšti, čo bolo oveľa jednoduchšie, 
na Havaji sme bojovali s drsným lávovým po-
vrchom. Týkalo sa to najmä skafandrov. Mali 
sme v nich regulovaný prísun kyslíka, ale čo sa 
týka tlaku, ten sme mali reálny, pozemský, nie 
marsovský. No keďže sme boli vo výške 2500 m, 
ťažšie sa nám dýchalo. Takže sme si testovali, či 
dokážeme nosiť hmotnosť skafandra a súčasne 
sa v ňom pohybovať po lávovom teréne. Bolo 
to naozaj fyzicky náročné. Stuhnuté lávové 
polia majú ostrý povrch, skafandre sa nám tr-
hali, čo nám ukazovalo, ako ich môžeme zlepšiť, 
kde majú slabiny. S čím som mala ja ako žena 
trochu problém, bola veľkosť skafandra. Ves
mírne oblečenie sa prednostne vyrába v muž-
ských mierach a ja s mojou drobnou postavou 
som sa s tým dosť trápila. Ešte viac so skafan-

drom však bojovali drobnejšie kolegyne z Ázie. 
Všetko mali zrolované, aby sa do nich nejako 
zmestili. Aj prilby sa im rôzne hýbali, nedržali na 
hlave. Asi pred tromi rokmi sa tento nedostatok 
naplno ukázal – mala sa zrealizovať prvá čisto 
ženská expedícia astronautiek do vesmíru na 
ISS, ale celé to padlo práve na veľkosti skafan-
drov. Jedna zo žien si nemohla obliecť mužský 
skafander, pretože jej netesnil, bol jej priveľký.

Potvrdili teda simulované misie, 
že by sa dalo žiť na Marse v uzavretých 
priestoroch?

Michaela Musilová: Áno, potvrdili. Lávové 
jaskyne alebo lávové tunely sú zaujímavé z as-
trobiologického hľadiska, ale aj z hľadiska ľud-
ských faktorov. Takže si myslíme, že by sme raz 
mohli žiť v takýchto jaskyniach. S architektmi 
musíme riešiť, či je to reálne, ako by tam mohol 
cirkulovať vzduch, či je ten lávový materiál sta-
bilný a podobne.

Vy ste lávové tunely skúmali. Čím 
vás prekvapili?

Michaela Musilová: Ja som sa zameriavala na 
extrémofily v nich. Extrémofily sú mikroorga-

nizmy žijúce na miestach s extrémnymi pod-
mienkami na život (horúce pramene, ľadovce, 
lávové tunely, nadmorská výška či kozmické 
žiarenie). Ide väčšinou o mikróby, občas sú to 
aj riasy, viditeľné voľným okom. V lávových 
tuneloch mikroorganizmy nachádzame vďaka 
ich výlučkom, ktoré po sebe na stenách zane-
chávajú a zafarbujú tunely na zeleno, oranžovo, 
červeno či na čokoládovo. Málokedy farbí tu-
nely niečo iné. Vzorky zo stien som odobe-
rala pomocou rôznych sterilných nástrojov, 
ktoré mi posielajú z NASA. Vzorky som potom 
ukladala takisto do sterilných kontajnerov. Od 
firmy Honeybee Robotics sme mali zasa ručné 
vrtáky do extrémnych podmienok, podobné 
tým, ktoré sa používali na Marse v rámci misie 
Perseverance. Problémom pre nás bola ich 
hmotnosť, keďže sme už aj tak nosili 15 kg 
ťažký skafander. Ďalší problém pri manipulácii 
s náradím bolo udržanie sterility počas odobe-
rania vzoriek – nasadzovanie rôznych druhov 
vrtákov v rukaviciach bolo veľmi komplikované. 
Takže sme dali firme množstvo popísaných 
strán spätnej väzby, že ak chcú, aby ich nára-
die raz astronauti na Marse používali, musia ho 
značne upraviť.

Aký význam má pre vás štúdium 
extrémofilov?

Michaela Musilová: Na Havaji sme študovali 
lávové jaskyne podobné tým na Marse a na-
chádzali sme v nich veľmi zaujímavé a veľmi 
odolné mikroorganizmy. Je predpoklad, že 
na vesmírnych telesách, s ktorými sa ako po-
zemšťania môžeme stretnúť, by sa tiež mohli 
nachádzať aspoň drobné organizmy, vyžadu-
júce na svoj život práve extrémne podmienky. 
To by potvrdzovalo možnosť života na plané-
tach, asteroidoch, meteoritoch... A keby sme 
mikroorganizmy nenašli, dúfam, že aspoň ich 
fosílie by sme mohli objaviť. Najpravdepodob-
nejšie by to bolo v jaskynných tuneloch, ktoré 
sú chránené pred kozmickým žiarením. Dnes 

MÁJ 20248

MAGAZÍN

 Simulovaná operácia na simulovanej misii

 Slovenský mobilný robot Androver I

NXT
NXT

NXT NXT



vieme, že v určitých kútoch Marsu sa v pod-
zemí pravdepodobne dokáže zdržiavať voda. 
Podľa dôkazov, ktoré zatiaľ máme, podmienky 
podobné Zemi sa na Marse vyskytovali pred 
tromi miliardami rokov. Geologické dáta ne-
dávnych misií ukazujú, že na Marse v minulosti 
tiekli rieky silným prúdom. Bola tam hustejšia 
atmosféra a celkovo boli podmienky planéty 
podobné tým, ktoré dnes máme na Zemi. 
Ak teda vznikol život na Zemi za podobných 
podmienok, potom prečo nie na Marse? Hoci 
podmienky sa tam už veľmi zmenili: Mars stratil 
magnetické pole, ktoré chránilo planétu, a so-
lárne vetry strhli veľkú časť atmosféry. Otázkou 
je, či mohol nejaký život – ak tam vôbec vznikol 
– prežiť tri miliardy rokov, skrytý v jaskyniach. 
Som však optimistka.

Aký prínos majú výsledky týchto 
experimentov pre „pozemský“ život? 

Michaela Musilová: Asi najdôležitejší prínos 
je, že sme mohli otestovať rôznorodé produkty 
v extrémnych podmienkach a potvrdiť, že na-
ozaj fungujú. Alebo sme dali odporúčania, ako 
by sa dali zlepšiť. Dokázali sme, že sa dá žiť aj 
v oklieštených životných podmienkach s ob-
medzeným množstvom náradia a len na zá
klade solárnej energie či v podzemí s umelým 
osvetlením. Ako doplnkový alebo záložný zdroj 
energie nám na sopke slúžilo využívanie hydro-
lýzy, pomocou ktorej sme získavali ďalší kyslík 
pre stanicu. Zistili sme, že rôzne technológie 
zúrodňovania pôdy, 3D tlačiarne alebo bioin-
žinierstvo môžeme aplikovať aj v dennom bež-
nom živote. Uzavretý životný cyklus zasa môže 
byť užitočný pri zavádzaní opatrení na zmier-
nenie klimatickej krízy zmenšením civilizačnej 
stopy, znižovaním environmentálnej stopy v 
prostredí. Nemenej významné je vyhodnotenie 
psychologického aspektu misie. Zistili sme, že 
najdôležitejšou vlastnosťou na spolužitie a spo-
luprácu v kolektíve je EMPATIA. Do misií sme 
potom vyberali už len kandidátov, ktorí boli 
empatickí, až potom sme hľadeli na ich ďalšie 

žiaduce stránky, vedomosti či zručnosti. Empa-
tia je podstatná pre prácu v akomkoľvek kolek-
tíve – či už pracovnom, školskom, športovom, 
alebo v rodine. Len kolektív, ktorý má členov s 
touto vlastnosťou, dokáže oveľa lepšie zvládať 
krízy, posúvať sa vpred, byť tvorivý a lepšie rie-
šiť problémy. Každý človek zvláda situácie rôz-
nym spôsobom. Preto treba byť empatický, aby 
sme ho v prípade problémov dokázali pocho-
piť, aby sme dokázali vycítiť, čo sa s ním deje, 
a dokázali sa s ním porozprávať. Pre vesmírne 
misie je kvalita spolužitia malého okruhu ľudí v 
uzavretom priestore kľúčová. Na simulovaných 
misiách zbierame pre psychológov a rôzne vý-
skumné inštitúcie dáta, poučenia a skúsenosti, 
ktoré by mali pomôcť pripraviť súbor návodov, 
ako riešiť rôzne vzťahové situácie na reálnych 
medziplanetárnych misiách. Samozrejme, aj tu 
na zemi, napríklad v pracovných kolektívoch.

A čo ďalej? 

Michaela Musilová: Projekt Astro koruna 
Zeme je séria siedmich výskumno-vzdelá-
vacích expedícií na najvyšší vrchol každého 
svetadielu, ktorý má trvať približne päť rokov. 
V rámci tohto vedeckého, osvetového a vzde-

lávacieho projektu skúmam na jednotlivých 
končiaroch najmä extrémofily. Máme v pláne 
stále postupovať radšej pomalšie, nech je 
dosť času na odoberanie vzoriek a robenie 
rôznych experimentov. Veľmi nám záleží na 
bezpečnosti, nechceme sa vystavovať riziku 
zlého počasia za každú cenu, aj preto sme 
radšej obetovali dosiahnutie vrcholu Aco-
canguy. Okrem toho, že robíme výskumné 
činnosti relevantné pre vesmírne projekty, 
celý tento projekt je pre mňa akýmsi astro-
nautickým tréningom, aby som mohla robiť 
výskum, viesť tím v takýchto náročných 
podmienkach a zvýšiť si tak šance, keď sa 
raz budem hlásiť do astronautického výberu 
na cestu na Mars. Pred dvoma rokmi sa Slo-
vensko stalo pridruženým členom ESA, a tak 
sa otvorili cesty aj pre Slovákov, aby mali 
šancu uchádzať sa o miesto počas najbliž-
šieho výberu astronautov pre kozmické lety. 
Čo je však pre mňa smutné, najbližší výber sa 
možno uskutoční až o desať rokov. Aby som 
nemusela tak dlho čakať, budem sa snažiť 
hlásiť cez NASA. Preto hľadám aktivity, ako sa 
zviditeľniť medzi tými desiatkami tisícov uchá-
dzačov, ktorí majú rovnaký astronautický zá
ujem ako ja. Vo výskumnom sektore mám ešte 
ďalšie spolupráce s NASA na poli publikácií, 
konferencií a výskumu. Pre tím ESA momen-
tálne mapujeme všetky simulované stanice z 
celého sveta a mojou úlohou ich bude porov-
nať z hľadiska kvality, čo by sa malo na každej 
z nich zmeniť, aby sa zlepšili. Aby vytvárali 
rovnaké výskumné podmienky, postupovali 
rovnako pri simulovaných pobytoch. Potom 
by sme v priebehu dvoch rokov chceli ich spo-
jením vytvoriť jednu veľkú stanicu po celom 
svete a naraz by sme mali akúsi simulovanú 
misiu – akože sme všetci naraz na Marse a na-
vzájom musíme medzi sebou komunikovať. 
Uvidíme, či sa to podarí.

»  FOTO: ARCHÍV MICHAELY MUSILOVEJ
ZA NEXTECH SA ZHOVÁRALA JANA MATEJÍČKOVÁ
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Zatiaľ sú prijímaní pozitívne, čo si uvedomujú 
aj značky a snažia sa naplno využiť potenciál 

tohto fenoménu.

Jedna skupina influencerov bude AI vo svojej 
tvorbe využívať len čiastočne s tým, že si budú 
chcieť zachovať svoju tvár ako osobnú značku a AI 
im bude len pomáhať, aby mohli pracovať efek-
tívnejšie. Druhá skupina sa bude snažiť možnosti 
AI využívať naplno. Zveria jej tvorbu obsahu, ktorý 
potom len skontrolujú a doladia, a aj prezentáciu 
obsahu bez toho, aby museli stáť pred kamerou. 
Zastúpi ich umelo vytvorený dvojník s ich podo-
bou alebo avatar. Samozrejme, mnohí influenceri 
budú tomuto fenoménu odolávať, prípadne proti 
nemu vystupovať. Človek nemusí byť odborník 
na marketing, aby si uvedomil, že influenceri 
sa snažia svoju popularitu využiť (rozumej spe-
ňažiť) aj v rôznych televíznych programoch a v 
reklamách. Niektorí sa odklonili od propagácie 
produktov iných firiem a začali budovať vlastnú 
značku či produkovať reklamy. 

Nie vždy je však spolupráca s influencermi 
a ambasádormi bezproblémová. Už sme spo-
menuli, že často účinkujú v rôznych televíznych 
programoch aj v živých vystúpeniach. Tam sa in-
fluencer môže ľahko – väčšinou nevedomky – do-
pustiť chyby. Nemá „správne“ oblečenie, napije 
sa konkurenčného nápoja a podobne. Peniaze sú 
silným motívom, takže niektoré známe osobnosti 

VIRTUÁLNI 
INFLUENCERI  
Prax hlavne v posledných 
rokoch jednoznačne potvrdila 
nezastupiteľnú úlohu 
influencerov v marketingu.  
S nástupom AI sa na dôležitosti 
influencerov nič nemení, ľudia 
stále majú tendenciu dôverovať 
sociálnym sieťam, ale čoraz 
dôležitejšiu úlohu začínajú 
zohrávať takzvaní virtuálni 
influenceri čiže postavy 
vygenerované  
umelou inteligenciou. 
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porušia aj striktné požiadavky globálnych firiem, 
že influenceri a ambasádori musia byť apolitickí. 

Marketingoví špecialisti preto majú veľké oča-
kávania v súvislosti s virtuálnymi influencermi, 
nad ktorými majú úplnú kontrolu. Zatiaľ je tento 
fenomén veľmi perspektívny, virtuálni influ-
enceri získali stovky tisíc sledovateľov a svojim 
„prevádzkovateľom“ zarábajú slušné peniaze. 
Analytici na jednej strane virtuálnym influence-
rom predpovedajú veľkú budúcnosť, na druhej 
strane však varujú pred takzvaným presýtením 
„umelinou“. Precedensom v tejto oblasti sú au-
dioknihy a podcasty. Napriek tomu, že vývoj 
systémov umožňoval už pred niekoľkými rokmi 
načítať text syntetickým hlasom, ktorý bol takmer 
na nerozoznanie od reálneho hlasu, audioknihy 
načítané takýmto spôsobom si obľubu nezískali, 
ľudia syntetický hlas odhalili po niekoľkých vetách 
a chýbali im hlavne emócie, ktoré pri čítaní pre-
javuje herec. Čas preto ukáže, či ľudia budú vir-
tuálnych influencerov akceptovať. V súčasnosti, 
keď ich je niekoľko málo, vnímajú ich ako raritu 
a mnohí videá s nimi pozerajú zo zvedavosti. Keď 
však umelí influenceri zaplnia priestor sociálnych 
sietí, ľudia ich pravdepodobne začnú vnímať inak, 
prípadne ich môžu ignorovať podobne ako v sú-
časnosti audio načítané syntetickým hlasom.

Tvorcovia virtuálnych influencerov sa môžu 
inšpirovať filmovou tvorbou, kde virtuálne po-
stavy navrhujú a pomocou digitálnych techno-
lógií, ako je 3D skenovanie či CGI, vytvárajú tímy 
špecialistov rôznych profesií. Je to veľmi drahé, 
ale známe značky by si to určite mohli dovoliť. 
AI však priniesla do tohto odvetvia demokratizá-
ciu, takže možnosť vytvárať virtuálne postavy sa 
otvorila širšiemu okruhu ľudí. Úmyselne sme ne-
napísali, že sa otvára každému, pretože na to, aby 
bol virtuálny influencer vytvorený kvalitne podľa 
konkrétnych požiadaviek, sú stále potrebné ur-
čité zručnosti a skúsenosti. Zjednodušene pove-
dané, fenomén virtuálnych influencerov môže 
do určitej miery ohroziť celebrity, ale prinesie viac 
možností pre kreatívnych tvorcov. 

Rovnako reálnym influencerom AI umožní roz-
víjať ich aktivity. Nie je tajomstvo, že za známymi 
influencermi sú menšie či väčšie tímy. Nemáme 
na mysli technické zabezpečenie, teda kamera-
manov, osvetľovačov, zvukárov či strihačov, ale 
ľudí, ktorí pre influencerov hľadajú námety, vy-
tvárajú scenáre, pripravujú otázky pre rozhovory 
a podobne. V konečnom dôsledku však pred ka-
merou musí influencer stáť osobne. Ak majú byť 
videá na úrovni, takéto nakrúcanie môže trvať 
niekoľko hodín. Preto rozširovanie podporného 
tímu má zmysel len po určitú hranicu. Inak pove-
dané, jeden influencer nemôže súčasne nakrúcať 
dve videá. AI umožní nakrúcať videá s využitím 
virtuálneho avatara influencera, takže po vytvo-

rení scenára a dialógov môžu na tvorbe videa 
pracovať členovia tímu bez osobnej prítomnosti 
influencera. 

AI môže takisto pomôcť ľuďom, ktorí chcú vy-
tvárať videá, no z nejakého dôvodu nechcú stáť 
pred kamerou. Nie každý chce byť tvárou svojho 
biznisu, mnohí chcú rozvíjať podnikanie bez toho, 
aby boli verejne známi. Jedno z riešení je virtuálny 
avatar. Technológie pokročili natoľko, že sa do 
svojho virtuálneho avatara môžete prevteliť aj v 
živom vysielaní.

Menia sa aj požiadavky firiem, hlavne čo sa 
týka očakávaní. Tie už nie sú zamerané na krát-
kodobé atribúty, ako je počet sledovateľov či 
počty videní konkrétnych videí, ale hlavne na 
budovanie povedomia o značke. Preto pred 
príspevkami, ktorých úlohou bolo zaujať bez 
ohľadu na formu, uprednostňujú serióznejšie 
ladené videá prezentujúce situácie, ktoré sa 
čo najviac blížia k realite. Príspevky, keď in-
fluencerka „nenápadne“ použila promovaný 
produkt počas letu privátnym lietadlom na 
exotickú dovolenku, už jednoducho nie sú v 
móde. Rovnako sú momentálne v kurze modeli 
a modelky, ktoré viac pripomínajú bežných 
ľudí. Paradoxne práve takéto príspevky by sa 
dali za zanedbateľné náklady vytvoriť pomo-
cou generatívnej AI. Rovnako AI lepšie zvládne 
(aspoň zatiaľ) generovať paródie s grimasami 
než seriózne reálne situácie s reálne vyzerajú-
cimi ľuďmi. Takže požiadavky na reálne vyze-
rajúce výstupy sú do určitej miery inhibítorom 
nasadenia AI v tejto oblasti. 

Pre veľké firmy bude výhodnejšie vytvoriť 
svojho virtuálneho influencera či ambasádora 
než najímať hercov alebo platiť spolupráce s 
reálnymi fyzickými influencermi. Nie je to len 
o peniazoch. Jedným z dôvodov je, že virtuál-
neho influencera vlastníte, nemôže vám ho zla-
náriť konkurencia. Virtuálny influencer nemusí 
reálne existovať, môžu si ho vytvoriť pomocou 
AI podľa vlastných predstáv, takže tieto postavy 
budú prezentovať etické a morálne postoje 
svojich tvorcov. Marketéri nemusia prácne hľa-
dať človeka, ktorý spĺňa požiadavky, čo sa týka 
veku, pohlavia, vzhľadu, genotypu, povolania, 
prednesu, mimiky... Jednoducho si takého člo-
veka nechajú vytvoriť. Nielen vytvoriť, ale budú 
priebežne formovať jeho „život“. Napríklad s 
príchodom nových modelov produktovej ro-
diny, ktorú propaguje, sa môže prispôsobovať 
a prijať štýl ľudí, na ktorých nové modely cielia. 
Prípadne si značka môže vytvoriť viacerých vir-
tuálnych influencerov a využívať ich synergiu, 
napríklad tak, že v príspevkoch jedného in
fluencera sa objavia ďalšie virtuálne postavy.

»  ĽUBOSLAV LACKO
ÚVODNÝ OBR ZDROJ:  FREEPIK / FREEPIK.COM



Aj prediktívna umelá inteligencia je typ 

umelej inteligencie, ale na rozdiel od 

generatívnej AI používa štatistické algoritmy 

na analýzu údajov a vytváranie predpovedí 

budúcich udalostí. Niekedy sa nazýva aj pre-

diktívna analytika a môže sa voľne označovať 

ako strojové učenie.

Vo svojom základe generatívna aj predik-
tívna AI využívajú strojové učenie. Genera-
tívna AI však mení vstupy strojového učenia 
na obsah, zatiaľ čo prediktívna AI využíva 
strojové učenie v snahe určiť budúcnosť a 
predchádzať zlým výsledkom pomocou úda-
jov na identifikáciu včasných varovných sig-
nálov. Kľúčové rozdiely medzi generatívnou 

AI a prediktívnou AI:

● Kreativita – generatívna AI je kreatívna a 
vytvára veci, ktoré nikdy predtým neexis-
tovali. Prediktívnej AI chýba prvok tvorby 
obsahu.

● Odvodzovanie budúcnosti – prediktívna 
AI využíva historické a aktuálne údaje na 
rozpoznávanie vzorcov a extrapoláciu po-
tenciálnej budúcnosti. Generatívna AI tiež 
postrehne vzory, ale skombinuje ich do 
jedinečných nových foriem.

● Rozdielne algoritmy – generatívna AI 
využíva komplexné algoritmy a hlboké 
učenie na generovanie nového obsahu na 
základe údajov, na ktorých je vyškolená. 
Prediktívna AI sa vo všeobecnosti spolieha 

na štatistické algoritmy a strojové učenie 
na analýzu údajov a vytváranie predpo-
vedí. Generatívna AI spravidla nachádza 
uplatnenie v kreatívnych oblastiach, ako 
je umenie, hudba a móda. Prediktívna AI 
sa častejšie vyskytuje vo financiách, zdra-
votníctve a marketingu.

Generatívna AI
Funkcie generatívnej AI sú zamerané na 
vytváranie obsahu. Kombinuje algoritmy a 
techniky hlbokého učenia neurónových sietí 
na generovanie obsahu, ktorý je založený na 
vzoroch pozorovaných v inom obsahu. Hoci 
sa výstup generatívnej AI klasifikuje ako ori-

GENERATÍVNA AI  
VERZUS

Generatívna umelá inteligencia je nová forma umelej inteligencie, ktorá vytvára 
obsah vrátane textu, obrázkov, videa a hudby. Využíva algoritmy na analýzu 
vzorov v súboroch údajov, aby potom napodobnila štýl alebo štruktúru na 

replikovanie širokej škály obsahu.
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ginálny materiál, v skutočnosti využíva stro-
jové učenie a iné techniky AI založené na 
predchádzajúcej tvorbe iných.

Táto vznikajúca technológia AI využíva 
obrovské úložiská obsahu a používa tieto 
informácie na napodobňovanie ľudskej 
kreativity. Systémy generatívnej AI použí-
vajú štandardné techniky strojového učenia 
ako súčasť tvorivého procesu. Generatívna 
AI dokáže napríklad analyzovať celé diela 
Dickensa či Hemingwaya a vytvoriť origi-
nálny román, ktorý sa snaží napodobniť ich 
štýl a vzorce písania.

Generatívna umelá inteligencia tak pre-
sahuje tradičné strojové učenie. Využívaním 
viacerých foriem systémov strojového uče-
nia, modelov, algoritmov a neurónových 
sietí ponúka generatívna AI technologický 
vstup do sveta kreativity.

Vďaka vytváraniu čerstvého obsahu sa gene-
ratívna AI využíva na rozšírenie, ale nie nahra-
denie práce spisovateľov, grafikov, umelcov a 
hudobníkov. Je obzvlášť užitočná v obchodnej 
sfére v oblastiach, ako sú opisy produktov, va-
riácie existujúcich návrhov alebo pomoc umel-
com pri skúmaní rôznych konceptov.

Medzi najčastejšie prípady použitia patrí:

● Text – generatívna AI dokáže generovať 
dôveryhodný text na rôzne témy. Môže zo-
stavovať obchodné listy, poskytovať hrubé 
návrhy článkov a zostavovať výročné správy.

● Obrázky – generatívna AI dokáže z texto-
vých podnetov produkovať aj realistické ob-
rázky, vytvárať nové scény a simulovať nový 
obraz.

● Video – generatívna AI môže z textu auto-
maticky zostaviť videoobsah a z existujúcich 
obrázkov zostaviť krátke videá.

● Hudba – takisto dokáže zostaviť nový hu-
dobný obsah analýzou hudobného katalógu 
a poskytnúť novú skladbu.

● Dizajn produktu – generatívnej AI možno 
poskytnúť vstupy z predchádzajúcich ver-
zií produktu a vytvoriť niekoľko možných 
zmien, ktoré možno zohľadniť v novej verzii.

● Personalizácia – generatívna AI dokáže 
personalizovať skúsenosti používateľov, 
poskytnúť odporúčania produktov, zážitky 
na mieru a ponúknuť materiál, ktorý presne 
zodpovedá ich preferenciám. 

Prediktívna AI
Prediktívna AI študuje historické údaje, identi-
fikuje vzory a vytvára predpovede o budúc-
nosti, ktoré môžu pomôcť pri obchodných 

rozhodnutiach. Hodnota prediktívnej AI sa 
prejavuje v spôsoboch, ako dokáže odhaliť 
anomálie v toku údajov a extrapolovať, ako 
sa prejavia v budúcnosti z hľadiska výsled-
kov alebo správania. Môže zlepšiť obchodné 
rozhodnutia identifikáciou sklonu zákazníka 
k nákupu, ako aj potenciálu ďalšieho pre-
daja.

Prediktívna AI môže manažmentu poskyt-
núť informácie o budúcich trendoch, príle-
žitostiach a hrozbách. Možno ju použiť na 
odporúčanie produktov, zvýšenie predaja, 
zlepšenie služieb zákazníkom a doladenie 
úrovne zásob. Pri správnom použití zvyšuje 
šancu na úspech a dosiahnutie pozitívnych 
obchodných výsledkov.

Prostredníctvom presných predpovedí 
a lepšieho rozhodovania môže prediktívna 
AI pomôcť organizáciám získať oveľa väč-
šiu hodnotu zo zhromaždených údajov a 
využiť ich na svoju konkurenčnú obchodnú 
výhodu.

Prípady použitia prediktívnej AI:

Medzi tie najdôležitejšie patrí finančné pro
gnózovanie, odhaľovanie podvodov, zdravot-
níctvo a marketing.

● Finančné služby – prediktívna AI zlepšuje 
finančné prognózy. Získaním údajov zo šir-
šieho súboru dát a koreláciou finančných 
informácií s inými výhľadovými obchod-
nými údajmi možno výrazne zvýšiť presnosť 
prognóz.

● Odhaľovanie podvodov – prediktívna 
AI sa môže použiť na odhalenie potenciál-
nych podvodov prostredníctvom detekcie 
anomálneho správania. V bankovníctve a 
elektronickom obchode sa môže vyskytnúť 
nezvyčajné zariadenie, miesto alebo požia-
davka, ktoré nezodpovedajú bežnému sprá-
vaniu konkrétneho používateľa (napríklad 
prihlásenie z podozrivej IP adresy).

● Zdravotníctvo – prediktívna AI sa už po-
užíva v zdravotníctve. Nachádza využitie v 
prípadoch, ako je predpovedanie prepuk-
nutia choroby, identifikácia rizikovejších 
pacientov a vytypovanie najúspešnejších 
liečebných postupov.

● Marketing – prediktívna AI dokáže pres-
nejšie definovať najvhodnejšie kanály a 
správy, ktoré sa majú použiť v marketingu. 
Môže poskytnúť marketingovým stratégom 
údaje, ktoré potrebujú na písanie úderných 
kampaní, čo prinesie väčší úspech.

Zhrnutie: Generatívna AI  
     vs. prediktívna AI
Generatívna AI má tendenciu využívať sofisti-
kovanejšie modelovanie a algoritmy ako pre-
diktívna AI, aby pridala kreatívny prvok. Zatiaľ 
čo úlohou prediktívnej AI je vyvodzovať závery 
a naznačovať výsledky a prognózy, generatívna 
AI využíva existujúce vzory a kombinuje ich na 
generovanie nového obsahu.

S vývojom umelej inteligencie sa rozdiel medzi 
generatívnou a prediktívnou AI bude pravdepo-
dobne strácať. Vznikajú systémy AI, ktoré bez-
problémovo spájajú generatívnu AI a prediktívnu 
AI. Namiesto používania jedného súboru algorit-
mov na predpovedanie a iného na vytváranie 
pokročilé systémy AI kombinujú obidva typy a 
môžu poskytovať oba typy výsledkov. Kombi-
náciou algoritmov, ktoré identifikujú trendy a 
výhľadové korelácie, s algoritmami, ktoré tieto 
vzory rekombinujú do nových výtvorov, sa hod-
nota AI ešte viac zvýši. Hoci medzi generatívnou 
a prediktívnou AI určite existujú rozdiely, obe 
obsahujú podobné prvky. Rozdielne výsledky 
prináša spôsob ich využitia. S vývojom umelej 
inteligencie budú generatívna aj prediktívna AI 
zohrávať úlohu pri pretváraní budúcnosti.

»  ZDROJ:  EWEEK.COM
ÚVODNÝ OBR ZDROJ:  SHUTTERSTOCK.COM
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Takéto fotky boli pomocou AI buď kom-
pletne vygenerované, alebo reálne zábery 

boli upravené tak, aby napríklad verejne známa 
osoba bola zachytená v situácii, ktorá nenastala, 
alebo hovorí niečo, čo v skutočnosti nikdy ne-
povedala. V podstate ide o krádež identity, keď 
tvár a hlas človeka, väčšinou známej osobnosti, 
je priradená k telu a akciám iného človeka. Na-
príklad tvár známej celebrity je namapovaná 
na postavu z videa pre dospelých. Neustále sa 
zdokonaľujúce technológie umožňujú vytvárať 
videá, v ktorých je ťažké odhaliť, či ide o reálnu 
situáciu, alebo deepfake. 

Generovanie videí pomocou AI funguje tak, 
že neurónová sieť sa učí na veľkom množstve 
obrázkov, ktoré sú v prípade celebrít a politi-
kov voľne dostupné na internete, a vytvorí si 
model. Ten sa potom použije na generovanie 
tváre, prípadne jej nahradenie. Generatívna 
AI je schopná generovať realistickú podobu v 
rôznych uhloch, mimike či emóciách a dokáže 
prispôsobiť pohyby pier hovorenému textu. 

Fotky upravované tak, aby sa zmenil zobra-
zovaný kontext, sa vyskytujú od nepamäti, 
presnejšie od vynálezu fotografie. Najznámejší 
príklad je vymazávanie politikov, ktorí u diktá-
torov upadli do nemilosti. Rovnako sa od sa-
mého počiatku kinematografie využívajú rôzne 

čoraz sofistikovanejšie 
triky. Upravovanie fotiek 
tak, aby vyzerali aspoň trochu 
dôveryhodne, si však vyžadovalo 
skúsenosti a trpezlivosť, o filmových 
trikoch ani nehovoriac. To bola donedávna 
doména profesionálov, prípadne veľmi pokro-
čilých amatérov. S nástupom generatívnej AI 
sa všetko zmenilo a zrazu má prakticky každý 
k dispozícii dosiaľ netušené možnosti na ma-
nipuláciu s fotkami a videami, prípadne na ich 
vygenerovanie tak, aby zobrazovali situáciu, 
ktorá v skutočnosti nenastala. Možnosti AI 
okrem toho, že podporujú kreativitu, sa čoraz 
viac zneužívajú na šírenie hoaxov. 

V poslednom čase sa s deepfake materiálmi 
doslova roztrhlo vrece. Sú šírené s cieľom 
prezentovať určitý názor, poškodiť alebo, na-
opak, spropagovať niektorú politickú stranu, 
očierniť politika či inú verejne známu osobu, 
prípadne ovplyvniť verejnú mienku ohľadom 
konkrétnej osoby, názoru, politického sub-
jektu či krajiny. Hoaxy tohto typu môžu šíriť 
platení trollovia alebo ľudia, ktorí sa snažia na 
seba upozorniť, prípadne riešia osobnú nená-
visť či komplexy. 

V článku sa zameriame na to, ako falošné 
fotky a videá odhaliť jednoduchými a intui-

tívnymi postupmi. K 
dispozícii je veľa apliká-

cií schopných rozpoznať fa-
lošné fotky a videá. No priznajme 

si, kto by si overoval pravosť fotografie v 
článku či blogovom príspevku na internete tak, 
že by na to použil jednu alebo viac aplikácií s 
ťažko zapamätateľnými názvami. Je to prácne 
a málo intuitívne. 

Úpravy verzus manipulácia 
Treba si uvedomiť, že v súčasnosti sa upravujú 
prakticky všetky fotografie aj videá. Upraví sa 
jas, podanie farieb, presvetlia sa tiene, odstrá-
nia sa prípadné defekty pleti snímaných osôb, 
umelo sa rozostrí pozadie... Na zábere je však 
stále len to, čo zachytil objektív. Veľa apliká-
cií umožňuje odstránenie postavy či postáv, 
ktoré vám nechtiac vošli do záberu. Nie je za 
tým žiadny nekalý úmysel, iba tak dosiahneme 
stav, ktorý bol realitou 3 sekundy predtým, než 
vám niekto vošiel do zorného poľa objektívu, 
takže to ani nepovažujeme za manipuláciu. No 
ak po rozvode odstránite z rodinných fotiek 
partnera, to už je manipulácia. 

O zrejmú manipuláciu ide vtedy, ak niekto 
z fotografie odstráni, prípadne do nej pridá 

AKO ROZPOZNAŤ  
DEEPFAKE  
FOTKY  
A VIDEÁ
Prakticky každý nástroj aj 
technológia sa dá nielen 
využiť, ale aj zneužiť a platí 
to aj o umelej inteligencii. 
Slovo deepfake, zaužívané 
pre falošné fotografie a 
videá vytvorené pomocou AI 
nástrojov, vzniklo spojením 
pojmov deep learning a fake. 
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nejaké postavy či iné objekty, 
zmení pozadie, pričom chce 
dosiahnuť určitý cieľ, napríklad 
niekoho uviesť do omylu či zá-
merne šíriť dezinformáciu. Hoax 
môže vzniknúť aj tak, že je kom-
pletne zinscenovaný, prípadne 
sa použije záber z filmu či se-
riálu, kde bola príslušná scéna 
naaranžovaná s iným zámerom 
v kontexte deja. Pátranie po 
prípadných úpravách v tomto 
prípade nikam nevedie, pretože 
na fotke či videu je presne to, čo 
bolo pred objektívom kamery. 
Po príklad takýchto záberov netreba chodiť ďa-
leko, ukrajinský prezident účinkoval ako herec v 
komediálnych seriáloch, takže o rôzne zábery, 
ktoré sa dajú použiť pri strojovom učení, nie je 
núdza. Prípadne možno k záberom priamo pri-
radiť iné dialógy.

Ako overiť pravosť záberov
Na internete koluje množstvo fotografií a v po-
slednom čase aj čoraz viac videí, pri ktorých si 
bežný človek nie je istý. Buď je to veľmi kvalitne 
upravený záber, alebo okolnosti, ktoré fotografia 
prezentuje, sa zdajú do značnej miery pravdepo-
dobné. Ako máme rozpoznať, či je fotka alebo 
video pravé, dokumentujúce realitu, alebo je to 
dezinformácia? 

Najskôr sa treba zamyslieť nad kontextom, či 
prezentovaná situácia mohla nastať. Nedávno 
koloval záber, na ktorom si známy 93-ročný 
finančník robí selfie s dvoma slovenskými po-
litikmi. Nahradenie hlavy osoby, ktorá na fotke 
skutočne je, bolo urobené technicky veľmi 
dobre, no treba sa zamyslieť, či by si globálny 
magnát robil selfie s politikmi pre neho ne-
známymi. V prípade, ak je kontext uveriteľný a 
prezentovaná situácia s určitou, aj keď malou 
pravdepodobnosťou mohla nastať, treba si fotku 
alebo vo vhodnom okamihu pozastavené video 

podrobne prehliadnuť, prípadne si pomôžte 
zväčšovaním detailov, ktoré vás zajímajú alebo 
sa vám zdajú podozrivé. Veľa prezradia aj ľudia, 
ich genotyp a oblečenie. Takisto je zaujímavý 
profil krajiny, ročné obdobie. Obdobie, keď 
bol záber odfotený, môžete určiť aj podľa áut 
či budov. Skúste preskúmať aj prípadné tiene, 
ktoré môžu pomôcť odhaliť pridané alebo od-
stránené postavy, budovy či iné objekty.

Viac informácií sa dozviete, ak fotografiu 
necháte analyzovať v aplikácii Google Lens, 
ktorá sa používa na získanie relevantných 
informácií súvisiacich s objektmi, ktoré iden-
tifikuje pomocou vizuálnej analýzy založenej 
na neurónovej sieti. Môžete si ju stiahnuť aj 
ako plugin do prehliadača Chrome. Fotogra-
fiu môžete z technického hľadiska preskúmať 
v editore fotiek, napríklad Adobe Lightroom 
či Zoner Photo Studio, a úpravou kontrastu, 
tonálnych kriviek či rôznymi efektmi, ako je 
reliéf, nájsť prípadné nedokonalosti fotomon-
táže. Často odhalia detaily, ktoré bežne nie sú 
viditeľné. V prípade odobratého objektu, ktorý 
bol nahradený klonom, zistíte, že klon nenad-
väzuje plynule na okolie a podobne. V prípade 
záberov vygenerovaných AI vám tieto tech-
niky nepomôžu, pretože tam všetko na seba 
plynulo nadväzuje. Problém však môže byť s 
vernosťou podania farieb či perspektívy. 

Ak sa vám nezdá, čo známa osobnosť 
vo videu hovorí, treba spozornieť, zväč-
šiť video tak, aby sa zobrazovalo na celej 
obrazovke, začať pozerať podrobnejšie 
a sústrediť sa na detaily. Aj napriek tech-
nologickému pokroku ešte stále nie sú 
deepfake videá úplne dokonalé. Pri po-
zornejšom skúmaní môžete napríklad 
odhaliť nepresnú synchronizáciu po-
hybu pier pri rozprávaní, neprirodzenú, 
strojenú mimiku, nerovnomerné tiene a 
ich pohyb. Hovoriaca postava s falošnou 
tvárou buď žmurká málo, alebo v podo-
zrivo pravidelných intervaloch. Prípadne 
sa oči hovoriaceho človeka neprirodzene 

strnulo pozerajú stále rovnakým smerom. Takisto 
treba sledovať prípadné zmeny farby tváre, ako aj 
to, či sa farba pleti na tvári nelíši od farby pokožky 
na zvyšku tela. V rozpoznávaní jemných nuáns 
tvárí je náš mozog veľmi dobrý, preto aj na mno-
hých bankovkách sú tváre, ktoré umožňujú ľahšie 
rozpoznať prípadný falzifikát. Pozornosť treba za-
merať aj na krk, teda na miesto, kde sa prípadná 
falošná tvár pripája na reálne telo. Zamerajte sa 
takisto na to, kto je autorom videa a čo publikoval 
doteraz. Zadajte jeho meno do vyhľadávača a zis-
tite o ňom podrobnejšie informácie. 

Nedôveruj a overuj
Pokrok v AI umožňuje generovať fotky a videá 
na nerozoznanie alebo takmer na nerozoznanie 
od pravých. Doba, keď sa falošné zábery dali 
odhaliť na základe technických nedokonalostí, 
sa stáva minulosťou. Väčšinu falošných fotiek a 
videí však odhalíte logickou úvahou. Potenciál 
deepfake si uvedomujú aj technologické firmy, 
takže v blízkej budúcnosti môžeme očakávať 
intuitívne použiteľné nástroje na odhaľovanie 
tohto nežiaduceho fenoménu. Dovtedy treba 
k informáciám, hlavne tým kontroverzným, pri-
stupovať kriticky a overovať si ich. 

»  ĽUBOSLAV LACKO
ÚVODNÝ OBR. ZDROJ:  FREEPIK.COM



Okolo problematiky hasenia požiaru elektro-
mobilov koluje veľa mýtov a dohadov. Keďže 

vlani na Slovensku horeli len tri elektromobily a 
ani v akčných filmoch zatiaľ nie sú scény horiacich 
elektromobilov bežné, málokto má predstavu, 
ako taký požiar a jeho následné hasenie prebieha. 
V rámci cvičenia Firetest 2024, ktoré sa konalo vo 
výcvikovom priestore Hasičského a záchranného 
zboru v Lešti, bola prezentovaná ukážka hasenia 
elektromobilu. Aby sa ukážka čo najviac približo-
vala reálnej situácii, elektromobil horel v simulo-
vaných stiesnených podmienkach podzemnej 
garáže. Ukážka bola reálna aj v tom ohľade, že 
zásah sa začal až po 20 minútach, odkedy sa vo-
zidlo rozhorelo, čiže v čase, keď by hasiči skutočne 
prišli na miesto požiaru a rozvinuli svoju techniku.

Elektromobil bol podpálený v klasickej prefab-
rikovanej garáži, čím sa simulovali náročné, a čo sa 
týka výšky, stiesnené priestory podzemnej garáže. 
Pri požiari elektromobilu nehrozí výbuch palivo-
vej nádrže, aj keď na rozdiel od hollywoodskych 
filmov pri bežných nehodách k nemu dochádza 
veľmi zriedkavo. Problémom však sú toxické 
plyny, napríklad fluorovodík, ktoré vznikajú pri 
horení lítiovej batérie. Ďalší problém je, že zdan-
livo uhasená batéria môže po určitom čase znovu 
začať horieť. Preto treba elektromobil po uhasení 
umiestniť do kontajnera s vodou. 

Elektromobil, konkrétne Peugeot e-308, bol v 
tejto ukážke zapálený úmyselne pomocou pro-
pán-butánového horáka umiestneného pod 
vozidlom. Aj takýmto postupom by však zapále-
nie batérie bolo zdĺhavé a s neistým výsledkom. 
Preto boli najskôr odstránené kryty a systém 
chladenia batérie. Keby tieto komponenty 
zostali na svojom mieste, na podpálenie elek-
tromobilu by pravdepodobne bolo potrebné 
použiť drastickejšie metódy. Aj s odstránenými 
krytmi trvalo 8 minút, kým batéria začala horieť 
a pod vozidlom bolo vidno charakteristické zá-
blesky spôsobené skratmi medzi článkami či 
skratmi vodičov po prehorení izolácie. 

Pokus s požiarom a hasením elektromobilu 
bol skvelou príležitosťou získať čo najviac údajov. 
Preto boli v garáži inštalované senzory teploty, 
dymu a aj senzory na analýzu plynov. Snímače 
boli umiestnené v rôznych výškach a káble boli vy-
vedené do meracieho a kontrolného stanoviska, 
kde sa spracúvali a, samozrejme, aj zaznamená-
vali, aby ich mohli následne detailne analyzovať. 
Pod stropom garáže bol inštalovaný hasiaci sys-
tém využívajúci vodnú hmlu a aj detektor požiaru, 
ktorý by sa aktivoval pri teplote nad 50 stupňov. 

V reálnej situácii by detektor teploty aj detektor 
dymu boli prepojené s automatickým hasiacim 
systémom, či už s klasickým sprinklerom, alebo 
vodnou hmlou, aby sa ten aktivoval čo najskôr a 
zabránil – samozrejme v rámci možností – rozšíre-
niu požiaru. Pri tomto pokuse však detektory len 
aktivovali svetelnú signalizáciu, aby sa otestovala 
ich funkcia a hlavne časy, keď bol požiar identifi-
kovaný. Pokus bol naplánovaný tak, aby sa požiar 
elektromobilu naplno rozvinul. Až potom tento 
systém s vodnou hmlou aktivovali manuálne. Aj 
to demonštrovalo reálnu situáciu, pretože garáží s 
takýmto automatickým hasiacim systémom zatiaľ 
nie je veľa. Systém vodnej hmly v tejto konfigurácii 
využíva vodu pod tlakom 6 barov a spotreba vody 
je 47 litrov, čo je o polovicu menej, ako spotrebujú 
štandardné sprinklerové systémy. V garáži bol 
nainštalovaný aj ventilačný systém na 
vytláčanie splodín horenia von z garáže.

Po ôsmich minútach začala batéria 
horieť. Elektromobil horel 20 minút, až 
potom aktivovali hasiaci systém s vod-

nou hmlou. Počas horenia sa ozvalo niekoľko sil-
ných výbuchov. Explodovali jednak pneumatiky a 
takisto pyrotechnické patróny airbagov a patróny 
v mechanizmoch, ktoré v prípade havárie doťa-
hujú bezpečnostné pásy. Po čiastočnom uhasení 
a ochladení vraku vodnou hmlou hasiči použili 
na hasenie prúd peny. Počas hasenia hmlou sa v 
priestore garáže vytvorili oblaky pary zmiešané 
so splodinami horenia, takže vizuálna orientácia 
v garáži bola prakticky nemožná a hasiči museli 
pracovať v dýchacích maskách. Preto sa snažili 
elektromobil čo najskôr premiestniť mimo garáže 
na voľné priestranstvo. Treba si však uvedomiť, že 
pri rozsiahlom požiari pneumatiky zhoria a disky 
z ľahkých zliatin roztavia, takže vozidlo leží na 
nápravách. To v lepšom prípade. Pri tejto ukážke 
bola zadná náprava oddelená od šasi, takže v 
zadnej časti horiaci elektromobil spočíval na 
podlahe. Spomínané faktory sú dôvodom, prečo 
vozidlo nemožno vytiahnuť klasickým spôsobom. 
Pri ukážke bol na tento účel použitý robot s páso-
vým podvozkom a plošinou, ale zasunutie plošiny 
pod auto nebolo jednoduché. Operátor robota 

postupne zasúval plošinu pod auto a zároveň 
zdvíhal časť plošiny pripojenej k robotu. 
Vo vhodnom okamihu pomohli hasiči v 
maskách a prevážili zadnú časť tak, aby 
sa celé auto ocitlo na plošine. Potom už 
robot vytiahol stále tlejúci vrak z garáže. 

POŽIAR A HASENIE  
ELEKTROMOBILU 
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  Aktivovanie hasiaceho systému s vodnou hmlou

  Ukážka možností robota s plošinou s nosnosťou 3 500 kg



Naši hasiči ešte roboty tohto typu ani špeciálne 
zariadenie na hasenie elektromobilov nemajú, 
zariadenia použité pri ukážke poskytla spoloč-
nosť 3MON. Diaľkovo ovládaný robot má kamery, 
takže jeho operátor ho môže ovládať z bezpeč-
ného miesta, kde nepotrebuje masku a nie je 
ničím ohrozený. Mimochodom, robot použitý pri 
ukážke bol úplne nový, vybalený len deň predtým. 
Napriek tomu operátor, aj keď nemal možnosť 
dlhého tréningu, si počínal vcelku zručne, hoci 
vtlačiť platformu pod vozidlo nebolo jednoduché.

Hasenie pokračovalo pomocou systému 
Kobra, využívajúceho vysokotlakovú vodu s ab-
razívom na prerezanie obalu batérie. Cez takto 
vytvorené otvory sa zaplavia články batérie, aby 
sa opätovne znovu nevznietili. Hasiči si nerobili 
starosti s pomerne vysokým jednosmerným na-
pätím batérie, pretože toto napätie je len medzi 
článkami a vývodmi batérie, a nie proti zemi ako v 
prípade sieťového napätia, ktoré je nesymetrické, 
takže fáza má napäťový potenciál proti zemi. Po 
uhasení musí byť vrak umiestnený do kontajnera 
a zaplavený vodou tak, aby bola celá batéria pod 
vodou, čiže do výšky asi 30 cm. Spotrebuje sa na to 
približne 3000 litrov vody a vrak je takto zaplavený 
48 – 72 hodín. Pri ukážke bol vrak elektromobilu 
premiestnený do špeciálneho kontajnera boč-
nými dverami pomocou kolesového nakladača. 
Následne hasiči dvere kontajnera s tesnením 
zatvorili. Alternatívne možno vrak do kontajnera 
vložiť zhora pomocou žeriava. Pri tejto ukážke bol 
vrak elektromobilu v kontajneri monitorovaný 
pomocou dronu s klasickou kamerou aj termo-
kamerou, aby sa sledoval priebeh „karantény“, 
či nevznikajú horúce miesta alebo iné problémy. 
Vodu z kontajnera treba následne likvidovať ako 
nebezpečný odpad. Samozrejme, kontajner a 
nakladač či žeriav nemusia prísť na miesto zásahu 
hneď, ale dodatočne, pretože takýchto zariadení 
je zatiaľ pomerne málo. 

Z ukážky vyplynulo veľa ponaučení. Hlavne to, 
že hasenie treba začať čím skôr, rozhoduje každá 
minúta. Preto je dôležité, aby bol požiar včas spo-
zorovaný a čím skôr zasiahol automatický hasiaci 
systém, samozrejme, iba v prípade, ak je v garáži 
nainštalovaný. Vyhláška hovorí, že ak sú garáže 
bytových domov určené pre viac ako 50 moto-
rových vozidiel, musia byť povinne vybavené 
elektrickou požiarnou signalizáciou. Nástup elek-
tromobilov pravdepodobne spôsobí sprísnenie 
vyhlášky. Zvýšené náklady určite nepotešia de-
veloperov. No nebude možné zakázať vjazd do 
podzemných garáží, ako je to v súčasnosti pri vo-
zidlách využívajúcich LPG. Kompromisom môže 
byť sústredenie elektromobilov do sektora, v 
ktorom bude signalizácia, prípadne aj automa-
tický hasiaci systém. Po spozorovaní požiaru je 
potrebné použiť požiarnu plachtu na izolovanie 
požiaru, čím sa získa čas, kým prídu hasiči, aby sa 
požiar nerozšíril na okolité vozidlá. 

 » ĽUBOSLAV LACKO 
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  Demonštrácia možností diaľkovo ovládaného hasiaceho robota

  Vyťahovanie stále horiaceho vraku z garáže pomocou robota s plošinou

  Pohľad na podvozok elektromobilu po požiari



Môžu to byť články z novín alebo ume-
lecké diela od nezávislých tvorcov 

a vzťahujú sa na ne autorské práva – bez 
ľudských tvorcov je AI ničím. A treba sa 
spýtať, či si OpenAI, Microsoft, Google a 
ďalší šíritelia AI skutočne uvedomujú túto 
skutočnosť.

Tým, že sa Microsoft a jeho konkurenti 
rozhodli v prvom rade pre zisky namiesto 
toho, aby položili funkčné základy sym-
biotického vzťahu medzi tvorbou obsahu, 
správou a trénovaním LLM, možno neúmy-
selne odsúdili svoje vlastné modely hneď 
na začiatku.

Microsoft Copilot, Google Bard 
a OpenAI ChatGPT zabíjajú internet 
– a seba samých
Počuli ste už o koncepte kolapsu modelu 
LLM? Je to pravdepodobne najväčšia hrozba, 
ktorej momentálne čelia spoločnosti ako 
OpenAI, Microsoft a Google, a zdá sa, že 
nikto z nich neberie túto hrozbu obzvlášť 
vážne. Kolaps modelu je degeneratívny 
proces, ktorý môže nastať pri veľkých jazy-
kových modeloch, ako je ChatGPT, keď sú 
trénované na bezcenných údajoch vytvo-

rených umelou inteligenciou. Nástroje ako 
ChatGPT a Copilot totiž uľahčujú zaplavenie 
internetu zle napísanými, halucináciami na-
plnenými odpadovými údajmi, ktoré budú 
mať kumulatívny a stupňujúci sa degenera-
tívny účinok na kvalitu výstupu LLM.

Už sa šíria mémy, ktoré opisujú, ako 
ChatGPT a Copilot v posledných mesia-
coch „zleniveli“ a produkujú menej kvalitné 
výsledky. Nový výskum (https://arxiv.org/
abs/2401.05749) naznačuje, že už teraz sú 
obrovské množstvá písaného obsahu na in-
ternete generované umelou inteligenciou, 
sú plné chýb, nepresností a občas aj škodli-

3 DÔVODY, PREČO SA AI ASISTENTI  
AKO CHATGPT, BARD A MS COPILOT  

BUDÚ LEN ZHORŠOVAŤ
Či už je to Microsoft Copilot, alebo ChatGPT, všetky technológie AI v podstate 
fungujú podobným spôsobom. Veľké jazykové modely (LLM) sú trénované na 

ukradnutých údajoch získaných z internetu. 
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vých lží. V ešte nerecenzovanom dokumente 
sa uvádza, že až 57 % internetu už môže byť 
vytvorených umelou inteligenciou.

Na internete je napríklad viac anglického 
obsahu na najrôznejšie témy, čo pomáha 
umelej inteligencii presnejšie trénovať a 
lokalizovať výsledky. Ibaže už teraz je veľká 
časť anglického obsahu generovaná umelou 
inteligenciou.  

V súčasnosti majú spoločnosti Google, 
Microsoft a OpenAI neudržateľný vzťah s 
ľudskými tvorcami obsahu, na ktorých sa 
spoliehajú pri tréningu svojich modelov AI. 
Ak budú Microsoft a najmä Google so svojou 
90 % kontrolou trhu vyhľadávania naďalej 
poškodzovať ľudských tvorcov, paradoxne 
tým z dlhodobého hľadiska ublížia len sami 
sebe.

V ďalšej štúdii (https://downloads.webis.
de/publications/papers/bevendorff_2024a.pd-
f?ref=404media.co) sa podrobne opisuje, ako 
Google prehráva vojnu proti odpadu vy-
tvorenému umelou inteligenciou. Výskum 
naznačuje, že spoločnosť má problém rozlí-
šiť originálne skúsenosti z prvej ruky, ktoré 
vygeneroval človek, od falošných skúseností 
vygenerovaných umelou inteligenciou, čo 
môže viesť k poklesu finančnej životaschop-
nosti obsahu, na ktorý sa spolieha pri tréno-
vaní týchto modelov.

Nedostatok ľudských tvorcov znamená 
pokles kvality údajov, pokles životaschop-
nosti vyhľadávania a pokles kvality AI. Ak 
chcú Microsoft, Google a ďalší brať kolaps 
modelov vážne, pravdepodobne musia 
preskúmať, ako zachovať (relatívnu) sym-
biózu, ktorá teraz existuje medzi tvorcami 
a vyhľadávacími algoritmami. Ak to Google 
a Microsoft odmietnu urobiť, možno ich k 
tomu napokon donútia súdy.

Hroziaca právna apokalypsa
V prvých dňoch integrácie Dalle-3 do vyhľa-
dávača Bing sme okamžite videli, ako môžu 
používatelia pomocou pohotových trikov 
vytvárať obrázky porušujúce autorské práva. 

V nasledujúcich rokoch budú platformy 
OpenAI a Microsoftu čeliť rastúcemu tlaku 
zo strany držiteľov autorských práv všetkých 
druhov, ktorí považujú trénovanie LLM na 
svojich údajoch za neoprávnené. Spoločnosť 
OpenAI v reakcii na žalobu od denníka New 
York Times tvrdí, že zhromažďovanie údajov 
z článkov na účely trénovania LLM predsta-

vuje „spravodlivé použitie“. O tom, či tento 
argument obstojí, rozhodnú súdy. OpenAI 
však zrejme čaká ťažký boj, ak chce presved-
čiť sudcu a porotu, že analyzovanie obsahu 
chráneného autorským právom na vytvore-
nie produktov s cieľom dosiahnuť zisk pred-
stavuje „spravodlivé použitie“.

Platformy ako reddit a X (Twitter) čoraz 
častejšie blokujú veľkým technologickým 
spoločnostiam prístup k svojim údajom na 
účely výcviku, čiastočne preto, aby mohli 
trénovať svoje vlastné modely, ale aj jedno-
ducho preto, že sa Microsoft a spol. neobťa-
žovali požiadať o povolenie. A ukazuje sa, že 
aj nezávislí tvorcovia obsahu a umelci nachá-
dzajú spôsoby, ako sa brániť.

Rozširovanie nástrojov  
na manipuláciu s LLM
Nástroj s názvom Nightshade bol vytvo-
rený výskumným tímom, ktorý sa špeciálne 
zaoberal spôsobmi ochrany umelcov pred 
krádežami obsahu. Nightshade spolu s po-
dobným nástrojom s názvom Glaze umož-
ňujú umelcom nielen chrániť svoje štýly 
pred modelmi umelej inteligencie, ale v sku-
točnosti do nich vnášajú odpad a nepresné 
pixely, ktoré ľudské oko nedokáže odhaliť.

Zatiaľ čo ľudské oči vidia „tieňovaný“ 
obraz, ktorý sa oproti originálu veľmi nezme-
nil, model umelej inteligencie vidí v obraze 
dramaticky odlišnú kompozíciu. Kým ľudské 
oči vidia napríklad v podstate nezmenený 
obraz kravy na zelenom poli, model umelej 
inteligencie môže vidieť veľkú koženú ka-
belku ležiacu v tráve. Ak je model vycvičený 
na dostatočnom počte tieňovaných obráz-
kov, ktoré obsahujú kravu, bude čoraz viac 
presvedčený, že kravy majú hnedé kožené 
rúčky a bočné vrecká so zipsom a možno aj 
krásne logo značky.

Nie je ťažké si predstaviť, že tieto typy ná-
strojov budú neskôr dostupné aj pre iné typy 
tvorcov – od hercov cez hudobníkov až po 
spisovateľov. Bez primeraných autorských 
odmien by tvorcovia obsahu mohli čoraz 
častejšie (a oprávnene) hľadať spôsoby, ako 
znehodnotiť údaje zbierané pre LLM.

Ak sa stane štandardizovanou praxou, že 
tvorcovia obsahu budú zavádzať „otrávené“ 
údaje nepostrehnuteľné pre ľudí, ale úplne 
postrehnuteľné pre umelú inteligenciu, 
bude to len stupňovať pravdepodobnosť 
kolapsu modelu.

Ak odhliadneme od nezávislých tvorcov, 
čo zabráni vládam znepriatelených štátov 
manipulovať s údajmi AI? Ako by vyzeral štá-
tom podporovaný anti-LLM, ktorého cieľom 
by bolo vniesť do vyhľadávacích nástrojov 
falošné vedecké poznatky, falošné správy? 
Nemusíme mať ani veľkú predstavivosť, pre-
tože sa to už deje. Správa organizácie Free-
dom House (https://freedomhouse.org/report/
freedom-net/2023/repressive-power-artificial-
-intelligence)  nedávno podrobne opísala, ako 
47 vlád nasadilo nástroje umelej inteligencie 
na manipuláciu online komentárov, aby sa 
pokúsili ovplyvniť verejnú mienku.

Umelá inteligencia je teda rovnako vy-
daná na milosť a nemilosť ľuďom ako aj my 
jej. Bez symbiózy a premyslenosti to jedno-
ducho nebude fungovať. Už sme videli, ako 
sa dá AI zneužiť na výrobu falošných správ 
a ovplyvňovanie verejnej mienky zo strany 
nepriateľských štátov. Videli sme, ako sa 
spoločnosť OpenAI ponáhľa spolupracovať s 
armádou Spojených štátov, hoci predtým sa 
zaviazala, že tak neurobí. Mark Zuckerberg z 
Meta dokonca vyhlásil, že chce vytvoriť AGI 
s otvoreným zdrojovým kódom, ktorú bude 
môcť používať ktokoľvek.

Aj keď sa objavuje veľa pochmúrnych 
správ o tom, ako umelá inteligencia zhorší 
problémy sveta, treba zvážiť aj pozitívne 
aspekty. AI sa využíva na urýchlenie časovo 
náročných vedeckých úloh, napríklad na 
pomoc pri objavovaní nových molekúl na le-
kárske účely a nových materiálov pre batérie 
a podobne. Najidealistickejšia vízia umelej 
inteligencie je, že bude podporovať a pomá-
hať ľudskej práci skôr ako kopilot, a nie ako 
jej náhrada.

Nikto nedokáže predpovedať, čo prine-
sie budúcnosť, ale je ťažké byť optimistom, 
keď OpenAI, Google a Microsoft sa bezhlavo 
vrhli do vymýšľania spôsobov, ako rýchlo 
zarobiť na LLM, bez širokého a viditeľného 
zohľadnenia obrovského potenciálu nega-
tívnych dôsledkov týchto modelov.

Fungovanie umelej inteligencie para-
doxne závisí od ľudského vkladu. Bez ná-
ležitého predvídania toho, ako môžu jej 
modely spôsobiť škodu, a bez podpory 
zdravého vzťahu s ľudskými tvorcami, na 
ktorých sa spoliehajú, môžu tieto spoloč-
nosti sedieť na časovanej bombe priprave-
nej vybuchnúť.

»  ZDROJ: WINDOWSCENTRAL.COM 
ÚVODNÝ OBR. ZDROJ:  SHUTTERSTOCK.COM
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Chceli vedieť, koľko príkladov sčítania dvoch 
čísel potrebuje model vidieť, kým bude 

môcť sčítať akékoľvek dve čísla, ktoré mu dajú. 
Modely si spočiatku zapamätali súčty, ktoré vi-
deli, ale nedokázali vyriešiť nové.

Burda a Edwards potom niektoré zo svojich 
experimentov nechali bežať oveľa dlhšie, ako 
mali v úmysle – namiesto niekoľkých hodín 
celé dni. Modelom sa znova a znova ukazovali 
súčty príkladov, až napokon výskumníci zistili, 
že experimenty fungovali. Vytrénovali jazy-
kový model na sčítanie dvoch čísel, ibaže to 
trvalo oveľa dlhšie, ako si mysleli.

Vedci boli zvedaví na príčinu, a preto sa 
spojili s kolegami, aby tento fenomén študo-
vali. Zistili, že v určitých prípadoch sa modelom 
zdanlivo nedarí naučiť sa úlohu a potom zrazu 
akoby sa rozsvietila žiarovka. Takto by hlboké 
učenie nemalo fungovať. Toto správanie na-
zvali groking.

Toto čudné správanie zaujalo aj širšiu vý-
skumnú komunitu. Groking je však len jeden z 
niekoľkých zvláštnych javov, ktoré výskumníci 
nechápu. Zdá sa, že najväčšie modely, a najmä 
veľké jazykové modely, sa správajú tak, ako by 
sa vlastne nemali. Zdôrazňuje to pozoruhodný 
fakt o hlbokom učení: napriek všetkým jeho 
rýchlym úspechom nikto presne nevie, ako a 
prečo funguje.

Najväčšie modely sú teraz také zložité, že 
ich výskumníci študujú, akoby to boli zvláštne 
prírodné javy, vykonávajú experimenty a sna-

žia sa vysvetliť výsledky. Mnohé z týchto po-
zorovaní sú v rozpore s klasickými štatistikami, 
ktoré vysvetľujú, ako sa správajú prediktívne 
modely.

Spoločnosť DeepMind patriaca Googlu 
spustila svoje generatívne modely vo väčšine 
svojich spotrebiteľských aplikácií. OpenAI 
ohromila ľudí Sorou, úžasným novým mode-
lom na prevod textu na video. No zistiť, prečo 
hlboké učenie funguje tak dobre, nie je len za-
ujímavá vedecká hádanka. Môže to byť takisto 
kľúčom k odomknutiu ďalšej generácie tech-
nológie, ako aj k zvládnutiu jej hrozivých rizík.

Väčšina prekvapení sa týka spôsobu, ako 
sa modely môžu naučiť robiť veci, ktoré im 
neukázali. Zovšeobecňovanie je jedna z naj-
základnejších myšlienok strojového učenia a 
jeho najväčšia záhada. Modely sa učia vykoná-
vať úlohu – rozpoznávať tváre, prekladať vety, 
vyhýbať sa chodcom – pomocou tréningu so 
špecifickým súborom príkladov. Napriek tomu 
môžu zovšeobecňovať a učiť sa robiť túto 
úlohu na príkladoch, ktoré predtým nevideli. 
Modely si nejakým spôsobom nielen zapamä-
tajú vzory, ktoré videli, ale vymyslia pravidlá, 
ktoré im umožnia aplikovať tieto vzory na nové 
prípady. A niekedy, ako pri grokingu, k zovše-
obecneniu dôjde, keď to neočakávame.

Najmä veľké jazykové modely, ako na-
príklad OpenAI GPT-4 a Google DeepMind 
Gemini, majú úžasnú schopnosť zovšeobec-
ňovať. Model sa napríklad môže naučiť riešiť 

matematické problémy v angličtine, potom 
si pozrieť nejakú francúzsku literatúru a na 
základe toho zovšeobecniť riešenie matema-
tických problémov vo francúzštine.

Rýchly pokrok v hlbokom učení za po-
sledných viac ako 10 rokov pochádzal skôr 
z pokusov a omylov ako z porozumenia. 
Výskumníci skopírovali to, čo fungovalo pri 
ostatných modeloch, a zamerali sa na svoje 
vlastné inovácie. V súčasnosti existuje mnoho 
rôznych ingrediencií, ktoré možno pridávať 
do modelov, a kuchárska kniha plná receptov 
na ich použitie sa rozrastá. A napriek všetkým 
úspechom sú recepty skôr alchýmiou ako 
chémiou.

Problém je v tom, že umelá inteligencia v 
ére veľkých jazykových modelov akoby odpo-
rovala učebnicovej štatistike. Najvýkonnejšie 
modely súčasnosti sú obrovské, majú až bilión 
parametrov (hodnoty v modeli, ktoré sa upra-
vujú počas trénovania). Štatistika však hovorí, 
že keď sa modely zväčšujú, ich výkon by sa mal 
najprv zlepšiť, ale potom zhoršiť. Je to spôso-
bené niečím, čo sa nazýva nadmerné prispô-
sobenie (overfitting).

Keď sa model trénuje na množine údajov, 
pokúša sa prispôsobiť tieto údaje vzoru. Pred-
stavte si množstvo údajových bodov zakresle-
ných do grafu. Vzor, ktorý zodpovedá údajom, 
môže byť na tomto grafe znázornený ako 
čiara prechádzajúca bodmi. Proces trénovania 
modelu si možno predstaviť tak, že ho prinú-

VEĽKÉ JAZYKOVÉ MODELY  
DOKÁŽU OHROMUJÚCE VECI,  

NO NIKTO PRESNE NEVIE PREČO
Pred dvoma rokmi sa Yuri Burda a Harri Edwards, výskumníci z firmy OpenAI, pokúšali zistiť, čo by 

bolo potrebné na naučenie jazykového modelu vykonávať základné aritmetické úkony
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Google Chrome predstavil tri experimen-
tálne funkcie generatívnej AI, ktoré 

prinášajú revolúciu v prehliadaní. Nové 
funkcie zahŕňajú inteligentnú organizáciu 
kariet, prispôsobiteľné témy a pomoc pri pí-
saní s umelou inteligenciou a sľubujú zefek-
tívnenie úloh, prispôsobenie interakčného 
rozhrania a zlepšenie efektívnosti navigácie 
na webe. 

  Ak chcete používať tieto nové funkcie, 
musíte aktualizovať svoj prehliadač 
Chrome na najnovšiu verziu.

 Prejdite do ponuky nastavení.

 Povoľte experimentálne funkcie AI.

Organizácia inteligentných kariet
Správa viacerých kariet môže byť často ná-
ročná, ale Chrome ju zjednodušuje novou 
funkciou organizátora kariet. Po kliknutí 
pravým tlačidlom myši na kartu alebo 
otvorení rozbaľovacej ponuky si teraz mô-
žete vybrať možnosť Usporiadať podobné 

karty (Organize Similar Tabs). Táto akcia 
vyzve prehliadač Chrome, aby automaticky 
vytvoril skupiny kariet na základe vašich 
otvorených kariet, čím zjednoduší multi-
tasking a umožní plynulú navigáciu medzi 
rôznymi úlohami v prehliadači.

Prispôsobiteľné témy s AI
Používatelia prehliadača Chrome teraz 
môžu prejaviť svoju kreativitu pomo-
cou prispôsobených tém generovaných 
umelou inteligenciou. Pomocou funk-
cie prevodu textu na obrázok umožňuje 
Chrome vytvárať vlastné témy na základe 
vybraných motívov, nálad, vizuálnych štý-
lov a farieb.

Navštívením bočného panela Prispôso-
biť Chrome (Customize Chrome) a výbe-
rom možnosti Vytvoriť s AI (Create with 
AI) môžete bez námahy prispôsobiť svoje 
prehliadanie tak, aby ste ukázali svoje pre-
ferencie a osobnosť.

Pomoc pri písaní s podporou AI
Na pomoc pri tvorbe webového obsahu 
zavádza Chrome funkciu asistencie pri 
písaní, podporovanú umelou inteligen-
ciou. Úlohou tejto funkcie je zvýšiť istotu 
používateľov pri písaní čitateľného a pú-
tavého obsahu na rôznych online platfor-
mách.

Kliknutím pravým tlačidlom myši na 
textové pole a výberom možnosti Pomôž 
mi písať (Help me write) môžete spustiť 
proces písania riadený umelou inteligen-
ciou, pričom budete dostávať podnety a 
návrhy na efektívne zlepšenie obsahu. 
Integrácia funkcií generatívnej umelej in-
teligencie v prehliadači Chrome zlepšuje 
zážitok z prehliadania pre milióny pou-
žívateľov na celom svete. Umelá inteli-
gencia prehliadača Chrome automatizuje 
úlohy, personalizuje témy a pomáha pri 
tvorbe obsahu. S rozvojom týchto funkcií 
môžu používatelia prehliadača Chrome 
očakávať pútavejšie, efektívnejšie a per-
sonalizovanejšie prehliadanie.

 » ZDROJ: AITOOLSCLUB.COM 
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tite nájsť čiaru, ktorá vyhovuje tréningovým 
údajom (bodkám, ktoré už sú na grafe), ale 
vyhovuje aj novým údajom (novým bodkám). 
Priama čiara je jeden zo vzorov, ale pravde-
podobne nebude príliš presná, pretože v nej 
chýbajú niektoré body. Kľukatá čiara, ktorá 
spája každú bodku, dostane na tréningových 
údajoch plný počet bodov, ale nebude zovše-
obecňovať. Keď sa to stane, hovorí sa, že model 
sa nadmerne prispôsobuje svojim údajom.

Podľa klasickej štatistiky platí, že čím je 
model väčší, tým je náchylnejší na nadmerné 
prispôsobovanie. Je to preto, že s väčším poč-
tom parametrov, s ktorými sa môže hrať, je 
pre model jednoduchšie trafiť sa do kľukatých 
čiar, ktoré spájajú každý bod. Z toho vyplýva, 
že existuje určitá hranica medzi nedostatoč-
ným a nadmerným prispôsobovaním, ktorú 
musí model nájsť, ak má zovšeobecňovať. A 
predsa to nie je to, čo vidíme pri veľkých mo-
deloch. Najznámejší príklad je jav známy ako 
dvojitý zostup. Výkonnosť modelu je často 
vyjadrená počtom chýb, ktoré robí: keď výkon 
stúpa, chybovosť klesá. Desaťročia sa verilo, 
že chybovosť klesá a potom stúpa, keď sa mo-
dely zväčšujú (krivka v tvare U). V roku 2018 
však Michail Belkin z Kalifornskej univerzity 
v San Diego a jeho kolegovia zistili, že keď sa 
niektoré modely zväčšili, ich chybovosť klesla, 
potom stúpala a potom opäť klesala (dvojitý 
zostup alebo krivka v tvare písmena W). 

Štúdia (https://arxiv.org/pdf/1912.02292.pdf), 
ktorá vznikla o rok neskôr, ukázala, že fenomén 
dvojitého zostupu bol bežnejší, ako si mnohí 
mysleli. Stáva sa to nielen pri zväčšovaní mo-
delov, ale aj pri modeloch s veľkým množ-
stvom tréningových údajov alebo modeloch, 
ktoré sú trénované dlhšie. Toto správanie, 
nazývané benígne nadmerné prispôsobova-
nie, stále nie je úplne pochopené. Vyvoláva to 
otázky ohľadne toho, ako by sa mali modely 
trénovať, aby sa z nich vyťažilo maximum.

A úplne novou záhadou sú modely zalo-
žené na transformeroch, type neurónovej 
siete, ktorá je dobrá na spracovanie sekvencií 
údajov, ako sú slová vo vetách. Podľa Belkina 
je vnútri transformerov veľa zložitých prvkov. 
Myslí si však, že v podstate robia viac-menej 
to isté, čo oveľa lepšie pochopená štatistická 
konštrukcia nazývaná Markovov reťazec, ktorá 
predpovedá ďalší prvok v sekvencii na základe 
toho, čo bolo predtým. 

To však nestačí na vysvetlenie všetkého, čo 
veľké jazykové modely dokážu. Belkin si myslí, 
že v jazyku by mohol byť skrytý matematický 
vzorec, ktorý veľké jazykové modely nejakým 
spôsobom využívajú. „Je to čistá špekulácia, 
ale prečo nie?“ hovorí. „To, že sa môžete na-
učiť jazyk len predpovedaním ďalšieho slova 
pomocou Markovovho reťazca, je pre mňa šo-
kujúce.“ Výskumníci sa snažia prísť na to kúsok 
po kúsku. Keďže veľké modely sú príliš zložité 

na to, aby sa dali študovať samy osebe, vedci 
namiesto toho experimentujú na menších 
(a starších) odnožiach štatistického modelu, 
ktoré sú lepšie pochopené. Trénovanie týchto 
zástupných modelov za rôznych podmienok 
a na rôznych druhoch údajov a pozorovanie 
toho, čo sa deje, môže poskytnúť prehľad o 
tom, čo vlastne robia. Pomáha to rozbehnúť 
nové teórie, ale nie vždy je jasné, či tieto teórie 
budú platiť aj pre väčšie modely.

Možno sa pýtate, prečo vlastne záleží na 
tom, či sú modely AI podložené klasickými 
štatistikami alebo nie. Jednou z odpovedí je, 
že lepšie teoretické porozumenie by pomohlo 
vybudovať ešte lepšiu AI alebo ju zefektívniť. 
V súčasnosti je pokrok rýchly, ale nepredvída-
teľný. Mnoho vecí, ktoré OpenAI GPT-4 dokáže, 
bolo prekvapením aj pre ľudí, ktorí ho urobili. 

Nejde len o riadenie pokroku, ale aj o predví-
danie rizika. Mnoho výskumníkov pracujúcich 
na teórii hlbokého učenia je motivovaných 
obavami o bezpečnosť budúcich modelov. 
„Nevieme, aké schopnosti bude mať GPT-5, 
kým ho nenatrénujeme a neotestujeme,“ ho-
vorí Lauro Langosco z Cambridgeskej univer-
zity. „Momentálne to môže byť stredne veľký 
problém, ale v budúcnosti sa stane skutočne 
veľkým problémom, pretože modely budú vý-
konnejšie.“

»  ZDROJ:  TECHNOLOGYREVIEW.COM 
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Wi-Fi 7, známe aj pod označením IEEE 
802.11be, je rýchlejšie a efektívnej-

šie ako predchádzajúce verzie štandardu 
802.11. Podporuje simultánnu konektivitu 
pre viac používateľov, komunikácia má niž-
šiu latenciu a je odolnejšia proti rušeniu. 
Má teda potenciál nahradzovať káblové 
pripojenie pri pripájaní priemyselných a 
medicínskych zariadení, pri videoproduk-
cii, streamovaní a vysielaní a dokonca aj pri 
pripojení častí sieťovej infraštruktúry. Za-
riadení podporujúcich nový štandard bude 
rýchlo pribúdať. 

Rastú aj požiadavky na bezdrôtové pripo-
jenie v moderných domácnostiach, hlavne 
v súvislosti so streamovaním vo vysokom 
rozlíšení 4K/8K, online hraním či prenosom 
veľkých multimediálnych súborov sa kladú 
čoraz vyššie nároky na prenosovú rýchlosť 
a kapacitu sietí Wi-Fi. Zároveň rastie počet 
zariadení pripojených k internetu, ako aj 
množstvo času, ktorý členovia rodiny trávia 
online aktivitami. 

Nový štandard Wi-Fi 7 umožňuje do-
siahnuť teoretickú prenosovú rýchlosť 46 
Gb/s, takže by teoreticky mohol byť päť-
krát rýchlejší ako Wi-Fi 6 alebo Wi-Fi 6E. 
Maximálna reálna prenosová rýchlosť sa 
predpokladá okolo 30 Gb/s, čo je výrazne 
viac než Wi-Fi 6/6E. Routery využívajúce či-
povú súpravu Broadcom BCM6726/3 Wi-Fi 
7 dosahujú reálnu prenosovú rýchlosť až 19 
Gb/s. Názorne to dokumentuje porovnanie 
prenosovej rýchlosti s predchádzajúcimi 
generáciami Wi-Fi.

Generácia Štandard Prenosová rýchlosť

Wi-Fi 1 802.11b 11 Mb/s

Wi-Fi 2 802.11a 54 Mb/s

Wi-Fi 3 802.11g 54 Mb/s

Wi-Fi 4 802.11n 600 Mb/s

Wi-Fi 5 802.11ac 3,5 Gb/s

Wi-Fi 6 802.11ax 9,6 Gb/s

Wi-Fi 7 802.11be 46,1 Gb/s
		

Wi-Fi 7 takisto poskytne rýchle a stabilné 
pripojenie pre veľké množstvo používate-
ľov vo veľmi exponovaných priestoroch, 
napríklad na rôznych podujatiach. Inak 

povedané, v súčasnosti schopnosti Wi-Fi 7 
prekračujú aktuálne komunikačné potreby 
nielen domácností, ale aj malých firiem, 
obchodov, kaviarní či reštaurácií. Zariadení, 
ktoré potrebujú komunikovať, je však čoraz 
viac a ich komunikačné potreby hlavne s 
prenosom obrazu v 4K/8K rozlíšení neustále 
rastú, takže s prechodom na nový štandard 
netreba váhať. 

Wi-Fi 6E (802.11ax), zavedený v roku 
2021, bol prvý bezdrôtový štandard vo 
frekvenčnom pásme 6 GHz. Predchádzajúce 
štandardy využívali len frekvenčné pásma 
2,4 GHz a 5 GHz. Frekvenčné pásmo 6 GHz 
umožňuje šírku kanálov 160 MHz, čo vý-
razne zvyšuje priepustnosť, skracuje laten-
ciu a znižuje náchylnosť na rušenie. Nový 
štandard Wi-Fi 7 zdvojnásobuje šírku kanála 
na 320 MHz, čo umožní výrazne rýchlejšie 
pripojenie pre oveľa viac zariadení. Samo-
zrejme, Wi-Fi 7 bude stále využívať aj frek-
vencie 2,4 GHz a 5 GHz, ale 6 GHz pásmo 
ponúka viac možností na poskytovanie op-
timalizovaného pripojenia.

Vysoké prenosové kapacity sa v novom 
štandarde dosahujú aj pomocou viacerých 
sofistikovaných technológií: 

● Kvadratúrna amplitúdová modulácia 
(QAM) umožňuje posielať viac údajov 
cez jeden kanál. Wi-Fi 6 a 6E podporovali 
1024 QAM, čo bolo veľké zlepšenie oproti 
256 QAM pri Wi-Fi 5. Wi-Fi 7 podporuje 
4096 QAM (známy aj ako 4K QAM), čo sa 
odrazí vo vyššej prenosovej rýchlosti.

● Multi-link operation (MLO) umožňuje 
podstatne zvýšiť priepustnosť a má po-
tenciál na zlepšenie stability pripojenia 
Wi-Fi. Zjednodušene povedané, MLO pri-
nesie lepšiu používateľskú skúsenosť. 

● MLO umožňuje používať rôzne frek-
venčné pásma a kanály a využívať výhody 
plynúce z ich rôznych vlastností, naprí-
klad vyššiu rýchlosť a šírku pásma na 6 
GHz pásme, väčší dosah pripojenia na 2,4 
GHz. MLO umožňuje aj pripojenie k via-
cerým prístupovým bodom v rovnakom 
čase, čo pomáha zabezpečiť stabilitu, keď 
sa používatelia pohybujú.

● 16 × 16 MU-MIMO – prístupové body Wi-Fi 
7 môžu mať až 16 antén, čo je dvojnáso-
bok v porovnaní s Wi-Fi 6/6E. Multi-User 
MIMO (multiple input/multiple output) 
umožňuje pomocou viacerých smerových 
lúčov súčasnú komunikáciu s viacerými 
klientmi v rovnakom čase. Znamená to, 
že viac zariadení súčasne môže trvalo vy-
užívať vysokú prenosovú rýchlosť. 

Spočiatku sa aj pre vyššiu cenu podporo-
vaných zariadení bude nový štandard pre-
sadzovať tam, kde sa predpokladá vysoká 
hustota používateľov, ako aj vo firmách s 
intenzívnym streamovaním videoobsahu vo 
vysokom rozlíšení. Takisto školy a univerzity 
musia obslúžiť veľké množstvo používate-
ľov, ktorí potrebujú stabilné a spoľahlivé 
spojenie. Rovnako aj konferenčné centrá 
a hotely, pretože ubytovaní podnikatelia 
pracujú aj na cestách a vyžadujú rýchle a 
spoľahlivé pripojenie. Najväčšia hustota po-
užívateľov chtivých pripojenia je tradične v 
dopravných uzloch, ako sú letiská a veľké 
vlakové stanice, a aj vo veľkých nákup-
ných centrách. Bezdrôtové pripojenie bude 
možné použiť tam, kde dosiaľ vyhovovalo 
len káblové eternetové pripojenie. Spoľah-
livé pripojenie s nízkou latenciou je životne 
dôležité, a to doslova, v zdravotníctve na 
pripojenie monitorovacích systémov a sys-
témov na podporu života. Bez spoľahlivého 
pripojenia sa nezaobíde ani automatizácia 
priemyslu, hlavne systémy riadenia výroby 
a procesov.

Analytici predpokladajú, že Wi-Fi 7 sa 
stane významným akcelerátorom niekto-
rých technológií, predovšetkým virtuálnej a 
rozšírenej reality, kde sa spájajú požiadavky 
na vysokú prenosovú rýchlosť a mobilitu. 
Kto si vyskúšal VR/AR okuliare pripojené k 
PC káblom, vie, o čom hovoríme. 

Štandard Wi-Fi 7 sa vyznačuje podstatne 
vyššou rýchlosťou a spoľahlivejšou konek-
tivitou v prostredí s vysokou hustotou pri-
pojených zariadení. Vzhľadom na vysokú 
cenu zariadení štandardu Wi-Fi 7 však pre 
niektoré malé a stredne veľké organizácie a 
menšie pracoviská predstavujú lacnejšiu a 
pritom rovnako dobrú investíciu zariadenia 
štandardu Wi-Fi 6 alebo 6E. Za zmienku stojí 
takisto fakt, že väčšina zariadení štandardu 
Wi-Fi 6/6E a všetky zariadenia štandardu 
Wi-Fi 7 podporujú bezpečnostný protokol 
WPA3 na robustnejšiu ochranu sieťovej 
infraštruktúry aj bezdrôtovo pripojených 
zariadení.

 » ĽUBOSLAV LACKO 

ÚVODNÉ FOTO: FREEPIK / FREEPIK.COM

PRIPRAVTE SA NA  
Wi-Fi 7
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Hlavným kritériom je, samozrejme, kvalita 
zvuku. Na slúchadlá herného headsetu sú 

rovnaké požiadavky ako na slúchadlá pre ná-
ročného poslucháča hudby. Tak ako audiofilovi 
záleží na tom, aby rozpoznal zvuky jednotlivých 
nástrojov v priestore, aj hráč potrebuje identi-
fikovať blížiace sa objekty nielen zrakom, ale 
aj sluchom. Hry sú koncipované tak, že často 
počujete nepriateľa skôr, než sa dostane do 
vášho zorného poľa. Rovnako náročné sú aj 
požiadavky na mikrofón, pomocou ktorého 
hráč komunikuje so svojím tímom, prípadne 
komentuje hru, ak ju v reálnom čase streamuje. 
Pri počúvaní cez kvalitné slúchadlá nezáleží na 
hluku okolia ani na akustických vlastnostiach 
priestoru. Veľkou výhodou v porovnaní s exter-
nými reproduktormi je, že nerušíte okolie. Dô-
ležité kritérium je aj ergonómia. Treba pamätať 
na to, že headset budete mať občas na hlave aj 
niekoľko hodín. Samozrejme, mali by ste dodr-
žiavať zásady ergonomického používania PC a 
robiť pravidelné prestávky, ale nie každý na to 
v zápale hry dbá. 

Pri lacnejších headsetoch musíte počítať s 
určitými kompromismi, ktoré musel výrobca 
urobiť v snahe o dosiahnutie prijateľnej ceny. 
Môžu sa týkať materiálov, najčastejšie ide o 
plastový hlavový most bez kovovej výstuže, 

ale aj menej kvalitné akustické meniče a mik-
rofónové vložky. Dôsledkom je kratšia život-
nosť. Hlavový most vplyvom starnutia plastu 
postupne stratí pružnosť, čím sa zníži prítlak 
mušlí k hlave. Postupne v namáhanej plastovej 
konštrukcii mosta, prípadne aj uchytenia mušlí 
môžu vznikať mikrotrhliny a dôjsť k prasknutiu. 
Preto uprednostnite modely, ktoré majú kovový 
alebo pružným kovom spevnený hlavový most.

Na akustické vlastnosti a takisto na pohodlie 
nosenia má vplyv konštrukčný formát. Na do-
máce počúvanie pravdepodobne uprednost-
níte slúchadlá s mušľami obklopujúcimi uši, 
teda formát over-ear. Ak chcete alebo potrebu-
jete mať akustický kontakt s okolím, veľmi dobré 
sú aj slúchadlá typu on-ear, ktorých mušle na 
uši priliehajú, ale neobklopujú ich. V obidvoch 
prípadoch je dôležité čalúnenie okrajov mušlí 
kvalitnou pamäťovou penou potiahnutou ma-
teriálom príjemným na dotyk – kožou, prípadne 
kvalitnou a funkčnou syntetickou imitáciou 
kože. Slúchadlá majú mať mäkko vystužený hla-
vový most, aby boli vhodné aj na dlhšie počúva-
nie. Dôležité je, aby mušle boli dobre odvetrané, 
aby sa ucho a jeho okolie nepotilo. 

Mikrofón je umiestnený na odoberateľnej 
odklopnej, prípadne zásuvnej ohybnej tyčke, 
aby sa dala nastaviť jeho poloha a vzdialenosť 

od úst. Odklopný alebo zásuvný mikrofón je 
praktickejší, keďže nehrozí, že ho niekam za-
patrošíte. Niektoré headsety majú zabudovaný 
mikrofón, ktorý je však všesmerový, takže viac 
sníma zvuky okolia než smerový mikrofón 
umiestnený v blízkosti úst. Kvalitnejšie head-
sety využívajú toto riešenie v kombinácii s digi-
tálnym potlačením zvukov okolia. Prípadne sú 
v balení dva odoberateľné mikrofóny, jeden na 
ohybnej tyčke a druhý v tvare krátkeho valčeka. 
Dôležitý je aj frekvenčný rozsah mikrofónu, 
ktorý sa pri kvalitnejších modeloch začína od 
100 Hz. Lacnejšie headsety majú užší rozsah 
snímacích frekvencií, takže zvuk je menej zrozu-
miteľný. Vám je to jedno, no prekáža to vášmu 
komunikačnému partnerovi, prípadne členom 
vášho tímu v hre. Dôležitá je aj horná hranica, 
ktorá by mala byť nad 10 – 12 kHz. Čím vyššia 
bude frekvencia, tým ostrejšie výšky bude mať 
váš hlas prenášaný na druhú stranu linky. 

Spôsob pripojenia headsetu úzko súvisí s 
latenciou čiže oneskorením zvuku. Káblové 
pripojenie cez 3,5 mm konektor jack je bez 
latencie, pretože zvukový signál sa prenáša 
v analógovej podobe. Niektoré modely majú 
buď na mušli, alebo na kábli ovládacie prvky 
na reguláciu hlasitosti a vypnutie mikrofónu. 
Kábel slúži len na prenos signálu, nie na na-
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RADÍME PRI NÁKUPE  
HERNÉHO HEADSETU

 Slúchadlá s mikrofónom, pre ktoré sa zaužívalo označenie headset, využijú tak 
hráči pri online hrách na komunikáciu so svojím tím om či na komentovanie hry pri 
streamovaní, ako aj bežní používatelia pri hlasovej komunikácii a videohovoroch.



pájanie. Pripojenie cez USB umožňuje prenos 
signálu v digitálnej podobe, no vzhľadom na 
prenosové rýchlosti je takisto prakticky bez la-
tencie. Umožňuje napájanie elektroniky v slú-
chadlách, takže dizajnérom a konštruktérom 
nič nebráni zabudovať efektné farebné pod-
svietenie. V obidvoch doteraz spomínaných 
prípadoch je obmedzujúcim prvkom kábel. 
Bezdrôtové slúchadlá sú napájané z nabíja-
teľnej batérie a na prenos signálu využívajú 
buď bluetooth, alebo proprietárne rádiové 
prepojenie s USB donglom zasunutým v PC. 
V prípade pripojenia bluetooth má na kva-
litu zvuku a prípadné oneskorenie, ktoré sa 
nepriaznivo prejaví pri pozeraní filmov alebo 
hrách, vplyv typ profilu. Štandardný zvukový 
profil SBC na prenos digitálneho zvuku je na-
vrhnutý s ohľadom na kompatibilitu a prenos 
zvuku v prijateľnej kvalite. Využíva sa vtedy, 
ak sa smartfón a slúchadlá „nedohodnú“ na 
inom protokole. Na skutočne kvalitný prenos 
zvuku cez bluetooth sa používajú iné kodeky, 
najčastejšie aptX od Qualcommu. Variant 
aptX HD dokáže prenášať 24-bitové audio so 
vzorkovacou frekvenciou 48 kHz a prenoso-
vou rýchlosťou 576 kb/s. Kodek aptX LL (Low 
Latency) s oneskorením iba 40 ms zas ponúka 
dokonalý zážitok z filmov a hrania hier. Na 
porovnanie, základný kodek SBC má latenciu 
160 – 200 ms.  

V technických parametroch si zistite frek-
venčný rozsah, ktorý zvykne byť aj pri lac-
nejších modeloch 20 Hz až 20 kHz. Kvalitné 
slúchadlá majú tento rozsah pokrytý s dekla-
rovanou toleranciou ± 3 dB, prípadne nižšou. 
Na kvalitnejší zvuk uprednostnite headset 
s frekvenciami nad 20 kHz. Máte pravdu, sú 
to frekvencie, ktoré ľudské ucho nepočuje, 
ale schopnosť akustických meničov repro-
dukovať vyššie frekvencie v praxi znamená, 
že poskytnú vyššiu kvalitu vo frekvenciách, 
ktoré počujete. Konštruktéri sa pri herných 
headsetoch zameriavajú hlavne na verné po-
danie, niekedy aj mierne zvýraznenie basov. 
V akčných hrách sa často vyskytujú výbuchy 
či streľba a sýte basy zvýrazňujú atmosféru 
hry. Zvýraznené sú aj výšky, ktoré podfarbujú 
zvuky efektov. Ak budete herné slúchadlá 
používať aj na počúvanie hudby, pravde-
podobne budete musieť v ekvalizéri trochu 
utlmiť basy a zvýrazniť stredy.

Nielen pri hrách, ale aj pozeraní filmov oce-
níte priestorový zvuk. V hrách je jednoznačná 
výhoda v presnej lokalizácii nepriateľa či spo-
lubojovníka. Priestorové podanie sa nasta-
vuje v softvéri od výrobcu. 

»  ĽUBOSLAV LACKO
ÚVODNÝ OBR ZDROJ: FREEPIK ON FREEPIK.COM
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Kompaktné bezdrôtové slúchadlá so zabudovaným 
mikrofónom a citlivými meničmi, ktoré poskytu-
jú čistý a výrazný zvuk v rozsahu frekvencií 20 až 
20 000 Hz s dynamickým basovým podtónom. 
Funkcia hands-free umožňuje pohodlné telefonova-
nie bez nutnosti držať telefón. Pomocou multifunkč-
ného tlačidla možno ovládať hlasitosť, prepínať skladby, 
prijímať, ukončovať a odmietať hovory. Deklarovaná 
odolnosť IPX3 umožňuje počúvanie aj v daždi.  Na jedno 
nabitie dokážu slúchadlá hrať 2-3 hodiny. Dobíjajú sa 
pohodlne v nabíjacom boxe. 

 Cena: 19,90  EUR

 Viac info: www.orava.eu

ORAVA LIVEBASS MINI

Herné slúchadlá so zabudovaným mikrofónom Orava LiveBass-2 Gaming 
vynikajú čistými tónmi a masívnymi basmi vo frekvenč-
nom rozsahu 20 – 20 000 Hz a impedanciou 32 
ohmov. Vďaka jemnej penovej výstuži a uzatvore-
nému tvaru ergonomicky sedia na ušiach a ani po 
hodinách online hier netlačia. Posunom nastavi-
teľného hlavového mosta si ich ľahko napasujete, 
aby vám sedeli ako uliate. Káblom USB a 3,5 mm 
jackom ich ľahko prepojíte s počítačom, her-
nou konzolou Xbox, PS, ale aj s mobilom či 
tabletom. Flexibilný mikrofón s potlačením 
okolitého šumu sa dá sklopiť pozdĺž hlavové 
mosta, a keď ho nepotrebujete, môžete ho 
úplne vypnúť. V dvoch atraktívnych fareb-
ných vyhotoveniach so 
štýlovým LED RGB pod-
svietením môžu byť vaše 
v e-shope značky Orava 
za 27,90 eura.

 Viac info: www.orava.eu

SEDIA AKO ULIATE NA MAXIMÁLNY ZÁŽITOK Z HRY

Potrebujete mať prehľad o hre a byť o krok vpred pred protiv-
níkom? Vyskúšajte herné slúchadlá TRUST, s ktorými sa už 
nemusíte báť prehry. Slúchadlá sú veľmi pohodlné, sadnú 
dokonale okolo uší, držia a skvele hrajú. Zvuk je izolovaný, 
čím dochádza k zvýšeniu kvality a prenosu 3D audia, a 
tak vám neutečie najmenší detail protivníkovej taktiky. 
Dĺžka prívodného kábla predstavuje 1,2 m a ten 
je zapojený do jednej mušle. Frekvenčný rozsah 
týchto slúchadiel je od 20 do 20 000 Hz a vy si 
môžete byť istí, že každý tón bude mať najlepšiu 
kvalitu.

 Cena: 17,90 EUR

TRUST GXT415X ZIROX



Smartfóny dostávajú čoraz vyspelejšie 
fotoaparáty a výrobcovia sa predháňajú 

v ich pasovaní do roly profesionálnych foto-
aparátov. Pravda však je, že iba veľmi málo 
mobilných fotoaparátov dokáže reálne kon-
kurovať aj tým lacnejším bezzrkadlovkám. V 
čom je teda problém a od čoho vlastne zá-
visí výsledná kvalita fotiek z mobilu?

Problematika, samozrejme, nie je jedno-
duchá a do hry vstupuje viacero faktorov. 
Technika fotoaparátov v smartfónoch za 
posledných niekoľko rokov výrazne kvalita-
tívne pokročila. Prichádzajú stále nové sen-
zory, ktoré poskytujú vyššie rozlíšenie, ale 
aj väčšiu plochu senzora. Veľkým úskalím 
mobilných fotoaparátov je však priestor. 
Výrobcovia sa na jednej strane snažia, aby 
bol smartfón čo najtenší, proti tomu však 
ide snaha o zväčšovanie plochy snímača, 
ktorý na zachovanie optických vlastností 
vyžaduje väčšiu vzdialenosť frontálnej šo-
šovky. Výrobcovia si pomáhajú trikom. Na-
miesto veľkých snímačov s prislúchajúcou 
veľkosťou obrazových bodov sa často orien-
tujú na snímače s vysokým rozlíšením, ak-

tuálne až 200 Mpx, a využívajú technológiu 
pixel binning na spájanie viacerých bodov 
do jedného. Rozmery snímača aj optiky sú 
však stále miniatúrne, čo prináša viacero 
nepríjemných dôsledkov. V prvom rade je 
to citlivosť na svetlo. Cez maličkú šošovku 
na miniatúrny snímač dostanete iba veľmi 
málo svetla a s tým sa fotoaparát musí vy-
rovnať. Ďalší faktor je aj vysoké rozlíšenie 
na plochu snímača, ktoré už môže spôso-
bovať pretekanie fotónov medzi bunkami, 
a teda rozostrovanie obrazu. Smartfóny 
preto využívajú v masívnej miere takzvanú 
výpočtovú fotografiu. Táto technika je 
známa už dlho, ale jej najväčší roz-
mach prichádza až s vysokovýkon-
nými procesormi na spracovanie 
obrazu. Umožňuje spracovanie 
fotografie zo sekvencie viacerých 
snímok (typicky 3-20) nasníma-
ných veľmi rýchlo po sebe. Pro-
cesor potom túto sekvenciu 
automaticky zarovná a využíva 
na odstránenie šumu, zlep-
šenie kresby aj farieb. Po-

chopiteľne, táto technika aj napriek tomu, 
že dokáže zdrojový obraz výrazne zlepšiť, 
vyžaduje čo najkvalitnejší vstup, takže bez 
kvalitného snímača to nejde. O tom sa na-
koniec často presvedčujeme aj pri testoch. 
Výpočtová fotografia je veľmi náročná na 
výkon hardvéru a spracovanie súborov 
s vysokým rozlíšením je aj pre ňu veľkou 
výzvou. Niektoré z najnovších modelov 
smartfónov sa spoliehajú pri spracovaní fo-
tografií na umelú inteligenciu. Je to jedna z 
ciest, ktorá umožní kvalitnejšie spracovanie 
fotografií aj z horších zdrojových dát. Umelá 

inteligencia sa na tieto účely trénuje 
na tisícoch vzorových 

FOTOAPARÁTY V MOBILOCH: 
NA ČOM ZÁLEŽÍ?

Fotoaparáty v mobiloch sú už dlhší čas často diskutovanou témou a nie je pochýb 
o tom, že kvalita a možnosti fotoaparátov sú pre množstvo používateľov často 

rozhodujúcim aspektom pri kúpe nového telefónu.
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záberov, aby vedela odhadnúť ako by 
mala vyfotená scéna vyzerať, a umožňuje 
ju tak  dotvoriť. Dokáže takisto pri neskor-
ších úpravách aplikovať rôzne korekcie 
a filtre ktorých použitie bolo v minulosti 
možné iba v špecializovaných softvéroch 
na PC. Dnes takéto úpravy umožňuje vy-
sokovýkonný hardvér smartfónov v spolu-
práci s hardvérovou akceleráciou umelej 
inteligencie. Všetky tieto techniky, aj keď 
akokoľvek prepracované, majú ale svoje 
úskalia a limity. Pri príliš veľkom zasahovaní 
do tvorby obrazu totiž môže  reálne dochá-
dzať k vytvoreniu fotky ktorá  môže vypadať 
dobre ale s realitou nemá veľa spoločného. S 
týmto javom sa nakoniec možno stretnúť aj v 
súčasnosti, ak má fotoaparát príliš horlivé al-
goritmy spracovania ktoré sa snažia natoľko 
potláčať šum, až z fotky vznikne akvarel. Na 
displeji telefónu to síce prekážať nemusí, ale 
ak si takú fotku pozriete na PC, je na hranici 
použiteľnosti. Napriek tomu, že väčšina mo-
bilov s 200 Mpx fotoaparátom dokáže fotiť 
aj v tomto rozlíšení, je to viac marketingová 
ako praktická záležitosť. Fotografia síce má 
fyzické rozlíšenie 200 Mpx, ale vzhľadom na 
to, že optika také rozlíšenie ani zďaleka nedo-
sahuje, ide skôr o zbytočné zaplnenie pamä-
ťových médií. Treba si uvedomiť, že z tohto 
dôvodu ani full frame fotoaparáty nemajú 
takéto rozlíšenie a maximum sa v súčasnosti 
pohybuje v okolí 50 Mpx. Vyššie rozlíšenia vy-
užívajú až strednoformátové bezzrkadlovky, 
veľkosť ich snímača je však asi ako tretina až 
polovica plochy displeja bežného mobilu. To 
hovorí samo za seba. Na druhej strane naj-
väčšiu obľubu si fotenie mobilom získalo pre 
svoju pohotovosť. Smartfón má totiž každý 

vždy pri sebe, takže ak chcete niečo odfotiť, 
stačí ho iba vytiahnuť a fotiť. To je vôbec naj-
väčšia výhoda mobilu v úlohe fotoaparátu. 
Preto v posledných generáciách niektorých 
vlajkových lodí nachádzame konečne senzory 
s veľkosťou 1". Tieto senzory, aj keď často so 
zbytočne veľkým rozlíšením 50 Mpx, vynikajú 
v citlivosti na svetlo pri zachovaní nízkej hla-
diny šumu. Ponúkajú tak v mobilnom svete 
dosiaľ nepoznanú vstupnú kvalitu obrazu, 
ktorá obstojí aj pri prezeraní na 42" monitore 
so 4K rozlíšením. Je to dané predovšetkým 
väčšou veľkosťou jednotlivých obrazových 
bodov, ktoré prijímajú viac svetla. Poskytujú 
tak signál s vysokou kvalitou bez šumu. Vďaka 
tomu netreba také silné potlačenie šumu pri 
spracovaní a nedochádza tak k strate detai-
lov. Obraz je ostrý, s množstvom detailov a 
kvalitnými farbami. Veľkosť snímača spoločne 
s rozlíšením teda patria medzi najdôležitejšie 
parametre fotoaparátu. V moderných smar-
tfónoch so 4K záznamom videa by pokojne 

stačilo rozlíšenie 8 alebo 12 Mpx. Ide totiž o to, 
že napríklad na 1" snímači by ste takto mohli 
mať veľmi veľké fotocitlivé pixely s vysokou 
citlivosťou a nízkym šumom. Žiaľ, marketin-
gová honba za rozlíšením to trocha kazí, ale 
napriek tomu sú veľké snímače lepšie. Okrem 
citlivosti je tu aj faktor hĺbky ostrosti, ktorá 
je pri väčších snímačoch menšia a umožňuje 
tak fotenie s prirodzeným bokehom čiže rozo-
strením pozadia.  

Pri výbere mobilu, ktorého hlavným úče-
lom má byť fotenie, si treba dobre prezrieť 
parametre všetkých fotoaparátov. Je zby-
točné hľadať špičkovú kvalitu v najnižšej 
triede. Najlepšie fotoaparáty vždy nájdete 
skôr medzi vlajkovými loďami jednotlivých 
výrobcov. Keď budete hľadať, preferujte tie 
s 1" senzorom, prípadne s väčšími senzormi. 
Ich hrúbka môže byť väčšia, ale kvalita bude 
určite stáť za tú trochu nepohodlia. 

  »  RENÉ HUBINSKÝ 
ÚVODNÝ OBR.: DALL-E
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  O kvalite výsledných fotiek rozhoduje predovšetkým  
veľkosť snímača a k nej prislúchajúce rozlíšenie

  Optika a celá konštrukcia fotoaparátu v mobile  
je napriek malým rozmerom pomerne zložitá štruktúra
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Množstvo asistenčných systémov vo 
vozidlách stále narastá a ich hlav-

ným cieľom je zvýšenie bezpečnosti 
premávky a predchádzanie nehodám. 
S operačnými systémami, ktoré riadia 
všetko od zábavných systémov až po au-
tonómnu jazdu, sa vozidlá stávajú inteli-
gentnejšími a menej závislými od ľudskej 
obsluhy. Jedna z technológií, ktorá je už 
niekoľko rokov vo vývoji, je V2X. Termín 
V2X, čo znamená „vozidlo so všetkým“, 
opisuje komunikačný systém vozidla, kde 
informácie zo senzorov a ďalších zdro-
jov cestujú prostredníctvom prepojení s 
veľkou šírkou pásma, nízkou latenciou a 
vysokou spoľahlivosťou, čo otvára cestu k 
úplne autonómnej jazde.

V2X zahŕňa niekoľko komponentov vrá-
tane komunikácie vozidlo – vozidlo (V2V), 

vozidlo – infraštruktúra (V2I), vozidlo – 
chodec (V2P) a vozidlo – sieť (V2N). V tomto 
multifunkčnom ekosystéme môžu vozidlá 
komunikovať s inými vozidlami, infraštruk-
túrou, ako sú semafory alebo parkovacie 
miesta, s chodcami so smartfónmi a s dá-
tovými centrami cez mobilné siete. Rôzne 
prípady použitia však majú rôzne požia-
davky, ktoré musí komunikačný systém 
zvládnuť účinne a nákladovo efektívne. Čo 
všetko môžeme očakávať vo svete V2X? Aj 
keď sa tento príklad môže zdať vzdialenou 
budúcnosťou, v podstate všetka potrebná 
technológia je už vo vozidlách dostupná                                                                                                              
(vysoko presné mapy, informácie o do-
prave v reálnom čase, senzory vo vozidle, 
ako sú radary, kamery, ultrazvuk atď.). Naj-
významnejším chýbajúcim komponentom 
bol donedávna komunikačný systém s vy-

sokou spoľahlivosťou a nízkou latenciou. 
Ako to už chodí, v rámci nových techno-

logických štandardov existuje konkuren-
cia. Pôvodný štandard V2X IEEE 802.11p 
je založený na odnoži Wi-Fi a beží na neli-
cencovanom frekvenčnom pásme 5,9 GHz. 
Na druhej strane rastúcou alternatívou 
je C-V2X, ktorého hlavnými zástancami 
sú 5G Automotive Association a výrobca 
čipov Qualcomm. C-V2X má dva operačné 
režimy, ktoré pokrývajú väčšinu prípadov 
použitia vrátane bezpečnostných správ a 
situácií, kde je potrebná nízka latencia.

V boji o prevahu medzi týmito techno-
lógiami 802.11p má výhodu skoršieho vý-
voja a nasadenia, zatiaľ čo C-V2X ponúka 
lepší výkon a možnosť využitia priamej 
aj sieťovej asistovanej komunikácie, čo 
by mohlo nakoniec podporiť cestu k 5G. 

TECHNOLÓGIA  
PREPOJENÝCH  
VOZIDIEL V2X

MAGAZÍN

BUDÚCNOSŤ ALEBO  
SLEPÁ ULIČKA?



Tieto technologické pokroky spolu s pred-
pokladmi, že v roku 2025 bude 45 percent 
z odhadovaných 2,2 miliardy mobilných 
pripojení v sektore pripojených automo-
bilov, by mali poskytnúť silné argumenty 
v prospech C-V2X oproti 802.11p ako zá
kladu pre technológiu V2X.

Hoci 802.11p zostáva favoritom v mno-
hých regiónoch vrátane Európy, GSMA 
vyjadrila obavy, že plány na zavádzanie 
kooperatívnych inteligentných doprav-
ných systémov (C-ITS) v Európe neberú do 
úvahy vysoký potenciál C-V2X. Európska 
komisia uprednostňuje „súčasnú“ tech-
nológiu 802.11p, ktorá tvorí  rádiový 
štandard v rámci C-ITS frameworku nazý-
vaného ITS-G5. Komisia uvažuje o tom, že 
čoskoro oznámi Európsky delegovaný akt 
o C-ITS, čo by znamenalo, že akákoľvek 
budúca technológia na trhu by musela 
byť schopná komunikovať s automo-
bilmi vybavenými technológiou 802.11p 
počas celého ich životného cyklu. To by 
efektívne upevnilo 802.11p ako centrálnu 
komunikačnú technológiu V2X na desať-
ročia.

Volkswagen, ktorý má značnú váhu v 
automobilovom priemysle, začal inštalo-
vať technológiu V2X 802.11p do svojich 
vozidiel už od roku 2019, a tak ju dnes 
nájdete v množstve modelov. Tento krok 
značí významnú podporu pre túto tech-
nológiu, čím sa zvyšuje pravdepodobnosť 
jej zachovania ako dominantnej vo vývoji 
budúcich komunikačných systémov pre 
vozidlá.

Napriek tomu výskumníci z nemeckého 
výskumného centra Huawei očakávajú, že 
budúce technológie, ako sú vysokofrek-
venčné (napr. 60 GHz), vysokokapacitné 
mmWave a VVLC (Vehicular Visible Light 
Communication), budú zahrnuté do archi-
tektúry prístupovej siete 5G V2X na pod-
poru špecifických prípadov použitia V2X. 
To by umožnilo priemyslu predložiť regu-
látorom riešenia, ktoré maximalizujú vý-
hody pre všetkých používateľov vozidiel.

Medzi hlavné požiadavky na prípady 
použitia patria vysoká spoľahlivosť, nízka 
latencia a schopnosť systému zvládnuť 
komunikáciu v náročných podmienkach, 
ako sú vysoké rýchlosti alebo extrémne 
poveternostné podmienky. Ich hodno-
tenie schopnosti rôznych technológií 
podporiť tieto požiadavky poukazuje na 
potrebu pokračovať vo vývoji a integrácii 
nových technológií do systémov V2X.

Zatiaľ čo 802.11p a C-V2X môžu v bu-
dúcnosti nakoniec splynúť, kombinujúc 
najlepšie prvky oboch technológií, ak
tuálne súboje o technologické štandardy 
a ich možné dôsledky pre priemysel a 
spotrebiteľov sú veľmi významné. Vzhľa-
dom na rýchly technologický pokrok a 
narastajúcu potrebu efektívnejších a 
bezpečnejších komunikačných systémov 
pre vozidlá sa očakáva, že debata o tech-
nológiách V2X a ich štandardoch bude 
pokračovať a bude kľúčová pre budúce 
generácie dopravných systémov. Okrem 
technologických a regulatívnych výziev 
je dôležitý aj aspekt prijatia spotrebiteľmi. 
Technológie V2X, ako sú autonómne vo-
zidlá a inteligentné dopravné systémy, 
vyžadujú od spotrebiteľov dôveru v tech-
nológiu a ochotu zmeniť svoje zaužívané 
spôsoby cestovania. Edukácia a transpa-
rentnosť výrobcov a technologických 
firiem budú kľúčové pri budovaní tejto 
dôvery, a to najmä v raných fázach zavá-
dzania nových technológií. 

Pokiaľ ide o vývoj a testovanie, spolu-
práca medzi automobilovými výrobcami a 
technologickými firmami je nevyhnutná. 
Prechod na technológie ako C-V2X a bu-
dúce štandardy 5G si vyžaduje koordino-
vaný prístup, ktorý zahrnuje testovanie v 
rôznych prostrediach a podmienkach, aby 
sa zabezpečila ich spoľahlivosť a bezpeč-
nosť. Príklady spolupráce, aká je medzi 
spoločnosťami Ford, Audi a Groupe PSA 
s Qualcommom a ďalšími poskytovateľmi 
čipov, naznačujú smer, ktorým by sa 
mohol uberať celý priemysel.

Budúcnosť technológií V2X je v sú-
časnosti trocha rozporuplná. Pri vývoji 
autonómnych vozidiel sa totiž ešte pred 
niekoľkými rokmi kládol veľký dôraz na 
prepojené vozidlá. V2X však, samozrejme, 
nie je len o vozidlách; je to o celom ekosys-
téme, ktorý zahŕňa vozidlá, infraštruktúru, 
chodcov a dátové siete. Spolu vytvárajú 
základ pre inteligentnejšie, bezpečnejšie 
a efektívnejšie dopravné systémy. Vzhľa-
dom na priveľkú komplexnosť a investície 
do takýchto systémov sa však v súčasnosti 
zavádzané čiastočne autonómne vo-
zidlá spoliehajú predovšetkým na úplnú 
autonómiu bez závislosti od inteligentnej 
infraštruktúry. V prvom rade sa tak rieši 
autonómna jazda v rámci diaľnic, kde je 
jej implementácia najjednoduchšia. Popri 
tom v množstve vozidiel sú systémy V2X 
implementované so zatiaľ obmedzenou 
funkčnosťou, no sú pripravené na ďalšie 
rozširovanie. Príkladom môžu byť vozidlá 
Mercedes-Benz, Volkswagen. V blízkej 
budúcnosti by ich mali zavádzať aj ďalší 
výrobcovia, ako Hyundai, Kia, pripravené 
sú aj modely Tesla, Audi a ďalšie. Výzvy sú 
značné, ale rovnako aj príležitosti, ktoré 
tieto technológie predstavujú pre spoloč-
nosť. Diskusia a vývoj v oblasti V2X bude 
naďalej predmetom pozornosti výrobcov 
automobilov, technologických inováto-
rov, regulačných orgánov a spotrebiteľov, 
aby spoločne formovali cestu dopredu v 
ére pripojených a autonómnych vozidiel.

  »  RENÉ HUBINSKÝ 
ÚVODNÝ OBR.: DALL-E
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Nissan Townstar EV Van Tekna 

Nie je to tak dávno, čo bol Nissan e-NV200 
jedným z mála úžitkových elektromobilov 

na trhu. Na jeho úspech nadväzuje novinka 
Nissan Townstar EV, postavená na spoločnej 
platforme CMF-C, ktorá sa vyrába v centre 
Aliancie pre malé dodávky vo francúzskom 
Maubeuge. Vozidlo vychádza z dlhoročných 

skúseností spoločnosti 
Nissan v oblasti elektric-
kých ľahkých úžitkových 
vozidiel (e-LCV) a je cie-
lené na vnútropodnikovú 
dopravu, pre servisné 

a opravárenské tímy, pre údržbárov alebo 
remeselníkov. To nakoniec výborne doku-
mentuje aj regálová dielenská zástavba spo-
ločnosti Sortimo v testovanom kuse. 

Elektrická verzia nového modelu Town-
star EV má pohonný systém optimalizovaný 
pomocou inteligentného riadenia energie a 
regulácie teploty batérie. Vozidlo má pekne 
spracovanú konštrukciu s dobrou aerodyna-
mikou a výbornou efektivitou. Podľa cyklu 
WLTP je Townstar EV schopný dosiahnuť 
autonómny dojazd až 300 km. Vozidlo je 
vybavené batériou s celkovou kapacitou 45 
kWh a elektromotorom poháňajúcim prednú 
nápravu s výkonom 90 kW a krútiacim mo-
mentom 245 Nm. Batériu možno v našom 
prípade nabíjať iba pomocou trojfázovej AC 

nabíjačky s výkonom 22 kW. Testované vo-
zidlo však bolo z prvej série bez DC nabíjania. 
V súčasnosti už všetky dodávané vozidlá majú 
v štandardnej výbave aj DC nabíjanie. 

Townstar EV prichádza s dizajnom, ktorý 
je charakteristický aj pre ostatné elektrifiko-
vané modely Nissan. Predná časť navrhnutá 
špeciálne pre tento model má zložitý vzor 
zvaný Kumiko, ktorý odráža japonskú DNA 
spoločnosti Nissan. V strede prednej masky 
sú dvierka nabíjacieho konektora s logom 
výrobcu. Dvierka treba trochu netypicky 
otvoriť tlačidlom vľavo pod volantom alebo 
dedikovaným tlačidlom na ovládači. Kabína 
je dvojmiestna, s mechanicky nastaviteľ-
nými sedadlami, na ktorých možno nastaviť 
vzdialenosť aj sklon operadla. Rozsah je, sa-
mozrejme, limitovaný zadnou priehradkou. 
Kabína je zhotovená s ohľadom na ergonómiu 
a pohodlie, takže ponúka dostatok priestoru 
a veľké množstvo odkladacích plôch, ako je 
pri úžitkových vozidlách zvykom. Nájdete tu 
preto aj priestor na spisy navrchu strednej 
časti palubnej dosky alebo zakrytý priestor na 
mobil s dvojicou nabíjacích portov USB-A nad 
prístrojovým panelom a ďalšie odkladacie 
plochy na stredovej konzole. V dolnej časti je 
priehradka s bezdrôtovým nabíjaním mobilu. 
K dispozícii je aj priestor na dokumenty pod 
strechou nad slnečnými clonami a ďalšie. Po-

teší aj pomerne bohatá technologická výbava 
s viac ako 20 technologickými prvkami vrá-
tane služby konektivity a 10-palcového digi-
tálneho prístrojového panela, ktorý poznáme 
aj z druhej generácie modelu Leaf. Townstar 
tak predstavuje najvyspelejšiu dodávku v 
súčasnom sortimente ľahkých úžitkových 
vozidiel Nissan. Po prvýkrát v tejto kategórii 
nájdete pokročilý asistenčný systém Nissan 
ProPILOT Assist a 360° kamerový systém. Sys-
tém umožňuje poloautomatické parkovanie, 
po nájdení parkovacieho miesta a spustení 
parkovania musíte zaradiť podľa pokynov 
chod vpred a vzad a ovládať rýchlosť vozidla, 
systém riadi smer a na displeji vám vydáva 
pokyny. Brzdu síce neovláda, ale v prípade 
hroziacej kolízie zasiahne systém núdzového 
brzdenia. Ten funguje aj za jazdy a pri cúvaní. 
Medzi pokročilé asistenčné technológie patrí 
aj upozornenie na mŕtvy uhol, tempomat, 
asistent bočného vetra a asistent rozkývania 
prívesu. Okrem toho na zvýšenie komfortu v 
kabíne je k dispozícii vyhrievané predné se-
dadlá, volant a čelné sklo. Dodávané tepelné 
čerpadlo zvyšuje účinnosť aj komfort pri 
nižších teplotách vďaka tomu, že využíva aj 
odpadové teplo z batérie, ktoré rozvádza do 
kabíny. Vozidlo môže ťahať brzdený príves s 
hmotnosťou až 1500 kg. Nákladný priestor 
modelu Townstar EV má objem od 3,3 do 

„VÝBORNÉ ÚŽITKOVÉ 
VOZIDLO S BOHATOU 

VÝBAVOU."

ŠIKOVNÝ ELEKTRICKÝ PRACANT

MÁJ 202430

MAGAZÍN



4,9 m3 podľa verzie, čo je dostatok na pre-
pravu dvoch europaliet. 

Jazdenie novým Townstarom je veľmi prí-
jemné. Vidno, že auto má aj svojho osobného 
súrodenca, takže podvozok je naladený skôr 
komfortnejšie. Vzhľadom na kapacitu batérie 
je jasné, že auto nie je určené na častejšie 
diaľkové jazdy. My sme testovali v prechod-
nom období, keď bolo ešte občas potrebné 
kúriť, čo sa podpísalo aj na zvýšenej spotrebe. 
Vysoké rýchlosti, samozrejme, výrazne skrá-
tia dojazd, takže po diaľnici môžete počítať 
nanajvýš so 150 km. Naopak, v meste a po 
okreskách vie byť Townstar veľmi úsporný. Pri 
normálnych jazdách sme bez problémov jaz-
dili so spotrebou 11,5 – 12,5 kWh/100 km, čo 
je na takéto auto zaujímavá hodnota. Výkon 
90 kW sa síce nezdá vysoký, ale v kombinácii 
s krútiacim momentom 245 Nm je viac ako 
postačujúci. Predsa len ide o úžitkové vozidlo 
a určite nechcete, aby sa vám za jazdy tovar 
presýpal po nákladovom priestore. 

Veľmi nás zaujala aj regálová dielenská 
zostava od spoločnosti Sortimo, vstavaná v 
nákladovom priestore. Tvorí jeden komplet 
aj s podlahou a obsahuje množstvo úložných 
priestorov a šuplíkov na náradie alebo ná-
hradné diely. Zaujímavý je rozkladací zverák 
v zadnej časti alebo rýchloistiaci systém na 
väčšie predmety pod ľavým regálom. Vďaka 
tomu, že naša verzia má posuvné dvere na 
oboch stranách, je vľavo priamy prístup k 
niektorým šuplíkom, v ktorých môže byť ulo-
žené náradie alebo vybavenie na rýchle po-
užitie. Systém je modulárny a je použiteľný 
pre rôzne vozidlá takéhoto typu. Navyše v 
prípade, že meníte vozidlo, dodávateľ vám 
systém preinštaluje do nového vozidla. Už 
pri pohľade na tento systém vidieť jeho va-
riabilitu a aplikáciu pre širokú škálu použitia. 
Cena zástavby v nainštalovanej verzii je 4000 
eur. O kvalite zástavby svedčí aj to, že počas 
jazdy nič nehrká ani nevydáva žiadne nepat-
ričné zvuky. 

Nový Nissan Townstar EV je zaujímavé 
vozidlo, ktoré si istotne nájde svoju cieľovú 
skupinu. Určite by si ho ako svoje pracovné 
vozidlo vedel predstaviť nejeden remeselník 
či živnostník. To však asi v prípade nášho trhu 
nebude také horúce vzhľadom na cenu vo-
zidla.  Nissan na vozidlo poskytuje záruku na 
5 rokov alebo 160 000 km, čo je dôkazom tr-
valého záväzku spoločnosti Nissan ku kvalite. 
Townstar EV rozširuje túto ponuku o osem-
ročnú záruku na stav batérie do 70 %. 

  »  RENÉ HUBINSKÝ 
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TECHNICKÉ ÚDAJE:

Komfortná kabína, bohatá technolo-
gická výbava, dobré úžitkové vlastnosti, 
kvalitný podvozok
Nič podstatné–

 Cena modelu od (s DPH): 36 000 EUR 
 Testované vozidlo (s DPH): 46 560 EUR

PLUSY, MÍNUSY:

 Výrobca: Nissan, model: Townstar EV (L1, L2), 
batéria – celková kapacita: 45 kWh, využiteľná 
kapacita: 44 kWh, napätie akumulátora: 240 
– 408 V, poháňaná náprava: predná, výkon 
motora: 90 kW, krútiaci moment: 245 Nm, typ 
konektora na DC nabíjanie: CCS, max. výkon 
DC nabíjania: 75 W, konektor na AC nabíjanie: 
Typ 2, výkon AC nabíjačky: 22 W, typ AC nabí-
jania (počet fáz): 3f, max. rýchlosť: 132 km/h, 
dojazd WLTP: 283 – 286 km, spotreba podľa 
výrobcu: 18,8 – 19 kWh/100 km 

+

TESTY:

 Spotreba v teste (kWh/100 km)

 Dojazd v teste (km)

 Výkon AC nabíjania na 22 kW  
3f nabíjačke (kW)

 Max. výkon DC nabíjania UFC 
nabíjačka 350 kW (kW)

 Čas nabíjania 10-80 % (min)

11,5-19,5-21

280

22 

- 

-

  Vstavaná dielenská regálová zostava je určená pre rôznych údržbárov, sevisných technikov,  
opravárov alebo remeselníkov



Honda napriek obľúbenosti svojich vozi-
diel akoby zaspala vlnu elektromobility. 

Po revolučnom modeli Honda e, ktorý síce 
zaujal, ale pre nešťastnú kombináciu malého 
dojazdu, pomalého nabíjania a vysokej ceny 
veľa vody nenamútil, si zákazníci na ďalšie 
modely museli počkať. Až v tomto roku do 
ponuky prichádza prvý plug-in hybrid vý-
robcu HONDA CR-V e:PHEV a v priebehu roka 
by sme sa mali dočkať aj nového elektromo-

bilu HONDA e:Ny1. K nám 
sa ako prvý dostal na test 
práve nový plug-in hybrid 
CR-V e:PHEV. 

Novinka je logickým 
rozšírením radu vozidiel, 
ktoré využívajú hybridný 

pohon Honda e:HEV. Ten dnes nájdete v mo-
deloch Jazz, Jazz Crosstar, Civic, HR-V, ZR-V 
a aj modernizovanom CR-V. Plug-in hybridná 
verzia CR-V e:PHEV vychádza práve z tohto 
modelu a navonok ju v podstate spoznáte 
iba podľa nabíjacích dvierok nad ľavým 
predným blatníkom a označenia na zadných 
dverách. Hlavnou zmenou je práve pohonný 
systém, ktorý vďaka 17,7 kWh batérii teraz 
ponúka dojazd až 82 km na čisto elektrický 
pohon. Pri vybitej batérii sa vozidlo auto-
maticky prepne do režimu hybridu, pričom 
si zachováva vysokú efektivitu. Modernizo-
vaný pohonný systém využíva vysokotlakový 
viacstupňový systém priameho vstrekovania 
paliva a výkonný aktívny katalyzátor. Tuhosť 
kľukového hriadeľa, zvýšená plocha výfuko-
vého otvoru a celouretánový kryt motora 
spolu s izoláciou proti hluku a vibráciám 

zvyšujú kultivovanosť a pohodlie jazdy. Na-
bíjací port je umiestnený na ľavom prednom 
blatníku. Žiaľ, nabíjanie je Achillovou pätou 
celého systému. Výrobca totiž osadil vozidlo 
iba archaickou jednofázovou nabíjačkou s 
výkonom 6,8 kW, takže napriek pomerne 
malej kapacite batérie si na jej nabitie poč-
káte 2,5 hodiny. V domácich podmienkach 
jej plné využitie vyžaduje rezervovanú kapa-
citu 32 A, čo bežná domácnosť zväčša nevy-
užíva, takže nabíjanie bude trvať minimálne 
dvojnásobok. To by však vcelku ani nepreká-
žalo. Pri domácom nabíjaní sa vozidlo nabíja 
zväčša v noci a vtedy stačí, aby bolo do rána 
nabité. Problém je skôr v tom, že ak idete na 
dlhú cestu, dokážete využiť výhody elektric-
kej jazdy iba pri výjazde z domu a potom sa 
už spoliehať iba na prácu systému v hybrid-
nom režime. Trendom pri moderných plug-
-in hybridoch však je využitie DC nabíjania, 
vďaka ktorému môžete batériu dobiť za 20 
– 30 minút a využiť tak výhody elektrického 
pohonu na väčších úsekoch trate a znížiť si 
spotrebu. 

Výkon nabíjania je však asi jediná výhrada 
pri tomto vozidle. HONDA CR-V e:PHEV inak 
predstavuje kombináciu špičkového dizajnu, 
pokročilých technológií a udržateľných rie-
šení. Ide nielen o efektívne a bezpečné, ale 
aj pohodlné a štýlové vozidlo. Veľmi pekný 
dizajn s výraznou rovnou prednou maskou 
s mohutným rebrovaním dáva vozidlu vážny 
výraz, ktorý je zvýraznený úzkymi, vysoko 
posadenými svetlami a pásikmi denného 
LED osvetlenia a adaptívnymi svetlometmi. 
Celé osvetlenie je, samozrejme, zverené LED 

technológii. Po usadnutí do kabíny prekvapí 
pekne spracovaný interiér, ktorý síce nehýri 
prémiovými materiálmi, ale je dobre a prak-
ticky usporiadaný a bez nepraktických lesk
lých povrchov. Všetky ovládacie prvky sú iba 
mechanické a šikovne usporiadané. Volič 
jazdných režimov na stredovej konzole po-
zostáva z viacerých tlačidiel usporiadaných 
tak ako v ostatných modeloch Honda a po 
krátkom oboznámení sa s ním rýchlo zžijete. 
Vedľa neho nájdete aj ovládanie systému 
Parking Pilot, ktorý je k dispozícii špeciálne 
iba pre verziu e:PHEV, prepínanie jazdných 
módov, prepínanie režimov plug-in hybrid-
ného systému, ktorý môže byť nastavený 
na EV, Auto alebo Save, keď udržuje nabitie 
batérie. K dispozícii je priehradka na mobil s 
bezdrôtovým nabíjaním a dvojica USB, jeden 
vo verzii C iba na nabíjanie a verzia USB-A 
na pripojenie Android Auto a Apple CarPlay. 
Bezdrôtovo to nejde. 

Model e:PHEV má takisto ako jediný aj pre-
pojené služby, ktoré zahŕňajú predklimatizo-
vanie a klimatizáciu, čo umožňuje vodičovi 
nastaviť teplotu a čas nabíjania.

S novou generáciou modelu CR-V prichá-
dzajú aj zlepšené asistenčné a bezpečnostné 
služby Honda Sensing. Najnovšia verzia sys-
tému Honda Sensing, nazvaná Honda SEN-
SING 360, ponúka výnimočnú úroveň ochrany 
a asistencie pre vodiča a je súčasťou dlho-
dobého cieľa Hondy eliminovať smrteľné ne-
hody na cestách s účasťou ich vozidiel. Hlavné 
inovácie zahŕňajú pevnú platformu vozidla, 
ktorá bola navrhnutá tak, aby poskytovala 
lepšiu ochranu pri predných, zadných a boč-

HONDA CR-V e:PHEV

„ÚSPORNÉ  
A PRIESTRANNÉ 

RODINNÉ ELEKTRICKÉ 
SUV."

ÚSPORNÝ DOMÁCI MILÁČIK
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ných nárazoch. Nová konštrukcia zahŕňa do-
datočné bezpečnostné prvky, ako je priečny 
prvok podlahy pre model e:PHEV, ktorý zvy-
šuje ochranu pri bočných nárazoch. Systém 
Honda SENSING 360 integruje pokročilé 
technológie ako 100° predná kamera, mili-
metrový radar a rohové radary, čím posky-
tuje 360° pohľad okolo vozidla a umožňuje 
identifikáciu cestných čiar, krajníc a ostat-
ných účastníkov premávky, ako sú motocyk-
listi a cyklisti. Súčasťou tohto systému sú aj 
nové a aktualizované funkcie, ako napríklad 
systém upozorňujúci na vozidlá blížiace sa 
zboku, rozpoznávanie dopravných značiek a 
adaptívny tempomat s predbežným upozor-
nením na značky. K dispozícii sú aj pokročilé 
funkcie na asistenciu vodiča, ako sú brzdový 
systém na zmiernenie následkov nehody, 
asistent na jazdu v dopravnej zápche a ak-
tívny asistent zmeny jazdného pruhu. Tieto 
systémy spolupracujú, aby zaistili vyššiu bez-
pečnosť a znižovali zaťaženie vodiča počas 
jazdy.

Ďalšia významná inovácia je systém ACC 
(adaptívny tempomat), ktorý bol aktuali-
zovaný o nové funkcie, ako je automatická 
adaptácia rýchlosti podľa dopravných zna-
čiek a predbežné upozornenia na kritické 
dopravné značky. Pre tých, ktorí často ces-
tujú v hustej doprave, CR-V ponúka asistent 
na jazdu v dopravnej zápche, ktorý pomáha 
udržať vozidlo v jazdnom pruhu a pri nízkych 
rýchlostiach automaticky reguluje odstup od 
predchádzajúceho vozidla. Tento asistent je 
navrhnutý tak, aby minimalizoval únavu vo-
diča a zvýšil bezpečnosť pri jazde v preplne-
ných mestských podmienkach.

Výrazne bol modernizovaný aj hybridný 
systém. Na pripomenutie, Hondou využí-
vaný systém e:HEV, ktorý preberá aj model 
e:PHEV, je v princípe sériovo-paralelný hyb-
ridný systém, ktorý vo väčšine režimov pra-
cuje ako sériový hybrid, takže benzínový 
štvorvalec s objemom 2 l slúži iba ako gene-

rátor elektrickej energie a o pohon kolies sa 
stará iba elektromotor s výkonom 135 kW a 
krútiacim momentom 335 Nm. Modernizo-
vaný pohonný systém využíva vysokotlakový 
viacstupňový systém priameho vstrekovania 
paliva a výkonný aktívny katalyzátor. Tuhosť 
kľukového hriadeľa, zvýšená plocha výfuko-
vého otvoru a celouretánový kryt motora 
spolu s izoláciou proti hluku a vibráciám 
zvyšujú kultivovanosť a pohodlie jazdy. V 
tejto najnovšej verzii systému sa benzínový 
motor spája s novo vyvinutou verziou ľahkej 
automatickej prevodovky s dvoma elektro-
motormi. Hnací motor a generátor sú teraz 
umiestnené na samostatnej osi, čo umožňuje 
zvýšiť krútiaci moment o 6,5 % na 335 Nm 
bez nutnosti zväčšenia konštrukčnej veľkosti. 
Maximálna rýchlosť prvého elektromotora sa 
zvýšila o 1500 otáčok za minútu na 14 500 
otáčok za minútu, čo znamená o 7 % vyššiu 
maximálnu rýchlosť. Do prevodovky bol pri-
daný druhý prevodový stupeň, keď je motor 
priamo pripojený ku kolesám. K existujú-
cemu vysokému prevodovému pomeru pri-
budol nový nízky prevodový pomer – oba 
boli optimalizované na čo najširší rozsah 
scenárov jazdy, čím sa v konečnom dôsledku 
zlepšila hnacia sila pri nízkych rýchlostiach v 
režime pohonu motora a frekvencia jazdy v 
tomto efektívnom režime priameho pohonu. 
Súčasťou modernizácie je aj kompaktnej-
šia riadiaca jednotka výkonu (PCU) a inte-
ligentná výkonová jednotka (IPU). Obe boli 
zmenšené a prepracované tak, aby si zacho-
vali podobnú energetickú hustotu a účinnosť 
a zároveň znížili celkovú hmotnosť a fyzické 
rozmery. Verzia e:PHEV je vybavená adaptív-
nymi tlmičmi a je k dispozícii iba s predným 
náhonom. Jazdné vlastnosti sú vynikajúce 
a auto je aj pomerne dobre odhlučnené. 
Veľmi dobrá je aj spotreba, ktorú sme mali 
možnosť otestovať pri okruhu z Topoľčian 
do Prahy, odtiaľ do Laa an Der Thaya v Ra-
kúsku a späť do Topoľčian. Z domu a z Prahy 

sme vyrážali s plne nabitou batériou a niečo 
sa podarilo dobiť aj pri návšteve v Laa an 
der Thaya. Celkovo sme na ceste s dĺžkou 
807 km skončili so spotrebou 5,5 l/100 km. 
Počas testu sme najazdili dovedna 1750 km 
so spotrebou 4,7 l/100 km, čo je veľmi dobrá 
hodnota. 

  »  RENÉ HUBINSKÝ 

TECHNICKÉ ÚDAJE:

Priestorná kabína, výborné jazdné 
vlastnosti, dobrá efektivita, technolo-
gická výbava, elektrický dojazd 
Iba jednofázové AC nabíjanie–

 Cena modelu od (s DPH): 45 490 EUR 
 Testované vozidlo (s DPH): 56 990 EUR

PLUSY, MÍNUSY:

 Benzínový štvorvalec: 1993 cm3, 16 ventilov, 
pohon kolies: 2 (predné), max. výkon kW (k) / 
ot. za min.: 109 (148) / 6100, max. krútiaci mo-
ment Nm / ot. za min.: 189 / 4500, elektromo-
tor max. výkon: 135 kW (184 k), max. krútiaci 
moment: 335 Nm, maximálna rýchlosť: 195 
km/h, zrýchlenie z 0 na 100 km/h: 9,4 s, ka-
pacita batérie: 17,7 kWh, dojazd na elektrinu: 
82 km, typ akumulátora: lítiovo-iónový, ma
ximálny nabíjací výkon: 6,8 kW, dĺžka vozidla: 
4706 mm, rázvor náprav: 2701 mm, objem 
palivovej nádrže: 46,5 l, maximálna hmotnosť 
brzdeného prívesu: 1500 kg

+

TESTY:

 Spotreba v teste  
na prvých 100 km (l/100 km)

 Spotreba v hybridnom režime 
(l/100 km)

 Celková spotreba kombinovaná 
(l/100 km)

 Elektrický dojazd v teste (km)

 Max. výkon DC nabíjania,  
nabíjačka 50 kW (kW)

 Čas nabíjania 10-80 % (min)

2,4

 
6,5

 
4,7

 
83

-

 
-
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S inovovanou verziou ENYAQ 85 ste sa na 
našich stránkach mali možnosť stretnúť v 

predchádzajúcom čísle v najvyššej verzii Enyaq 
85x L&K. Tentoraz tu však máme pre veľa ľudí 
možno aj zaujímavejšiu verziu Loft so zadným 
náhonom. Loft je v podstate model ENYAQ 
s najnižším stupňom výbavy, to však nezna-
mená, že si tu nemôžete zvoliť výbavu podľa 
svojho želania. Testovaná verzia je ukážkou 
toho, že s rozumne zvolenou výbavou možno 

ušetriť a pritom neprísť o 
nič dôležité. 

Pre tých, ktorí predchá-
dzajúci test nečítali, iba 
krátke zhrnutie. V ozna-
čení nových verzií už chý-
bajú písmená iV na konci 

a ENYAQ 85 prináša zlepšenia vo viacerých 
smeroch. Podstatnou modernizáciou prešiel 
hlavne pohonný systém a infotainment. Zá-
sadné zlepšenie pohonu vidieť najviac práve 
pri verzii so zadným náhonom. Elektromotor 
má nový impulzný menič, zlepšené perma-
nentné magnety a hustejšie vinutie statora, 
vďaka čomu bol výkon zvýšený na 210 kW a 
krútiaci moment až na 545 Nm. To je oproti 
predchádzajúcej verzii iV 80 so 150 kW a 310 
Nm výrazný nárast, ktorý si hneď všimnete. 
Maximálna rýchlosť sa zvýšila zo 160 km/h 
na 180 km/h. Vozidlo má podľa cyklu WLTP 
prejsť viac ako 565 km. Rýchle nabíjanie pri 
tejto verzii zostalo s maximálnym výkonom 
135 kW, vďaka zlepšenej nabíjacej krivke sa 

napriek tomu nabitie z 10 % na 80 % zrých-
lilo na menej ako 28 minút. Štandardne do-
dávaná AC nabíjačka je trojfázová s výkonom 
11 kW. Zásadné a veľmi očakávané zlepšenie 
je možnosť predohrevu batérie, a to automa-
tického aj manuálneho. Možno ho zapnúť v 
menu nabíjania v položke Optimalizácia, kde 
sa zobrazuje aj aktuálny, maximálne možný 
výkon nabíjania a čas potrebný na dosiahnutie 
maximálneho nabíjacieho výkonu po ohreve 
batérie. Počas testovania sa síce hodnoty pri 
nabíjaní zväčša líšili a skutočný nabíjací výkon 
bol vyšší ako predikovaný, podstatnejšia je 
však informácia o tom, koľko času potrebuje 
ešte batéria na prípravu alebo či už je pripra-
vená. Predohrev sa zapína aj automaticky, ak 
nastavíte nabíjací bod ako cieľ alebo jeden z 
cieľov. V každom prípade ide o veľmi dôležitú 
funkciu, ktorá pomôže pri rýchlom cestovaní 
nielen v zime, ale aj v prechodných obdobiach. 

Keď som spomínal výbavu, pridaním troch 
doplnkových balíkov testovaná verzia do-
stala adaptívny tempomat, adaptívny asis-
tent jazdy v pruhu, asistent zmeny jazdného 
pruhu, matrixové predné svetlá či elektricky 
ovládané sedadlo vodiča alebo automatickú 
trojzónovú klimatizáciu a niekoľko ďalších 
užitočných prvkov. S takouto výbavou má 
vozidlo v podstate všetky základné prvky 
výbavy moderného elektromobilu a nič pod-
statné chýbať nebude.

Výraznou modernizáciou prešiel info-
tainment, ktorý je teraz vo verzii 4.0. Sys-

tém pracuje s výkonnejším procesorom a 
novým, optimalizovaným softvérom. Zlep-
šenú grafiku má centrálny displej aj prístro-
jový panel. Grafika centrálneho displeja má 
vyššie rozlíšenie s novými ikonkami a ná-
pismi, v spodnej časti pribudla lišta s trvale 
zobrazenými tlačidlami rýchleho ovládania 
klimatizácie a vyhrievania sedadiel. Nová 
štruktúra menu má tri trvale zobrazené zák-
ladné softvérové tlačidlá, ktorými sa dosta-
nete na domovskú obrazovku, do nastavení 
vozidla a do nastavenia aplikácií. V hornej 
lište si môžete navoliť až 5 tlačidiel rých-
lej voľby a dole je trojica rýchlych volieb. 
Grafika navigácie je teraz prehľadnejšia a 
jemnejšia. Usporiadanie widgetov si mô-
žete meniť na niekoľkých domovských ob-
razovkách. Vcelku je systém svižný a pracuje 
veľmi plynule. Menu klimatizácie je teraz 
jednoduchšie a všetko funguje okamžite, 
bez oneskorenia. Pochopiteľne, nájde sa aj 
pár vecí, ktoré by mohli byť urobené lepšie, 
ako napríklad väčšie zobrazenie výkonu pri 
nabíjaní alebo viac štatistík a grafov, to sú 
však veci, bez ktorých sa dá žiť, možno sa 
časom dočkáme ich doplnenia. 

Prístrojový panel teraz možno prepínať na 
5 zobrazení vrátane náhľadu palubného po-
čítača. Napriek malým rozmerom displeja tu 
nájdete všetky potrebné údaje, a tak nemusíte 
odpútavať pozornosť sledovaním centrálneho 
displeja. V tejto verzii je navyše jeho užitoč-
nosť podčiarknutá tým, že tu nie je head-up 

Škoda Enyaq 85 loft

„VEĽA PRIESTORU, 
KVALITNÉ 

SPRACOVANIE,  
A VÝBORNÉ JAZDNÉ 

VLASTNOSTI."

PREKVAPIVÉ ZLEPŠENIA
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displej. Hlasové ovládanie Laura stále nero-
zumie po slovensky, a ak ho chcete využívať, 
musíte mať zvolené napríklad české prostre-
die a rozprávať sa s ním po česky. Škoda len, 
že vývojári stále nedávajú možnosť samostat-
nej voľby jazyka hlasového asistenta nezávisle 
od nastavenia jazyka systému. 

Vzhľadom na nový zadný motor som však 
pri tejto verzii bol najviac zvedavý na jazdný 
prejav. Predsa len o 60 % vyšší výkon motora 
dáva prísľub zaujímavých zážitkov a musím 
povedať, že tie sa aj dostavili. Akcelerácia je 
na zadokolku vynikajúca a na suchej vozovke 
ju od štvorkolky nerozoznáte. Stačí pohladiť 
akcelerátor a auto vystrelí. Rozjazd je nasta-
vený bez kopania, ako sa na správne rodinné 
auto patrí, ale zatlačenie do sedačky pocítite. 
Autom sa výborne jazdí a ani na mokrej ceste 
som nemal pocit neistoty. Vďaka výbornej 
práci asistenčných systémov je vozidlo ovlá-
dateľné veľmi dobre a bez prekvapení pre 
vodiča. V podstate môžem konštatovať, že 
pokiaľ z nejakého dôvodu nepotrebujete 
priamo štvorkolku na častejšie zimné jazdy 
na lyžovačku alebo dochádzanie na chatu, 
je testovaná verzia veľmi zaujímavá voľba 
práve na rodinné využitie. Podľa našich me-
raní ide totiž o najúspornejšiu verziu modelu 

ENYAQ, a to aj v porovnaní s verziou iV 80. 
Počas testu sme pri jazde v kombinácii mesto 
– okresky dosiahli spotrebu 14,7 kWh/100 
km, čo je ešte o desatinu menej, ako dekla-
ruje výrobca, a celkový priemer aj so započí-
taním diaľnic nám po 970 km vyšiel na 17,5 
kWh/100 km. To je na variant SUV skutočne 
zaujímavá spotreba a ukazuje, že s karosé-
riou Coupe bude mať ENYAQ 85 ešte lepší 
potenciál na efektivitu. Ide tak o vozidlo, s 
ktorým nie je problém vydať sa kedykoľvek 
aj na dlhšie cesty, čomu nahráva aj zlepšené 
nabíjanie, ktoré zvládne doplniť energiu z 10 
na 80 % za 28 minút aj napriek maximálnemu 
výkonu 135 kW. Príjemný doplnok sú špič-
kové matrixové svetlá. 

Škoda Enyaq 85 Loft je zaujímavá voľba 
pre používateľov, ktorí hľadajú plnohod-
notné výkonné rodinné auto so zaujímavým 
pomerom cena/výkon. V testovanej konfigu-
rácii v podstate nič z dôležitého vybavenia 
nechýba, dostanete auto s vysokým výko-
nom, veľkým dojazdom a nadštandardným 
priestorom pre posádku aj batožinu. Pozi-
tívom pritom je, že spracovanie interiéru aj 
kvalita materiálov sú na vysokej úrovni. 

  »  RENÉ HUBINSKÝ 

TECHNICKÉ ÚDAJE:

Výkon, spracovanie, priestranná kabína 
aj kufor, technologická výbava, nabíja-
nie, dojazd 
Nič podstatné–

 Cena modelu od (s DPH): 52 030 EUR 
 Testované vozidlo (s DPH): 59 029 EUR

PLUSY, MÍNUSY:

 Synchrónny elektromotor s permanentnými 
magnetmi, výkon: 210 kW, krútiaci moment: 
545 Nm, poháňaná náprava: zadná, max. 
rýchlosť: 180 km/h, zrýchlenie z 0 na 100 km/h: 
6,7 s, kapacita batérie: 82 kWh, využiteľná 77 
kWh, max. dojazd (WLTP): 565 km, nabíjanie: 
DC 135 kW, AC 11 kW/3f 

+
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TESTY:

 Spotreba v teste (kWh/100 km)

 Dojazd v teste (km)

 Výkon AC nabíjania na 22 kW  
3f nabíjačke (kW)

 Max. výkon DC nabíjania UFC 
nabíjačka 350 kW (kW)

 Čas nabíjania 10-80 % (min)

14,7-17,5-19,3

390-520

11 

137 

28

  Jednou z najočakávanejších noviniek je možnosť predohrevu batérie ktorý možno 
zapnúť aj ručne. 

  So spotrebou 17,5 kWh/100 km je Enyaq ideálnym vozidlom aj na dlhé cesty
pruhu, pričom kontroluje, či je pruh voľný



»Nový vlajkový model Xiaomi 14 Ultra spô-
sobil pri jeho uvedení na trh veľký rozruch. 

Niet sa čomu čudo-
vať, smartfón patrí na 
špičku ponuky jedného 
z popredných čínskych 
výrobcov. Novinka cieli 
špeciálne na nadšen-
cov mobilného fotenia 

a prináša už pri pohľade na špecifikácie 
veľmi zaujímavé vlastnosti a funkcie. Na 
druhej strane nemožno očakávať, že takýto 
smartfón bude za „ľudovú cenu“. Poďme sa 
teda pozrieť zblízka na to, čo poskytuje a 
ako sa to výrobcovi podarilo. 

V porovnaní s viacerými 
inými vlajkovými loďami 
má Xiaomi 14 Ultra rela-
tívne kompaktné rozmery 
s uhlopriečkou displeja 
iba 6,4". Na druhej strane 
tu je mohutný kruhový 
výstupok vzadu evokujúci 
bajonet objektívu, ktorý 
ukrýva štvoricu zadných 
fotoaparátov. Ten v tejto 
časti takmer zdvojnásobuje 
hrúbku tela, takže to nie je 
nič, čo by ste prešli bez po-
všimnutia. Zadná strana je 
z ekokože, takže sa veľmi 
príjemne drží. Žiaľ, v tejto 
konfigurácii asi výrobca 
s nosením mobilu nepo-
číta, pretože po položení 
na podložku telefón leží 
na sklenenej hrane tohto 
výstupku, takže ten by asi 
dlhý život nemal. Šťast-
livci, ktorí si mobil kupujú 
ako prví, dostanú k nemu 

veľkú krabicu so špeciálnym príslušenstvom 
nazvaným Photography Kit. Ten obsahuje 
plastový obal s kovovým rámčekom a zad-
nou časťou z balistickej tkaniny, špeciálny 
grip s prídavnou 1500 mAh batériou a ovlá-
dacími tlačidlami ako na fotoaparáte a dvo-
jicu krúžkov. Po podrobnejšom preskúmaní 
zistíte, že kruhový výstupok na obale, ktorý 
teraz chráni hrany skla nad fotoaparátmi, 
obsahuje aj skutočný bajonet. Doň možno 
zacvaknúť buď ozdobný krúžok, ktorý ho 
iba chráni, alebo redukčný krúžok na štan-
dardné fotofiltre s priemerom 67 mm. To 
je unikátna možnosť, pretože možno ex-
perimentovať s najrôznejšími filtrami pre 

fotoaparáty. Bajonet má v pravom dolnom 
rohu (na šírku) tlačidlo, ktorým sa odisťuje, 
ak chcete krúžky vymeniť rovnako ako pri 
bezzrkadlovkách. Kryt je pomerne robustný 
a pevný a ťažko sa sníma z mobilu. Našťastie 
slot na SIM karty je zo spodnej strany mo-
bilu, ktorá nie je prekrytá. Grip sa nasadzuje 
nasunutím na konektor USB-C a spodnú časť 
mobilu. Zboku je na ňom prepínač, ktorý ho 
zaistí na mieste, aby vám telefón nevypadol 
z gripu pri fotení. 

Hlavným ťahákom tohto modelu sú však 
predovšetkým fotoaparáty, ktorých tu náj-
dete rovno päť. Ich kráľom je hlavný foto
aparát vybavený veľkým jednopalcovým 50 
Mpx snímačom Sony LYT-900. Ďalšia trojica 
zadných fotoaparátov má rovnaké 50 Mpx 
snímače s veľkosťou 1/2,51" Sony IMX 855. 
Tie sú osadené teleobjektívom 75 mm (3,2× 
zoom), teleobjektívom 120 mm (5× zoom) 
a ultraširokouhlým objektívom 12 mm so 
122-stupňovým zorným poľom. Výnimočné 
je, že sa Xiaomi v spolupráci s Leicou poda-
rilo dosiahnuť konzistentnú kvalitu obrazu 
a funkcie naprieč všetkými objektívmi. To 
je v prípade použitia rôznych typov sníma-
čov, navyše s rôznou veľkosťou, pomerne 
unikátne. Aplikácia fotoaparátu ponúka dva 
profily Leica (živé a klasické), dve možnosti 
rozmazania a osvetlenia portrétov a obrov-
ské množstvo manuálnych nastavení. Tele-
fón takisto dokáže natáčať video v rozlíšení 
4K pri 120 fps z hlavného fotoaparátu, 8K 

video pri 30 fps zo všetkých 
zadných fotoaparátov a do-
konca 4K video pri 60 fps 
zo všetkých fotoaparátov. 
Fotografie sú živé, ale nie 
príliš nasýtené, čo vytvára 
dynamický vzhľad. Xiaomi 
14 Ultra exceluje aj pri sla-
bom osvetlení, poskytuje 
vynikajúce expozičné a kon-
trastné výsledky. Fotky majú 
veľmi nízku úroveň šumu. 
Pri zoomovaní si však treba 
dávať pozor, či sa nenachá-
dzate v pásme digitálneho 
zoomu. Fotoaparát pri zo-
omovaní prechádza celý 
rozsah zoomu tak, že vždy 
najprv digitálne približuje a 
potom prepne na ďalší ob-
jektív. Na portréty smartfón 
predvolene využíva objektív 
75 mm, čo prináša príjemný 
prirodzený efekt bokeh. 
V predvolenom nastavení 
mobil automaticky prepína 
objektívy, a to aj v režime 
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XIAOMI 14 ULTRA

„VYSOKOVÝKONNÝ 
SMARTFÓN HLAVNE 

PRE MILOVNÍKOV 
MOBILNÉHO FOTENIA 

A FILMOVANIA.“

Robte fotky ako profík 
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makro. To je na jednej strane dobrá funkcia 
pre neskúsených fotografov, pretože umož-
ňuje udržať obraz zaostrený. Pri veľkom pri-
blížení sa k objektu sa totiž dostanete mimo 
ohniskového rozsahu a fotoaparát nie je 
schopný zaostriť, preto je lepšie prepnúť na 
iný rozsah, ktorý má objekt v rozsahu zaos-
trenia. Ak vám to prekáža, dá sa automatické 
prepínanie objektívov vypnúť.

Hoci bola kvalita obrazu excelentná, bez 
šumu, s prirodzenou ostrosťou a ani kvalite 
nočných snímok nie je čo vyčítať, trocha 
sklamalo automatické zaostrovanie. Naprí-
klad pri fotení detí automatika nedokáže do-
statočne rýchlo detegovať tváre alebo oči, 
alebo ak nevidí priamo do tváre, je pri fotení 
veľa fotiek neostrých. Takisto ak potrebujete 
fotiť detaily nejakého objektu v popredí, 
automatika má tendenciu zaostrovať na 
pozadie. V neštandardných podmienkach 
sú navyše výsledky fotenia nekonzistentné, 
občas je fotka prepálená, inokedy podexpo-
novaná alebo s uleteným vyvážením bielej. 
Fotoaparátu najviac vyhovujú krajinky a 
celky, kde výsledky naozaj vyrážajú dych, 
a pri nočných záberoch veľa konkurencie v 
mobilnom svete nenájde. Na ostriacej auto-
matike by však mal výrobca ešte popracovať. 
Práve vďaka 1" snímaču je zaostrovanie ná-

ročnejšie, pretože tieto snímače majú oveľa 
menšiu hĺbku ostrosti, a tak aj menšiu chybu 
pri zaostrovaní hneď vidieť, možno nie na 
mobile, ale určite v prípade, ak si takéto 
fotky pozriete na PC alebo televízore.                                     

Pochopiteľne, vlajková loď musí mať aj 
patričný hardvér. Z tohto pohľadu novinka 
určite nesklame. Najnovšia generácia čipo-
vej súpravy Qualcomm Snapdragon 8 Gen 
3 spolu s 12 GB RAM zabezpečuje skvelý 
výkon. Interné úložisko má štedrých 512 GB, 
ale bez možnosti rozšírenia. Pri tejto kapa-
cite je pre používateľov k dispozícii okolo 
490 GB, čo by malo väčšine z nich bohato 
stačiť. Panel OLED je rovný, iba s malým 
prechodom do kovového rámika, a má uh-
lopriečku 6,4". Napriek strednej uhlopriečke 
ponúka displej rozlíšenie nad rámec plného 
HD – 2670 × 1200 pixelov zabezpečuje veľmi 
vysokú hustotu pixelov a ostré obrázky. Dis-
plej pracuje s frekvenciou 120 Hz, čo zais-
ťuje plynulý pohyb v systéme aj webovými 
stránkami. Vďaka adaptívnej obnovovacej 
frekvencii obrazu medzi jedným a 120 Hz 
sa dokáže Xiaomi prispôsobiť v správnych 
momentoch na úkor životnosti batérie. Dis-
plej ponúka vysokú kvalitu obrazu. V teste 
panel OLED zaujal veľmi bohatými farbami, 
peknými kontrastmi a maximálnym jasom až 
1550 nitov. Obsah teda možno dobre vidieť 
aj na priamom slnečnom svetle. Počas testo-
vania sa však ukázala nie veľká výdrž batérie. 
Pri väčšom využití na fotenie či filmovanie a 
občas nejaké sociálne siete mal telefón prob-
lém s výdržou a už okolo 21. hodiny večer 
hlásil slabú batériu. Pri bežnom, nenároč-
nom používaní vydrží aj viac ako jeden deň. 
V prípade potreby sa však mobil nabije už za 
43 minút vďaka priloženej 90 W nabíjačke. 
Môžete ho nabíjať aj bezdrôtovo, pričom 
Xiaomi uvádza podporu až 80 W. Bežné bez-
drôtové nabíjačky však poskytujú iba 10 až 
20 W, takže (aspoň zatiaľ) takýto výkon nevy-
užijete. Zariadenie, samozrejme, podporuje 
aj reverzné bezdrôtové nabíjanie s výkonom 
10 W, ktoré môžete využiť na slúchadlá, ho-
dinky alebo iný mobil. Pozitívom je odolnosť 
zariadenia na úrovni IP68.

Používateľské prostredie Hyper OS zalo-
žené na Android 14, ponúka pestrú škálu na-
stavení a prispôsobení, hoci pre niektorých 
používateľov môže byť menej intuitívne. 
Xiaomi sľubuje dlhodobú podporu, štyri roky 
aktualizácií operačného systému a päť rokov 
aktualizácií zabezpečenia. 

Aj napriek drobným výhradám ide v súčas-
nosti o jeden z najvýkonnejších, a čo sa týka 
fotenia, aj jeden z najlepších smartfónov na 
trhu.  

  »  RENÉ HUBINSKÝ

PLUSY, MÍNUSY:

+

–

Fotovybavenie, displej, kvalita fotiek  
aj v noci, výkon, unikátne fotodoplnky, 
90 W nabíjačka v balení 
Problémy so zaostrovaním v niektorých 
situáciách

PARAMETRE:

 Xiaomi 14 Ultra: rozmery: 161 × 75 × 9,2 mm, 
hmotnosť: 220 g, displej: 6,73", AMOLED, 
rozlíšenie 1440 × 3200 pixelov, 522 ppi, obno-
vovacia frekvencia 1 – 120 Hz, maximálny jas 
3000 nitov, Xiaomi Shield Glass, Dolby Vision, 
HDR10+, HDR10, HLG, 1920 Hz PWM stmie­
vanie/DC stmievanie, procesor: Qualcomm 
Snapdragon 8 Gen 3, 4 nm, operačná pamäť: 
16 GB RAM, LPDDR5X, interné úložisko: 512 GB, 
UFS 4.0, operačný systém: Xiaomi HyperOS, fo-
toaparáty: hlavný (23 mm): 50 Mpx, f/1,63 – f/4,0, 
OIS, video až 8K 30 fps, AF, širokouhlý (12 mm): 
50 Mpx, f/1,8, 122°, makro od 5 cm, AF, teleobjek-
tív (75 mm): 50 Mpx, f/1,8, OIS, makro od 10 cm, 
AF, periskopický teleobjektív (120 mm): 50 Mpx, 
f/2,5, OIS, makro od 30 cm, AF, predný: 32 Mpx, 
f/2,0, video 4K 60 fps, batéria a nabíjanie: 5000 
mAh, 90 W drôtové nabíjanie, 80 W bezdrôtové 
nabíjanie, 10 W reverzné bezdrôtové nabíjanie, 
konektivita: bluetooth 5.4, Wi-Fi 7, GPS, Glonass, 
Galileo, Beidou, QZSS, USB-C, NFC, 5G, ostatné: 
certifikácia IP68, čítačka odtlačkov v displeji, 
stereo repro, farba: čierna, biela 
  Cena:  1499 EUR

HODNOTENIE:

ADVERTORIÁL
Bluetooth adaptér 
Hama Link.it duo 

Tieto bezdrôtové slúchadlá do uší 
(in-ear) so špičkovým zvukom a ak-

tívnym potlačením hluku sú vlajkovou 
loďou značky Motorola. Vynikajú najmä 
podporou Snapdragon Sound, čo je súbor 
technológií od výrobcu čipov Qualcomm, 
zabezpečujúcou prenos zvuku vo vysokom 
rozlíšení AptX Adaptive, vysokou kvalitou 
zvuku prostredníctvom duálnych mikrofó-
nov s potlačením hluku ENC a extra nízkou 
latenciou na plynulé hranie hier. Používa-
telia ocenia hybridné potlačenie hluku 
H-ANC, odolnosť proti vode IPx5. Puzdro 
možno pohodlne nabíjať káblom alebo 
pomocou bežných bez-
drôtových nabíjačiek 
Qi. Používanie uľahčujú 
funkcie automatického 
vypnutia po vybraní z 
uší, párovanie na jedno 
kliknutie Android 
Fast Pair, podpora 
b e z d r ô t o v é h o 
nabíjania a funk-
cia hlasových 
asistentov. 

MOTO BUDS 600

Nezvyčajne vyzerajúci adaptér ponúka 
niekoľko možností doplnenia audio-

zariadení o funkciu bluetooth. Ako prijí-
mač (receiver) umožňuje prenos hudby z 
telefónu cez bluetooth do audiosystému 
(napr. Hi-Fi/zosilňovač). V režime vysielača 
(transmitter) vysiela signál z audiozariade-
nia (napr. TV) do bluetooth slúcha-
diel. Vstupy a výstupy sú analógové 
(jack 3,5 mm) aj digitálne (optický 
Toslink). Je možnosť pripojiť dve 
bluetooth slúchadlá súčasne. Vyš-
šiu kvalitu zvuku zabezpečuje 
podpora AptX. Pripája 
sa napájacím 
káblom USB-A 
- USB-C a tromi 
rôznymi audio-
káblami.

Cena: 41,9 EUR  

www.hama.sk

Cena: 149 EUR
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»Hráči sa pri výbere smartfónu v 
prvom rade zameriavajú na výpoč-
tový a grafický výkon, ale pre väčšinu 
z nich je dôležitý aj atraktívny dizajn. 
ROG Phone 8 Pro spĺňa obidve po-
žiadavky, aj keď dizajn je na rozdiel 
od predchodcov viac elegantný než 
extravagantný. Smartfón má obnovovaciu 
frekvenciu displeja 165 Hz, dve tlakové ultrazvu-
kové tlačidlá a v strede dlhšej strany ďalší port 
USB-C, z ktorého sa napája vonkajší prídavný 
chladič AeroActive Cooler X. Chladič aj s praktic-
kým puzdrom je pribalený. Používateľov určite 

poteší aj odolnosť proti 
vode podľa požiada-
viek štandardu IP68.

Smartfón aj s prí
slušenstvom sa dodáva 
v štýlovom puzdre v 
tvare šesťhranu, pripo-
mínajúcom kozmickú 
loď z kultových seriá-
lov. Pribalený je nielen 
chladič a ochranný 

obal s výrezom na prídavný chladič, ale aj 65 W 
nabíjačka a kábel USB-C s pletenou izoláciou. Zá-
žitkom je nielen vybaľovanie, ale aj úvodná kon-
figurácia, pri ktorej dostávate pokyny, na ktoré 
miesta v roztvorenom obale priložiť smartfón, 
aby sa pomocou NFC tagov v obaloch iniciali-
zovali pôsobivé efekty. Uvidíte napríklad ukážku 
z hry využívajúcej ray tracing čiže sledovanie 
lúčov, prípadne sa môžete zahrať strieľačku, pri 
ktorej sa naučíte využívať ultrazvukové tlačidlá. 

Môžete si nastaviť viac klasický alebo 
viac herný štýl používateľského rozhra-
nia.

Dizajn je konzervatívnejší než u 
predchodcov, no len dovtedy, kým 

sa neaktivuje programovateľné mini-
-LED osvetlenie AniMe Vision s 341 LED 

diódami. Ak sú ledky zhasnuté, pod plo-
chou zadnej steny ich vôbec nevidno. Môžete 
si nastaviť, aby vám tento zobrazovací prvok 
ukazoval užitočné údaje, napríklad čas, priebeh 
nabíjania, počet mailov či priebeh odpočítava-
nia, ak fotíte pomocou časovača samospúšte. 

Špecialitou, tohto smartfónu sú dve ultrazvu-
kové tlačidla na hornej stene (v polohe na šírku) 
reagujúce na tlak. Pri konfigurácii vás systém 
vyzve, aby ste nastavili citlivosť na prítlak. Na-
stavuje sa osobitne pre ľavé aj pravé tlačidlo. 
Na tieto tlačidlá sa dá aj poklepať, prípadne 
ich môžete pridržať, takže máte k dispozícii 
ďalší spôsob, ako sa dajú intuitívne a prakticky 
ovládať rôzne hry. V niektorých hrách vám 
pomôže gyroskopické mierenie – mierite tak, 
že pohybujete celým smartfónom. Prídavný 
chladič má podsvietenie RGB, a pretože jeho 
držiak prekrýva tlačidlo Power, je toto tlačidlo 
na telese chladiča. Nájdete tu aj ďalšie dve tla-
čidlá na ovládanie hier, port USB-C a priaznivcov 
klasických slúchadiel a headsetov poteší 3,5 mm 
audio konektor jack. Po vyklopení stojančeka 
bude chladič fungovať ako stojan v polohe na 
šírku, čo oceníte napríklad pri pozeraní videí. 

Displej LTPO AMOLED s uhlopriečkou 6,67 
palca je chránený odolným sklom Gorilla Glass 
Victus 2. Má rozlíšenie 2400 × 1080 pixelov a 
maximálny trvalý jas 1600 nitov. V špičke môže 
jas lokálne dosiahnuť až 2500 nitov. Hráčov 
poteší obnovovacia frekvencia 165 Hz. Samo-
zrejme, aby ste túto frekvenciu využili, musí 
ju hra podporovať. Automatické prispôsobe-
nie obnovovacej frekvencie zobrazovanému 
obsahu funguje v rozsahu 1 – 120 Hz. Pod dis-
plejom je rýchly a spoľahlivý snímač odtlačkov 
prstov fungujúci na optickom princípe. 

Čipová súprava Qualcomm Snapdragon 8 
Gen 3, ktorá má k dispozícii 24 GB RAM a te-
rabajt úložného priestoru, je absolútna špička, 
čo sa týka výpočtového aj grafického výkonu. 
Pri dlhšom hraní náročnej hry odporúčam pri-
pojiť prídavný chladič. Pri bežnom používaní 
je výdrž 5500 mAh batérie postačujúca, samo-
zrejme, hranie výdrž adekvátne skráti. Potom 
je pri hraní smartfón z nabíjačky len napájaný. 
Podporované je aj 15 W bezdrôtové nabíjanie a 
10 W reverzné nabíjanie. 

K hrám neodmysliteľne patria aj zvukové 
efekty. Ak kladiete dôraz na kvalitu a sýte basy, 
odporúčame slúchadlá, ale aj vstavané stereo 
reproduktory vykonávajú vynikajúcu prácu, a to 
hlavne v oblasti nižších frekvencií.

Smartfón má vzadu tri plnohodnotné foto
aparáty. Hlavný fotoaparát má 50-megapixelový 
snímač a objektív so svetelnosťou f/1,9. Zábery 
týmto fotoaparátom sú excelentné v akýchkoľ-
vek svetelných podmienkach. Ultraširokouhlý 
fotoaparát má rozlíšenie 13 Mpx a teleobjektív s 
trojnásobným zoomom má snímač s rozlíšením 
32 Mpx. Aj tieto fotoaparáty produkujú vynika-
júce zábery, a to aj večer či v noci. Napriek tomu, 
ak sa dá, uprednostnite fotenie hlavným foto
aparátom. 

V aplikácii Armoury Crate môžete nastaviť 
režim zameraný na výkon, dynamický režim, ktorý 
je implicitne nastavený ako zlatá stredná cesta, 
ako aj režim s dlhou výdržou batérie. Knižnica 
odporúčaných hier je usporiadaná podľa toho, 
akú obnovovaciu frekvenciu podporujú. Niektoré 
hry som vyskúšal. Písať o zážitku z plynulosti zo-
brazovania by v tomto prípade vzhľadom na 
špičkovú hardvérovú výbavu a účinné chladenie 
umožňujúce využiť inštalovaný výkon bolo nose-
ním dreva do lesa. Samozrejme, vyskúšal som aj 
zaujímavé funkcie na báze AI, napríklad rozpo-
znanie textov v hre. Funkcia, ktorá rozpoznáva 
objekty v blízkosti postavy a označí ich, aby ste 
ich mohli „zobrať“, ma príliš nezaujala. 

  »  ĽUBOSLAV LACKO

ROG PHONE 8 PRO

„VÝPOČTOVÝM 
A GRAFICKÝM 

VÝKONOM NABITÝ 
HERNÝ SMARTFÓN 

S ROZŠÍRENÝMI 
MOŽNOSŤAMI 

OVLÁDANIA HIER 
A PRIBALENÝM 

PRÍDAVNÝM CHLADIČOM 
AEROACTIVE COOLER X.“

Štýlový výkonný herný smartfón 

PLUSY, MÍNUSY:

+

–

Výkonný procesor a GPU, dizajn, kva-
litný displej, výborné fotoaparáty, tla-
čidlá air triggers, prídavný ventilátor v 
balení
Nič podstatné

PARAMETRE:

 Procesor: 4 nm procesor Qualcomm Snap-
dragon 8 Gen 3 (1× 3,3 GHz Cortex-X4 + 3× 
3,2 GHz Cortex-A720 + 2× 3 GHz Cortex-A720 
+ 2× 2,3 GHz Cortex-A520), GPU Adreno 750; 
pamäť 24 GB RAM; 1 TB úložného priestoru; 
displej: Dynamic LTPO AMOLED 6,78", rozlíšenie 
1080 × 2400 px, 388 PPI, obnovovacia frekvencia 
max. 165 Hz, HDR10, 1600 nitov (2500 v špičke); 
zadný fotoaparát: hlavný širokouhlý fotoaparát 
50 Mpx, OIS, f/1,9, ohnisková vzdialenosť 24 
mm; ultraširokouhlý 13 Mpx, f/2,2, ohnisková 
vzdialenosť 13 mm, uhol záberu 120˚, teleobjek-
tív 32 Mpx, 3× optický zoom, OIS, f/2,4; predný 
fotoaparát 32 Mpx, f/2,5, 22 mm; batéria 5500 
mAh; nabíjanie: káblové 65 W, bezdrôtové 15 
W, 10 W reverzné nabíjanie; konektivita: 5G, 
LTE, Wi-Fi 6e, 7, Wi-Fi Direct, bluetooth 5.4; GPS, 
GLONASS, BDS, GALILEO, QZSS, operačný sys-
tém Android 14; rozmery: 163,8 × 76,8 × 8,9 mm; 
hmotnosť: 225 g 
  Cena:  1199 EUR

HODNOTENIE:

TIP 
REDAKCIE

TOP PRODUKT
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RECENZIE

» V časoch, keď svetu vládnu smartfóny a výrob-
covia sa predbiehajú vo výkone procesora, kva-
lite fotoaparátu a ďalších parametroch, vyzerá 
test tlačidlového telefónu ako ťažké retro. Pravda 
však je, že nie každý potrebuje všetky možné 
technologické vychytávky. Je veľa ľudí aj profesií, 
kde je oveľa cennejšia jednoduchosť, odolnosť, 
výdrž a bohato stačí, ak sa dá z mobilu spoľahlivo 
dovolať alebo poslať SMS. Pre takých je tu práve 
testovaná novinka. 

Evolveo Strongphone X5 je navrhnutý pre 
tých, ktorí hľadajú odolný a spoľahlivý telefón 
schopný zvládnuť náročné situácie. Novinka s 
dvojitým slotom na SIM karty a odolnosťou IP68 
je odolná proti vode a prachu, čo umožňuje jej 
použitie v extrémnych poveternostných pod-
mienkach. Výkonná 2500 mAh batéria zaručuje, 
že telefón vydrží až tri týždne v pohotovostnom 
režime, čo minimalizuje potrebu častého dobíja-
nia. Strongphone X5 využíva 2,4-palcový displej 

s vysokou odolnosťou proti poškriabaniu a tlaku, 
čo zabezpečuje, že displej zostane čitateľný aj v 
náročných podmienkach. Núdzové tlačidlo SOS 
na telefóne môže byť v núdzových situáciách 
tým, čo vám zachráni život. Po jeho stlačení tele-
fón automaticky vytočí prednastavené kontakty a 
odošle núdzovú správu.

Na spestrenie voľných chvíľ je telefón vyba-
vený FM rádiom s automatickým ladením staníc 
a so vstavanou anténou, takže netreba pripájať 
slúchadlá. Je tu aj prehrávač hudby a videa a zá-
kladné aplikácie ako kalendár, budík, poznámky 
a kalkulačka. Výmenná Li-ion batéria, robustný 
pogumovaný povrch a 0,3-megapixelový foto-
aparát sú len niektoré z ďalších vlastností, ktoré 
tento model ponúka.

Jeho jednoduché používanie a ergonomický 
dizajn spolu s podporou dvoch nano SIM kariet 
a vymeniteľnou batériou robia s Strongphone 
X5 ideálneho spoločníka pre cestovateľov, dob-
rodruhov, športovcov a remeselníkov, ktorí 
potrebujú spoľahlivý telefón v akýchkoľvek pod-
mienkach.

Nabíjanie je zabezpečené nabíjacím portom 
USB-C umiestneným v spodnej časti telefónu 
pod vodotesnou gumovou krytkou spolu s 3,5 
mm jackom na slúchadlá. V balení dostanete aj 
nabíjačku. S kapacitou úložiska na 500 kontak-
tov a 100 SMS správ telefón poskytuje dostatok 
priestoru pre základné komunikačné potreby.

Telefón má aj niekoľko multimediálnych 
schopností, ako je videorekordér a prehrávač 
videí, ktorý podporuje formáty ako mp4, avi a 
3gp, hudobný prehrávač pre súbory mp3, wav 
a amr. Je vybavený aj digitálnym zvukovým 
záznamníkom na nahrávanie dôležitých pozná-
mok alebo rozhovorov.

Spomínané bočné tlačidlo SOS na tiesňové vo-
lania a správy SMS umožňuje poslať SMS, ktoré 
môžu zahŕňať lokalizáciu polohy, čím zvyšuje 
bezpečnosť používateľa v prípade nebezpečen-
stva. Strongphone X5 má na vrchnej strane LED 
baterku, ktorá sa zapína podržaním tlačidla 0. 
Tlačidlá na klávesnici sú oddelené a dostatočne 

veľké na jednoduché ovládanie aj v rukaviciach 
a telefón obsahuje aj slot na kartu microSDHC 
s maximálnou kapacitou 32 GB, čo umožňuje 
rozšírenie úložiska podľa potreby používateľa. 
Zariadenie podporuje bluetooth verzie 3.0, čo 
umožňuje bezdrôtové pripojenie k iným zariade-
niam a príslušenstvu. 

Práca s mobilom je veľmi 
jednoduchá. V balení dosta-
nete aj malý plochý skrutko-
vač na inštaláciu batérie. Tá je 
pod krytom so štyrmi skrutkami, ktorý je utesnený. 
Pod batériu sa vkladá SIM karta aj pamäťová karta, 
takže na to treba myslieť. Telefón veľkosťou dobre 
sadne do ruky a vo vrecku zbytočne neprekáža, 
aj keď je, samozrejme, hrubší, než sme zvyknutí 
pri smartfónoch. Tlačidlá na klávesnici vyžadujú 
primerané stlačenie, aby nedochádzalo k náhod-
nému stlačeniu vo vrecku. Farebný displej TFT 
má dostatočný jas a je veľmi dobre čitateľný aj 
na slnku. Fotoaparát je tu iba na núdzovú doku-
mentáciu, s rozlíšením 0,3 Mpx sa, samozrejme, o 
kvalite hovoriť nedá. Niekedy sa však môže hodiť, 
rovnako aj hlasový záznamník. V balení dostanete 
aj káblové hands-free slúchadlá. 

Strongphone X5 sa proste na nič nehrá. Ide o 
telefón do náročných podmienok, ktorému ne-
uškodí pád do blata či do kaluže a rozhodne ho 
nemusíte každý deň nabíjať. V pohotovostnom 
režime vydrží až tri dni, pri bežnom používaní 
môžete počítať s dvoma. Príjemne prekvapí po-
užiteľné FM rádio.  

    »  RENÉ HUBINSKÝ

EVOLVEO STRONGPHONE X5

„PRACOVNÝ 
TELEFÓN S VYSOKOU 
ODOLNOSŤOU AJ 
VÝDRŽOU.“

Partner do nepohody

PLUSY, MÍNUSY:

+
–

Odolnosť, výdrž batérie, Dual SIM, pod-
pora SD karty, čitateľnosť displeja
Veľký odpor tlačidla SOS 

PARAMETRE:

 Displej TFT 2,4", 320 × 240 px, Dual SIM, 
podpora SDXC do 32 GB, nabíjací konektor 
USB-C (typ C), vodotesný (odolnosť IP68), fo-
toaparát 0,3 Mpx, kapacita 500 kontaktov, 100 
SMS, 3,5 mm jack, pogumovaný odolný po­
vrch, 2500 mAh batéria, silná baterka, tlačidlo 
SOS, FM tuner
  Cena:  54,80 EUR

HODNOTENIE:

Výskumníci z Univerzity Notre Dame vyvi-
nuli fóliu, ktorú možno aplikovať na okná 

a ktorá umožňuje priechod viditeľného svetla, 
pričom blokuje UV a infračervené svetlo. Na 
rozdiel od iných fólií blokujúcich UV žiarenie 
táto technológia funguje bez ohľadu na uhol, 
pod ktorým svetlo na fóliu dopadá.  Tím použil 

model strojového učenia s podporou kvan-
tových výpočtov na identifikáciu kľúčových 
prvkov a zlúčenín potrebných na blokovanie 
iba UV a infračerveného svetla. Potom na sklo 
naniesli tenké vrstvy oxidu kremičitého, oxidu 
hlinitého a titánu a pridali kremíkový polymér 
na odrážanie tepelného žiarenia. Pri testoch sa 

vďaka tejto fólii znížila teplota okolia v miest-
nosti o 5,4 až 7,2 stupňa Celzia pri zachovaní 
priehľadnosti. Výskumníci odhadujú, že fólia by 
mohla ročne ušetriť 97,5 MJ/m2 (megajoulov 
na štvorcový meter) energie, čo by mohlo zní-
žiť spotrebu energie v priemernej domácnosti 
o jednu tretinu. Tím sa domnieva, že technoló-
gia by sa dala použiť aj na okná automobilov a 
iné aplikácie na sklo. Výskum bol publikovaný v 
časopise Cell Repoorts Physical Science.           

NOVÁ OKENNÁ FÓLIA BY MOHLA ZNÍŽIŤ SPOTREBU 
ENERGIE V DOMÁCNOSTI O TRETINU



» Samsung svoj modelový rad Galaxy A cieli pre-
dovšetkým na zákazníkov, ktorí hľadajú kvalitný 
smartfón za dostupnú cenu. Preč sú však časy, 
keď ste sa v tejto kategórii museli zmieriť s mi-
zerným displejom, podpriemerným výkonom a 
takmer nepoužiteľnými fotoaparátmi. Dokazuje 

to aj tohoročná novinka a záro-
veň najvyšší model v rade A55 
5G. Ten dostal pokročilé bezpeč-
nostné funkcie ako Knox Vault, 
zlepšené fotografické schopnosti 

a displej AMOLED s technológiou Vision Booster, 
ktorá optimalizuje jas podľa okolitého svetla.

Pokročilé funkcie na zabezpečenie boli dosiaľ 
určené hlavne pre vlajkové lode výrobcu. Prvýkrát 
sa teraz zabezpečenie pomocou Samsung Knox 
Vault dostáva aj do tohto najnižšieho modelo-
vého radu, čo umožňuje zákazníkom využívať 
najnovšie technológie v bezpečí. Samsung Knox 
Vault poskytuje komplexnú ochranu pred hardvé-
rovými a softvérovými útokmi. Táto technológia 
chráni najdôležitejšie dáta v telefóne a zabez-
pečuje šifrovacie kľúče, čím zabraňuje prístupu 
neoprávnených osôb k citlivým informáciám. Sú-
časťou zabezpečenia je aj automatické blokova-
nie, ktoré bráni inštalácii neoverených aplikácií a 
kontroluje bezpečnosť nainštalovaných aplikácií. 
Používateľ má teraz prístup k panelu Zabezpeče-
nie a ochrana súkromia, umožňujúcemu jedno-
duchú správu ochrany dát.

Medzi hlavné novinky modelu Galaxy A55 
5G patrí zlepšené nočné fotografovanie a video 
vďaka technológii AI Image Signal Processing. 
Nová technológia umožňuje vytvárať vynikajúce 
zábery aj v náročných svetelných podmienkach. 
Okrem toho smartfón ponúka aj funkcie ako 
optický stabilizátor obrazu (OIS) a digitálny sta-
bilizátor videa (VDIS), ktoré zabezpečujú ostré 
snímky bez rozmazania aj za pohybu a v horších 
svetelných podmienkach. Zariadenie obsahuje 
trojicu fotoaparátov, hlavný fotoaparát s rozlíše-
ním 50 Mpx využíva optiku so svetelnosťou f1,8, 
automatické zaostrovanie a optický stabilizátor 
obrazu. Ultraširokouhlý fotoaparát má rozlíšenie 
12 Mpx a svetelnosť f2,2 a makrofotoaparát má 
iba 5 Mpx a svetelnosť f2,4. Predný fotoaparát 
má 32 Mpx so svetelnosťou f2,2. Telefón je vyba-
vený displejom Super AMOLED s full HD rozlíše-
ním, ktorý sa ideálne hodí na sledovanie filmov, 
prehliadanie webu alebo sociálnych sietí. Vďaka 
technológii Vision Booster má displej lepšiu vidi-
teľnosť na priamom slnku, čo rozširuje jeho mož-
nosti využitia. Displej má iba úzke rámčeky a je 
úplne plochý. Predný fotoaparát je umiestnený v 
otvore displeja hore v strede. V dolnej časti sa na-
chádza optický snímač odtlačkov prstov. Obruba 
telefónu je hliníková, s ostrými hranami vpredu aj 
vzadu. Zadná strana je lesklá a môže byť v niekoľ-
kých farbách, no ak nepoužijete priehľadný obal, 
nebude to podstatné. 

Zaujímavé je, že aj v tomto 
modeli nájdete prakticky všetky 
funkcie spojené s umelou inteli-
genciou (AI), ktoré používajú aj 
vlajkové modely radu S24. Mô-
žete sa tak tešiť na funkcie ako 
Live Translate, ktorá umožňuje 
obojsmerný preklad hovorov a 
textových správ v reálnom čase 
priamo v telefónnej aplikácii. 
Vynikajúca aplikácia, žiaľ, ak
tuálne bez slovenčiny a češtiny. 
Note Assist umožňuje prácu s 
poznámkami, ktoré sú následne 
umelou inteligenciou pretrans-
formované do prehľadných 
odrážok, zhrnutí a zorganizo-
vaných sekcií. Ponúka aj auto-
matické formátovanie, kontrolu 
pravopisu a preklad, žiaľ, takisto 
bez slovenčiny a češtiny. Chat 
Assist zasa upravuje jazykový 
štýl textových správ od formál-
neho po neformálny. Je integ-
rovaný do klávesnice Samsung 

a umožňuje preklad textov do 13 jazykov, ale aj 
tu chýba slovenčina a čeština. 

Vzhľadom na chýbajúcu podporu slovenčiny 
a češtiny je pre našinca využiteľnosť týchto ná-
strojov aspoň zatiaľ obmedzená. Neplatí to však 
pre funkcie na prácu s fotkami Photo Assist. 
Medzi najzaujímavejšie z týchto funkcií patrí 
Erase Reflection, ktorá automaticky odstraňuje 
nežiaduce tiene a odrazy svetla. Odstránenie 
je veľmi účinné a hlavne pri odrazoch svetla, ak 
napríklad potrebujete fotiť cez sklo, je to veľmi 
užitočná funkcia. Druhou je odstránenie objek-
tov z fotiek, či už ide o postavy, alebo iné objekty. 
Samozrejme, má to svoje limity, ale v mnohých 
situáciách táto funkcia pracovala veľmi dobre. 
Jednoduchým označením objektu či osoby ju 
tiež môžete vytiahnuť z fotky a vložiť do inej, 
prípadne si z nej vytvoriť nálepku, ktorú potom 
môžete kamkoľvek vkladať. Môžete si takto vy-
tvoriť aj svoje logo a podobne. Ak zvážime, že do-
nedávna ste takéto úpravy bez špecializovaného 
softvéru v PC nemali šancu urobiť, no dnes to 
dokážete pár kliknutiami na smartfóne strednej 
triedy, je to veľmi zaujímavé.

Ďalšia funkcia so zapojením AI je Circle to 
Search with Google, ktorá umožňuje rýchle 
vyhľadávanie po označení objektu na displeji. 
Využíva vyhľadávacie schopnosti priamo z aktu-
álnej aplikácie, čím uľahčuje získanie informácií 
bez nutnosti opustiť ju.

Vcelku je nový A55 5G veľmi zaujímavý model, 
ktorý za prijateľnú cenu ponúka kvalitný displej, 
veľmi dobrú kvalitu fotiek a videa a výborné nové 
funkcie poháňané AI, ktoré by ste čakali iba na 
vlajkových lodiach. Samsung navyše sľubuje štyri 
ďalšie aktualizácie budúcich generácií operač-
ného systému Android a päť rokov bezpečnost-
ných aktualizácií, čo značne zvyšuje hodnotu 
zariadenia. 

  »  RENÉ HUBINSKÝ
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SAMSUNG GALAXY A55 5G

„KVALITNÉ 
FOTKY A SILNÉ 
NÁSTROJE AI.“

Inteligentný spoločník

PLUSY, MÍNUSY:

+

–

Displej, funkcie umelej inteligencie, kva-
lita fotiek aj v noci, výdrž, podpora 5G, 
prísľub dlhej podpory
Klzká zadná strana, bez nabíjačky v 
balení

PARAMETRE:

 Displej: 6,6" (16,7 cm), FHD+ Super AMOLED, 
obnovovacia frekvencia: 120 Hz, funkcia: Vi-
sion Booster, fotoaparát: ultraširokouhlý: 12 
Mpx, f2,2, hlavný fotoaparát: 50 Mpx, f1,8, AF, 
OIS, makro: 5 Mpx, f2,4, predný fotoaparát: 
32 Mpx, f2,2, pamäť a úložný priestor: 8 GB + 
256 GB, batéria: kapacita 5000 mAh, operačný 
systém: Android 14, One UI 6.1, zabezpečenie: 
Samsung Knox, rozmery: 161,1 × 77,4 × 8,2 mm, 
hmotnosť: 213 g
  Cena:  529 EUR

HODNOTENIE:
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» Je to prvý notebook s novou dedikovanou 
grafikou Intel Arc A530M, takže som bol zvedavý 
hlavne na grafický výkon. Produktová rodina Le-
novo LOQ je situovaná medzi pracovnými note-
bookmi a hernými notebookmi Legion, pričom 
snahou výrobcu je priblížiť sa parametrami čo 
najviac k herným notebookom, ale za cenu blí-
žiacu sa bežným pracovným notebookom. 

V záujme dosiahnutia prijateľnej ceny bolo 
treba urobiť niekoľko kompromisov, napríklad 
plastové telo, rozlíšenie full HD a procesor Intel 
Core 12. generácie, ale výkonového radu HX. 
Absenciu farebných svetelných efektov ani 
nepovažujem za kompromis, tie asi nikomu 
nebudú chýbať. Plastové telo s farebným odtie-
ňom Luna Grey je dobre remeselne spracované 
a má na dotyk príjemnú povrchovú úpravu. Kĺb 
displeja je trochu posunutý dopredu, takže zo-
zadu vyfukovaný teplý vzduch nesmeruje na 
displej. Skosené zadné rohy pridávajú dizajnu 
nevtieravú akčnosť.

Displej recenzovaného modelu má full HD 
rozlíšenie (1920 × 1080), obnovovaciu frek-
venciu 144 Hz, matný antireflexný povrch, jas 
300 nitov a široké pozorovacie uhly. Kvalita 
zobrazovania je veľmi dobrá, čo sa týka ver-
nosti podania farieb aj kontrastu. Jas podsvie-
tenia bielej plochy v strede obrazovky som 
nameral na úrovni 320 nitov. Na prácu v tieni 
aj počas slnečného dňa, napríklad na terase ka-
viarne, to stačí. Testy ukázali, že napriek tomu, 
že uhlopriečke 15,6 palca by lepšie pristalo vyš-
šie rozlíšenie, napríklad 2K, full HD rozlíšenie je 
optimálna voľba pre použitú integrovanú gra-
fiku Intel Arc A530M 4 GB GDDR6, určenú pre 
cenovo dostupné notebooky.

Mobilná dedikovaná grafika Intel 
Arc A530M využíva čip Alchemist 
ACM-G12 s architektúrou Xe-
-HPG. Pracuje na taktovacej 
frekvencii 1200 MHz, pričom 
TGP sa v závislosti od aktuál-
nej záťaže pohybuje medzi 
65 a 95 W. K dispozícii má 
4 GB pamäte GDDR6. 
GPU má 12 jadier XE, 
12 jednotiek na ray 
tracing, 192 Intel 
XMS (Xe Matrix Ex-

tension) engines, 192 tenzorových jednotiek 
a 192 výpočtových jednotiek na multithrea-
ding. GPU má hardvérovú podporu videoko-
dekov AV1, H.264 aj H.265 (HEVC). 

Osemjadrový procesor Intel Core i5-12450HX 
12. generácie Adler Lake, vyrobený 7 nm tech-
nológiou, nie je horúca novinka, no výkonovo 
sa určite zahanbiť nedá. Má 4 jadrá Performance 
na výpočtovo náročné úlohy a 4 jadrá Efficient 
na bežné úlohy. Podporuje 12 vlákien. V prípade 
potreby sa taktovacia frekvencia jadier Perfor-
mance dá zvýšiť až na 4,4 GHz. Vtedy sa však 
TDP procesora môže z bežných 45 W zvýšiť až 
na 157 W, čip produkuje viac tepla, takže reálny 
výkon, presnejšie čas, po ktorý môže fungovať 
na vyššej frekvencii, závisí od účinnosti chla-
denia. Studený vzduch sa nasáva zospodu a 
vyfukuje dozadu za displejom. Od záťaže, samo-
zrejme, závisí aj výdrž batérie. Pri bežnej práci 
vydrží 4 – 5 hodín, pri hraní kratšie – v závislosti 
od výkonovej náročnosti hry. V aplikácii od In-
telu si môžete zvoliť, ktorú grafiku budete po
užívať, pri bežnej práci si v záujme dlhšej výdrže 
na batériu zrejme vyberiete integrovanú grafiku 
Intel UHD Graphics 770. Testovaný model mal 1 
TB disk SSD s rozhraním PCIe štvrtej generácie. 
Komu by kapacita disku nestačila, vnútri je ešte 
jeden slot M.2. Takisto RAM je v dvoch slotoch.  

Klávesnica má štandardné rozloženie s kur-
zorovými klávesmi plnej veľkosti a nechýba ani 
numerický blok, aj keď s trochu užšími klávesmi. 
Klávesy s farebným podsvietením majú prí-
jemný zdvih. Priamo z klávesnice sa môžete pre-
pínať medzi príjemným tyrkysovým a zeleným 
podsvietením. V aplikácii Vantage môžete farbu 
podsvietenia prispôsobiť v štyroch zónach. Vý-
robcovia notebookov si uvedomujú potenciál 

AI, takže vedľa pravého Alt je tlačidlo s logom 
Microsoft Copilot. Veľký touchpad má príjemný 
povrch. Dá sa uzamknúť, ak používate myš a 
chcete zamedziť nechcenému pohybu kurzora 
dotykom dlane pri písaní.

Používateľ má k dispozícii jeden port USB-C 
s možnosťou prenosu obrazu DisplayPort a tri 
porty USB 3.2 s konektormi USB-A, port HDMI 
2.1, audiokonektor a port RJ-45 na pripojenie k 
sieti cez eternetový kábel. Zdroj s príkonom 170 
W má pre Lenovo typický 
obdĺžnikový proprietárny 
konektor. Na pravej strane 
je vypínač kamery.

Určite vás bude zaujímať 
predovšetkým grafický 
výkon. Skóre v grafických 
benchmarkoch, napríklad 
5374 v 3D Mark Time Spy, málokomu niečo 
napovie, takže som hľadal v predchádzajúcich 
recenziách mobilnú grafiku s takmer rovnakými 
parametrami. Intel Arc A530M je v porovnaní s 
GPU NVIDIA GeForce RTX 3050 asi o 40 % výkon-
nejší a na RTX 3060 stráca približne 30 %. Inak 
povedané, vzhľadom na cenu notebooku má 
grafický čip viac než adekvátny výkon, postaču-
júci pre väčšinu hier. Pri niektorých najnovších 
prémiových tituloch budete možno musieť 
znížiť rozlíšenie alebo si priplatiť za výkonnejší 
herný notebook, a to poriadne. Skúšal som hrať 
Hello, Forza Horizon aj Minecraft či strategickú 
Age of Empires II Definitive Edition a s výkonom 
grafiky som bol spokojný. Možno aj preto, že 
som príležitostný hráč. Chladenie je dostatočne 
dimenzované, takže maximálny výpočtový 
a grafický výkon v špičkách môžete využívať 
dlhšie. Hluk ventilátorov neprekáža, neodmysli-
teľne patrí ku koloritu herného notebooku.

»  ĽUBOSLAV LACKO

LENOVO LOQ 15IAX9I

„ENTRY LEVEL NA 
POČÍTAČOVÉ HRY A 
VÝKONNÝ NÁSTROJ 
NA GRAFICKÉ 
A INŽINIERSKE 
APLIKÁCIE ZA 
VÝBORNÚ CENU.“

Herný notebook za príjemnú cenu

PLUSY, MÍNUSY:

+

–

Výborný pomer cena/výkon, možnosť 
rozšíriť RAM aj úložný priestor, kláves pre 
AI Copilot, robustná konštrukcia
Vyššia hmotnosť

PARAMETRE:

  Procesor: desaťjadrový Intel Core i5-
12450HX (4 Performance + 4 Efficient), tak-
tovacia frekvencia 2,4 GHz – 4,4 GH; 16 GB 
DDR5; disk 1 TB GB NVMe SSD, grafika inte-
grovaná Intel UHD Graphics 770 + Intel Arc 
A530M 4 GB GDDR6; displej 15,6", rozlíšenie 
full HD (1920 × 1080 px); konektivita: Wi-Fi 
802.11ax Wi-Fi 6, bluetooth 5.1; operačný sys-
tém: Windows 11 Home; konektory: 1× USB-C 
s podporou DisplayPort a Power Delivery do 
140 W, 3× USB-A Gen. 3.2, HDMI 2.1, eternet 
RJ-45, 3,5 mm jack, batéria 60 Wh; rozmery 
359,9 × 258,7 × 23,9 mm, hmotnosť 2,49 kg 
  Cena:  969 EUR

HODNOTENIE:



ASUS ZENBOOK 14 OLED - UX3405

Výkonný ultrabook s brilantným displejom OLED
» ASUS Zenbook 14 OLED s typo-
vým označením UX3405 je zho-
dou okolností prvý notebook s 
mobilným procesorom novej 
generácie Intel Core Ultra, ktorý 
som mal možnosť testovať.

Notebook je v ponuke vo fareb-
ných variantoch Foggy Silver a Pon-
der Blue. Veko displeja dizajnéri ozdobili 

veľkým logom rea-
lizovaným tenkými 
lesklými čiarami vo 
farbe notebooku. 
Celokovové hl iní-
kové telo umožnilo 
splniť náročné po-
žiadavky odolnosti 
podľa vojenského 

štandardu MIL-STD-810H.  Ocenia to 
hlavne ľudia, ktorí často cestujú, a štu-
denti. 

Vizuálnou dominantou notebooku je 
brilantný 14-palcový lesklý dotykový 
displej Lumina OLED s rozlíšením 
2880 × 1800 pixelov. Disponuje 
cert i f ikáciou HDR500 vďaka 
jasu v špičke až 550 nitov. 
Umožňuje zobraziť 100 % 
farebného priestoru DCI-
P3. Štandardný jas 400 
nitov je dostatočný aj na 
prácu na terase kaviarne 
v tieni za jasného slnečného 
dňa. Rozlíšenie 2880 × 1800 pixe-

lov, marketingovo označované ako 
3K, je pre uhlopriečku 14 palcov 
viac než dostatočné a pomer strán 
16:10 poskytuje viac priestoru na 
výšku, čo príde vhod hlavne pri 

práci s dokumentmi či prehliadaní 
webových stránok. Obnovovaciu 

frekvenciu 120 Hz oceníte pri dyna-
mických grafických aplikáciách, rýchlom 
rolovaní a, samozrejme, aj pri hraní, v 
tomto prípade príležitostnom, pretože 
nejde o herný notebook. Adaptívna syn-

chronizácia automaticky upravuje obno-
vovaciu frekvenciu, aby bol obraz plynulý. 
Napriek tomu, že povrch displeja chrá-
nený odolným sklom Corning Gorilla Glass 
je lesklý, má pomerne účinnú antireflexnú 
úpravu. Kvalitná webová kamera s full HD 
rozlíšením a mikrofóny v rámiku nad dis-
plejom poskytnú dobrý obraz aj zvuk pri 
videohovoroch a videokonferenciách. Sa-
mozrejmosť je mechanicky ovládaný kryt 
na zabezpečenie súkromia. Infra kamera 
umožňuje využiť na prihlásenie tvárovú 

„VÝKONNÝ CELOKOVOVÝ 
NOTEBOOK S KVALITNÝM 

DISPLEJOM OLED. ÚČINNÉ 
CHLADENIE UMOŽŇUJE 

NAPLNO VYUŽIŤ VÝKON 
PROCESORA INTEL CORE 

ULTRA 7.“
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biometriu prostredníctvom techno-
lógie Windows Hello.

Srdcom notebooku je 16-jadrový 
procesor Intel Core Ultra 7 155H 
(Meteor Lake), ktorý v režime turbo 
dokáže krátkodobo pracovať na ma-
ximálnej frekvencii 4,8 GHz. Má 6 vý-
konných, 8 energeticky efektívnych 
jadier a dve úsporné jadrá. Výrobca 
udáva TDP (Thermal Design Power) 
65 W a maximálny TDP v režime turbo 
až 115 W. Reálny trvalo poskytovaný 
výkon, samozrejme, závisí od účin-
nosti chladenia, ku ktorej významne 
prispieva celokovové telo. Procesor 
má aj jednotku NPU (Neural Proces-
sing Unit), určenú na hardvérovú 
akceleráciu výpočtov súvisiacich s 
AI, strojovým učením a neuróno-
vými sieťami. NPU zatiaľ do-
kážu využívať frameworky 
OpenVINO, WindowsML, 
DirectML, ONNX RT. 
V ý v o j á r i  i s t o t n e 
u s i l o v n e  p r a c u j ú 
na tom, aby ich aplikácie dokázali využiť 
možnosti hardvérovej podpory AI v no-
vých procesoroch. Reálna výdrž batérie s 
kapacitou 75 Wh pri zhruba tretinovom 
jase je 11 – 13 hodín, čo s veľkou rezer-
vou pokryje pracovný deň alebo školské 
vyučovanie. Nová grafika Intel Arc posky-
tuje dostatok grafického výkonu pre bežné 
aplikácie a nemal som problém ani s edito-
vaním videa v programe DaVinci Resolve. 

Prekvapila ma kvalita zvuku, ktorá je 
vzhľadom na rozmery ultrabooku výborná 
aj v oblasti nižších frekvencií. Prispeli k 
tomu lineárne reproduktory, zosilňovač 
Smart Amplifier a technológia ASUS Audio 
Booster. Samozrejmosť je Dolby Atmos. 
Zvukový systém bol vyladený v spolupráci 
so spoločnosťou Harman Kardon.

Klávesnica s podsvietením je kvalitná, s 
príjemným zdvihom 1,4 mm, takže sa na 
nej dobre píše. S výnimkou kurzorových 
klávesov, ktoré málokto používa, majú al-
fanumerické klávesy plnú veľkosť. Touch
pad s príjemným skleneným povrchom 
môžete prepnúť do režimu, keď je na ňom 
zobrazená dotyková numerická klávesnica. 

Konštruktérom sa do pomerne tenkého 
tela podarilo zabudovať plnohodnotnú 
výbavu konektorov vrátane portov HDMI 
a USB-A. Obidva porty USB-C podporujú 
technológiu Thunderbolt 4 s rozhraním 
DisplayPort a funkciou Power Delivery. 
Konektory USB-C na pravej strane sú po-
merne blízko pri sebe, takže širší USB kľúč 
bude problém zasunúť, ak je vo vedľaj-
šom porte kábel. Samozrejmá je konekti-
vita podľa štandardu Wi-Fi 6E (2×2, Intel 
AX211), ktorá poskytne maximálnu do-
stupnú prenosovú rýchlosť aj v exponova-
ných priestoroch obchodných centier, kde 
je veľa rôznych sietí Wi-Fi a pripojených 
zariadení. Bluetooth 5.3 zas umožňuje 
energeticky efektívnu komunikáciu s pri-
pojenými zariadeniami. 

Pri testovaní ma zaujímali možnosti 
procesora novej generácie, čo sa týka AI 
výpočtov. Preto som porovnal výkon mo-
bilného a desktopového procesora Intel 
14. generácie, ktorý ešte nebol navrhnutý 
s ohľadom na AI, konkrétne Intel Core Ultra 
7 155H v tomto ultrabooku a Intel Core i7 
14700K s vodným chladičom v dobre chla-
denej skrinke. Mobilný procesor bol pri tré-

novaní neurónovej siete prvých 6 minút 
takmer dvakrát výkonnejší. Až potom sa 
mu vyrovnal dobre chladený desktopový 
procesor. Treba si uvedomiť, že len systém 
vodného chladenia mal trikrát väčšiu hmot-
nosť než celý ultrabook. Inak povedané, pri 
krátkodobých intenzívnych AI výpočtoch je 
Intel Core Ultra 7 155H v tomto ultrabooku 
dvakrát rýchlejší než desktopový procesor 
rovnakej generácie.

»  ĽUBOSLAV LACKO

PLUSY, MÍNUSY:

+

–

Výkon, hardvérová akcelerácia AI,  
vynikajúci displej OLED,  
numerická klávesnica na touchpade 
Porty na pravej strane sú blízko pri 
sebe

PARAMETRE:

 Procesor: Intel Core Ultra 7 155H (24 MB 
cache, 16 jadier, 22 vlákien), taktovacia 
frekvencia 1,4 GHz, turbo – 4,8 GHz, pamäť: 
16 GB LPDDR5X, 1 TB SSD NVMe PCIe 4.0; in-
tegrovaná grafika Intel Arc Graphics; displej 
14" OLED, rozlíšenie QHD (2.8K) 2880 × 1800 
px (16:10), 120 Hz, 550 nitov; konektivita: Wi-Fi 
6E (802.11ax), bluetooth 5.3; operačný systém: 
Windows 11 Home; konektory: 2× USB-C s 
podporou Thunderbolt 4 a Power Delivery, 
1× USB 3.2 Gen 2 Type-A, HDMI 2.1, 3,5 mm 
jack na slúchadlá a mikrofón; batéria 75 Wh; 
rozmery 312,4 × 220,1 × 14,9 mm, hmotnosť 
1,28 kg  
  Cena:  1299 EUR

HODNOTENIE:
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» Popri netradičnom dizajne sú hlavnými lá-
kadlami pre potenciálnych záujemcov výkonný 
procesor Intel Core Ultra 14. generácie, grafický 
čip NVIDIA GeForce RTX 4070 a brilantný doty-
kový displej OLED so 4K rozlíšením. Testoval som 
farebný variant platinum, čo v tomto prípade 
znamená bielo-strieborný. Vďaka veľmi tenkým 
rámikom okolo displeja má testovaný notebook 
napriek veľkému displeju s uhlopriečkou 16,3" 
relatívne kompaktné rozmery. Kovové telo za-

ručuje nielen pevnosť, 
ale účinne napomáha 
odvod tepla. Dotykový 
displej je chránený 
odolným sklom Corning 
Gorilla Glass 3.  

Futuristický dizajn v 
praxi znamená, že po 
roztvorení notebooku, 
skôr než ho zapnete, 
vás prekvapí, že Dell XPS 
16 9640 zdanlivo nemá 

touchpad ani horný rad funkčných klávesov. Po 
zapnutí pochopíte pointu. Funkčné klávesy, na 
ktorých sú alternované funkcie na nastavovanie 
jasu, hlasitosti zvuku či prehrávanie multimédií, 
sú dotykové s podsvietenými symbolmi. A ak uro-
bíte gesto tam, kde očakávate touchpad, bude to 
fungovať. Notebook touchpad má, len jeho plo-
cha nie je nijako odlíšená od opierky dlaní, takže 
nemáte ani zrakovú, ani hmatovú informáciu, kde 
sa začína a kde končí. K čistote dizajnu prispievajú 
aj zapustené klávesy, ktorých 
horná hrana splýva do roviny 
s plochou okolo klávesnice, 
pričom medzi klávesmi 
nie sú medzery. Zvyknúť 
si na takúto klávesnicu 
mi nerobilo žiadny 
problém. Podsvie-
tené klávesy majú 
presný chod 
a príjemný 

zdvih asi 1,3 mm. V určitom bode počas stláčania 
pružný odpor klávesu náhle povolí, takže na klá-
vesnici dokážete písať rýchlo a presne. Zatlačenie 
touchpadu nemá mechanickú, ale príjemnú hap-
tickú reakciu. Škoda, že takúto hmatovú reakciu 
nemajú dotykové plochy nad klávesnicou. 

Na horný dotykový prúžok s podsvietenými 
symbolmi som si zvykol okamžite, trochu od-
vážne od dizajnérov bolo, že dotykovou plochou 
je nahradený aj kláves ESC, ale aj na toto som si 
pomerne rýchlo zvykol. Tlačidlo na zapnutie/
uspatie v pravom hornom rohu je fyzické a má 
integrovanú čítačku odtlačkov prstov.

Testovaný notebook mal displej OLED s rozlí-
šením UHD+ s podporou HDR. V režime HDR mal 
displej svietivosť 650 nitov, v bežnom režime jas 
mierne prevyšuje 400 nitov. 

Srdcom notebooku je 16-jadrový procesor 
Intel Core Ultra 7 155H (Meteor Lake), ktorý v 
turbo režime dokáže krátkodobo pracovať na 
maximálnej frekvencii 4,8 GHz. Má 6 výkonných, 
8 energeticky efektívnych jadier a dve úsporné 
jadrá. Výrobca udáva TDP (Thermal Design 
Power) 65 W a maximálny TDP v režime turbo až 
115 W. Reálny trvalo poskytovaný výkon, samo-
zrejme, závisí od účinnosti chladenia, ku ktorej 
významne prispieva celokovové telo. Dôraz na 
dizajnovú čistotu sa prejavil aj v absencii nasá-
vacích otvorov v spodnej časti, takže nehrozí ich 
upchatie, ak notebook položíte na niečo mäkké. 
Procesor má aj jednotku NPU (Neural Processing 
Unit), určenú na hardvérovú akceleráciu výpočtov 
súvisiacich s AI, strojovým učením a neurónovými 

sieťami. Procesor má k dispozícii 
32 GB LPDDR5x 

Dual Channel s taktom 7467 MT/s. Testoval som 
konfiguráciu s dedikovanou grafikou NVIDIA Ge-
Force RTX 4070, ktorá je optimálnou voľbou pre 
4K displej. Profitujú z toho grafické aj inžinierske 
aplikácie, editory videa a, samozrejme, aj hry. V 
optimalizovanom móde má grafický čip TGP 50 
W a v režime Performance až 60 W. Grafický čip je 
chladený s využitím parnej komory. 

Webová kamera s rozlíšením 1080p poskytuje 
dobrý obraz aj v horších svetelných podmien-
kach. Stereofónne reproduktory s technológiou 
Waves MaxxAudio Pro majú výkon 2 × 2 W pre 
výšky a 2 × 3 W pre nižšie frekvencie. Stačia na 
pozeranie videí či počúvanie hudby. K dobrému 
zvuku prispieva aj to, že mriežky výškových me-
ničov vedľa klávesnice sú nasmerované nahor. 
Nízkofrekvenčné meniče sú nasmerované šikmo 
nadol. 

Konektorová výbava zahŕňa tri porty USB-C, 
dva s podporou Thunderbolt 4 s funkciou Power 
Delivery, audio konektor a slot na kartu microSD. 
Na napájanie a nabíjanie môžete využiť ktorýkoľ-
vek z portov Thunderbolt. Pribalený kompaktný 
napájací adaptér má príkon 130 W. Ak sčítame 
TDP procesora 65 W a TGP grafického čipu 60 W, 
zdroj je dimenzovaný tak akurát. V balení je prak-
tický adaptér z USB-C na HDMI a USB-A. Wi-Fi 
modul Killer podporuje štandard Wi-Fi 7. Modul 
automaticky zisťuje, klasifikuje a stanovuje prio-
rity na streamovanie videa, komunikáciu a prenos 
údajov pri hrách. Príjemne ma prekvapila výdrž 
batérie 10 – 11 hodín bežnej práce. Pri väčšej 
výpočtovej a grafickej záťaži sa výdrž adekvátne 
skráti. 

V syntetickom benchmarku 3DMark Time Spy 
som nameral priemerné skóre 9043 bodov. Väč-
šiu výpovednú hodnotu pre mňa mala plynulosť 
tvorivého procesu a rýchlosť renderovania videa 
v 4K rozlíšení v aplikácii DaVinci Resolve. Spo-
kojný som bol aj s plynulým zobrazovaním v hre 
Forza Horizon. 

 »  ĽUBOSLAV LACKO

DELL XPS 16 9640

„ELEGANTNÝ 
ŠTÝLOVÝ NOTEBOOK 

S NADČASOVÝM 
DIZAJNOM A 

NETRADIČNÝM 
USPORIADANÍM 

KLÁVESNICE A 
TOUCHPADU, KTORÉ 

NEMUSÍ VYHOVOVAŤ 
KAŽDÉMU 

POUŽÍVATEĽOVI.“

Prémiový notebook  
s futuristickým dizajnom

PLUSY, MÍNUSY:

+

–

Brilantný 4K displej OLED, vysoký výpoč-
tový aj grafický výkon, výborná výdrž na 
batériu
Na klávesnicu a touchpad si budete 
chvíľu zvykať 

PARAMETRE:

 Procesor: Intel Core Ultra 7 155H, pamäť: 32 
GB DDR5, 1 TB GB SSD PCIe NMVe, grafika 
NVIDIA GeForce RTX 4070 s 8 GB GDDR6, displej 
16,3" OLED, rozlíšenie UHD+ (3840 × 2400 px); 
konektivita: 802.11ac, bluetooth 5.0; operačný 
systém: Windows 11 Pro Home; konektory: 3× 
USB-C Thunderbolt 4, 3,5 mm jack, slot na kartu 
microSD; batéria 99,5 Wh; rozmery 358 × 240 × 
18,7 mm, hmotnosť 2,2 kg 
  Cena:  3403 EUR

HODNOTENIE:

TIP 
REDAKCIE

DIZAJN 
 A VÝKON
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» Novinka Lenovo Legion Pro 5 
16IRX9 priamo nadväzuje na minulo-
ročný model Legion Pro 5 16 IRX8. 
Zostáva tak jedným z najväčších a 
najťažších 16-palcových herných 
notebookov. Väčšie rozmery však 
nie sú samoúčelné, notebook sa 
totiž dodáva s procesorom série Core-
-HX na rozdiel od menších a ľahších modelov, 
ktoré sú zväčša dodávané s pomalšími pro-
cesormi Core Ultra. Testovaná konfigurácia 
patrí medzi tie vyššie, o čom svedčí použitý 
procesor Core i9-14900HX s dedikovanou 
grafickou kartou GeForce RTX 4070 s výko-
nom 140 W a displejom IPS s rozlíšením 2560 
× 1600p a obnovovacou frekvenciou 165 Hz. 

Zariadenie má celohliníkové telo v sivej 
matnej farbe s embosovaným lesklým ná-
pisom LEGION a logom Lenovo na hornom 
veku. Novinkou sú tento rok prepracované 
ventilačné mriežky na spodnom paneli, ktoré 
sú v tvare predĺžených hexagónov namiesto 

obdĺžnikov. Inak sa toho oproti pred-
chádzajúcej generácii veľa nezme-

nilo, zvyšok šasi je rovnaký. Pánty 
displeja sú navrchu, asi centi-

meter od zadnej hrany, 
a tak displej možno 

vyklopiť o 180°. 
Väčšina prípoj-

ných miest 
je umiest-

nená vzadu a ich zoznam je pomerne 
bohatý. Nájdete tu eternet, dvojicu 
USB-A vo verzii USB 3.2, plnofor-
mátový HDMI vo verzii 2.1, USB-C 
Thunderbolt 4 s podporou PD 
a dedikovaný napájací port. Na 

ľavej strane je ďalší USB-A a USB-C, 
na pravej potom USB-A, kombinovaný 

audio jack a prepínač kamery. Niekomu 
môže chýbať čítačka SD kariet, tú si však už 
budete musieť pripojiť externe. Tlačené sym-
boly portov na zadnej hornej lište uľahčujú 
vizuálnu identifikáciu zadných portov, ho-
dilo by sa im však podsvietenie. Klávesnica 
je dlhého typu, s číselnou časťou a úplným 
podsvietením RGB. V strede pod displejom 
je samostatné tlačidlo zapnutia so stavovou 
LED. Touchpad je pomerne veľký, umiest-
nený viac vľavo a je bez tlačidiel.  

Notebook sa dodáva v rôznych verziách s 
tromi typmi displeja. Testovaná zostava vy-
užíva displej IPS s rozlíšením 2560 × 1600, 
ktorý má svietivosť 300 nitov, gamut na 
úrovni 100 % sRGB a pracovnú frekvenciu 
165 Hz. Povrch displeja je matný, takže ani 
pri práci v presvetlenej miestnosti nemáte 
problém s odleskmi. Napriek tomu, že je to 
stále vynikajúci panel na hranie hier a prí-
ležitostné úpravy, chýba mu podpora varia-
bilnej obnovovacej frekvencie. Navyše HDR 
na paneloch IPS nie je také pôsobivé ako 
HDR na OLED alebo mini-LED pre ich hlbšie 

čierne tóny 
a jasnejšiu 

bielu. 

To, čo zariadeniu určite nechýba, je výkon. 
Dvadsaťštyrijadrový procesor Intel Core i9-
-14900HX so 16 efektívnymi E jadrami a 8 
výkonnými P jadrami spracúva úlohy až v 
32 vláknach a pri úlohách s menej vláknami 
dokáže pracovať na frekvencii až 5,8 GHz. 
Procesoru sekunduje 32 GB DDR5 RAM s pra-
covnou frekvenciou 5600 MHz a rýchly 1 TB SSD 
Samsung PM9A1. Dedikovaná grafická karta 
NVIDIA GeForce RTX 4070 s 8 
GB grafickej pamäte ponúka 
vysoký výkon pri hraní moder-
ných videohier aj vďaka pod-
pore ray tracingu a upscalingu 
obrazu DLSS. Notebook si navyše vysoký výkon 
dokáže udržiavať aj pri vysokej záťaži. Okrem 
hrania hier tak tento model určite oceníte aj 
pri spracovaní videa, grafiky či náročných 3D 
projektov. Vidieť, že dvojica ventilátorov robí 
svoju prácu dobre, aj keď pri vysokej záťaži už 
o sebe dáva vedieť. Výkon grafiky sa znižuje pri 
prepnutí z režimu výkon na vyvážený. 

Ako možno čakať, mobilnej grafike RTX 4070 
pri rozlíšení 4K začne v náročnejších hrách do-
chádzať dych, predsa len stolová RTX 4070 má 
vyšší výkon. Vhodné nastavenie však umožňuje 
zahrať si aj v tomto rozlíšení. Pri hraní hier mala 
veľká časť klávesnice teplotu 40 °C. Podložky 
dlaní a klávesy WASD zostali chladnejšie, aby 
ruky boli v pohodlí pri hraní, ale zvyšok note-
booku bude dosť horúci.

Ak hľadáte výkonný notebook na hranie 
a náročnú prácu, bude nový Lenovo Legion 
Pro 5 16IRX9 výbornou voľbou. Ak ste majite-
ľom minuloročného modelu, nebudete mať 
veľký dôvod na modernizáciu, dizajn a v pod-
state aj výkon novinky je takmer rovnaký. A 
ak všetko funguje, je lepšie to zachovať. 

 »  RENÉ HUBINSKÝ 

MÁJ 2024

„VÝKONNÝ HERNÝ 
A PRACOVNÝ 
NOTEBOOK.“

PLUSY, MÍNUSY:

+
–

Vysoký výkon, displej, klávesnica,  
konektivita 
Veľký a ťažký zdroj

PARAMETRE:

 Procesor: Intel Core i9-14900HX 24 x 1,6 
– 5,8 GHz, 187 W PL2 / krátkodobý výkon, 
104 W PL1 / udržiavaný výkon, Raptor Lake-
HX Refresh, grafický adaptér: NVIDIA Ge-
Force RTX 4070 pre notebooky, 8 GB VRAM, 
GDDR6, pokročilý Optimus, MUX, pamäť: 32 
GB, DDR5-5600, dvojkanálová, displej: 16", 
16:10, 2560 × 1600 pixelov, 189 PPI, 165 Hz, 
matný, základná doska: Intel HM770 (Rap-
tor Lake-S PCH), 4× USB-A v 3.2, 2× USB-C 
Thunderbolt 4, 1× HDMI 2.1, jack na slúchadlá, 
Wi-Fi, bluetooth, eternet, úložisko: Samsung 
PM9A1 MZVL21T0HCLR, 1024 GB, hmotnosť: 
2,46 kg, zdroj: 1,076 kg 
  Cena:  2100 EUR

HODNOTENIE:

TIP 
REDAKCIE

VYSOKÝ VÝKON
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» Acer Swift X 14 už v predošlej gene-
rácii ponúkol špičkový displej OLED 
v kombinácii s vysokým výkonom 
v kompaktnom a ľahko prenos-
nom tele. Nová generácia v tomto 
trende pokračuje a ide ešte ďalej. 
Prináša totiž prvú generáciu vysoko-
výkonného procesora Intel Core Ultra z 
radu Meteor Lake. Procesor Intel Core Ultra 
7-155H má k dispozícii 16 jadier a 22 vlákien. 
Tie sa skladajú zo 6 výkonných jadier s tech-
nológiou Hyper-Threading bežiacich až na 4,8 

GHz a 10 úsporných ja-
dier (8 hlavných jadier 
a 2 ďalšie nízkoener-
getické), ktoré bežia 
až na 3,8 GHz. Ako in-
tegrovaná grafika slúži 

úplne nový 8-jadrový Arc GPU, ktorý beží na 
2,30 GHz a prináša aj množstvo ďalších úplne 
nových technológií vrátane integrovaného 
AI Boost NPU s dvoma enginmi Gen 3 na 
hardvérové urýchlenie AI. Zariadenie však 
má k dispozícii aj dedikovanú grafickú kartu 
NVIDIA GeForce RTX 4060 8 GB GDDR6, ktorá 
poskytne slušný výkon na 3D grafiku a hranie 
hier. 

Notebook sme mali na test v sivej farbe 
Steel Gray, v ponuke sú však aj iné farebné 
varianty s metalickými farbami. Konštruk-
cia Swift X 14 je celokovová. Spodná časť 
je pevná a displej sa otvára do uhla asi 
120°. Konštrukcia je robustná a pevná, ale 
s kompaktnými rozmermi na jednoduché 
prenášanie. Klávesnica je krátkeho typu, má 

konvenčné rozloženie s dostatočne 
veľkými klávesmi na väčšine kláves-

nice, aj keď ľavé klávesy Ctrl a Alt 
sú trochu menšie. Je umiestnená 
v strede, čo poskytuje dostatok 

miesta na opretie dlaní. Dobre sa 
používa a pri písaní je pohodlná. 

Klávesnica je čierna, takže na nej lepšie 
vyniknú nápisy podsvietené bielou. 
Vpravo hore je tlačidlo zapnutia s 
integrovaným snímačom odtlač-
kov prstov. Pracuje veľmi precízne a 
prst naň stačí zľahka priložiť. Priestranný 
touchpad v strede pod klávesnicou posky-
tuje dostatok miesta na viacdotykové gestá 
v systéme Windows. Má luxusný a výborne 
reagujúci sklenený povrch, ktorý je prí-
jemný na používanie.  

Novinka s grafickou kar-
tou NVIDIA RTX 4060 využíva 
14,5" displej OLED s rozlíšením 2880 × 
1800 pixelov, maximálnou obnovovacou 
frekvenciou 120 Hz a svietivosťou až 400 
nitov. Displej poskytuje vynikajúce detaily 
v tmavých scénach a výborný pocit hĺbky 
v jasnejších dynamických scénach. To ho 
robí skvelým na filmy, streamovanie, hry, 
ale aj na prácu s grafikou. Displej pokrýva 
100 % farebného priestoru DCI-P3 a 96 % 
AdobeRGB. Pri paneli OLED takéto hod-
noty nie sú výnimkou, stále sú však vynika-
júce a všeobecne lepšie než tie, s ktorými 
sa stretávame pri iných technológiách. 
Farebný obsah vyzerá živo a farebná pres-
nosť displeja je vhodná na úpravu fotiek a 

videí. Svietivosť sa oproti predchodcovi 
o niečo zlepšila, namerali sme 405 nitov. 
Škoda iba lesklého povrchu displeja, 
ktorý síce nechá vyniknúť farbám, ale 
v presvetlenej miestnosti budú rušiť 
odlesky. Vďaka maximálnej obnovo-
vacej frekvencii 120 Hz a nízkej laten-
cii si užijete plynulé hranie hier bez 
artefaktov a s plynulým pohybom. 
Reproduktory zostali umiestnené 
nad klávesnicou, čo znamená, že 
nebudú zvuk tlmiť, keď máte no-

tebook na nohách. Zvuk je čistý, 
ale chýba mu basová 

zložka, ako je pri notebookoch zvykom. Fy-
zika sa skrátka oklamať nedá. 

Výborná konektivita iba potvrdzuje profe-
sionálne zameranie zariadenia. Dvojica por-
tov USB-C s podporou USB 4.0/Thunderbolt 
4 podporuje režim DisplayPort Alternate a 
USB Power Delivery na nabíjanie notebooku 
výkonom až 100 W. Nájdete tu aj dvojicu USB-
A, jeden HDMI aj kombinovaný 3,5 mm audio 
jack na slúchadlá/mikrofón. K dispozícii je aj 
čítačka kariet microSD. Samozrejmosť je Wi-Fi 
802.11ax a bluetooth 5.1. Ako úložisko slúži 1 
TB NVME SSD a 32 GB DDR5 RAM. 

Notebook ponúka vynikajúci výkon aj na 
výpočtovo náročné úlohy a hry. Nový procesor 
účinne akceleruje úlohy s umelou inteligen-
ciou a počítač je ideálnym nástrojom pre ľudí, 
ktorí potrebujú na cestách spracúvať video či 
fotografie. Pri kancelárskom použití sa môžete 
spoľahnúť na takmer 9 hodín práce na batériu. 
Pri náročných úlohách s použitím dedikovanej 
grafiky výdrž klesá a môže sa dostať až na po-
lovičnú hodnotu. Výhodou však je, že vďaka 
podpore USB-C s Power Delivery môžete aj pri 
takýchto úlohách využiť výkonný powerbank a 
výdrž tak predĺžiť. 

 »  RENÉ HUBINSKÝ 

ACER SWIFT X 14 (SFX14-72G-78GH) 

„ŠPIČKOVÝ VÝKON  
A VYNIKAJÚCI DISPLEJ 

OLED V PRENOSNOM 
BALENÍ.“

Ešte výkonnejší  
pomocník na cesty

PLUSY, MÍNUSY:

+

–

Výkon, hardvérová akcelerácia AI, kvalita 
displeja, prenášateľnosť, konektivita, spra-
covanie, rýchle nabíjanie, výdrž
Hlučnejšie chladenie pri vysokej záťaži

PARAMETRE:

 CPU: Intel Core Ultra 7-155H (3,80 – 4,80 
GHz) (BNCH-24176b), 14,5", 2,8K, 2880 × 
1800 px, lesklý OLED, 120 Hz, 400 nitov, 32 
GB DDR5, M.2 PCIe SSD 1024 GB, NVIDIA 
GeForce RTX 4060 8 GB GDDR6, Wi-Fi, BT, 
FPR, USB 3.2, Thunderbolt 4, HDMI, snímač 
odtlačkov v tlačidle vypnutia, kapacita baté-
rie: 76 watthodín, rozmery: 322,8 × 228,1 × 
17,9 mm, hmotnosť: 1,55 kg
  Cena:  1732,55 EUR

HODNOTENIE:

RECENZIE

TIP 
REDAKCIE

TOP PRODUKT

MÁJ 202446



RECENZIE

» Ak hľadáte pracovný notebook, 
ktorý výkonom nezaostáva za hoci-
ktorým herným špeciálom, ponúkne 
špičkovú kvalitu 4K HDR OLED dis-
pleja, dlhú výdrž, a to všetko v rela-
tívne tenkom tele, ste tu na dobrej 
adrese. 

Nová generácia výkonných proce-
sorov od Intelu, označovaná Core Ultra, za-
čína pomerne významným spôsobom miešať 
karty a nejeden priaznivec jabĺčkovej kon-
kurencie by mal zbystriť pozornosť a začať 
prepočítavať. Ako totiž ukazujú výsledky 
benchmarkov, nové konfigurácie s note-
bookmi Intel šliapu jabĺčkovej konkurencii na 
päty a treba povedať, že za podstatne nižšie 
ceny. Jedným z príkladov môže byť aj testo-
vaný MSI Prestige 16 AI Studio B1VGG-055CZ. 
Pod kapotou tohto stroja pracuje rovno jeden 
z najvýkonnejších procesorov novej generá-
cie Intel Core Ultra 9-185H (3,80 – 5,10 GHz), 
podporovaný integrovanou grafikou Intel 
Arc, úplne novým NPU (neural processing 
unit) od Intelu a na náročné úlohy aj dediko-
vanou grafickou kartou NVIDIA GeForce RTX 
4070 8GB GDDR6. Tie sú podporované 32 GB 
DDR5 6400 MHz RAM a úložiskom M.2 PCIe 
SSD 1000 GB. Celý dojem potom završuje 16" 
lesklý displej OLED s rozlíšením UHD+ (4K) 
3840 × 2400 px, frekvenciou 60 Hz a podpo-
rou HDR. Tento krásavec v hliníkovom odeve 
síce zvonka nezaprie svoje cielenie na prácu, 
ale po zapnutí hovorí: „Rob, čo len chceš!“ 

Nový MSI Prestige 16 AI Studio vás ani 
portovou výbavou nenechá na pochybách o 

tom, že ide o pracovný stroj. Na pra-
vej strane náj-

dete kombinovaný audio jack, port 
čítačky SD kariet a eternetový port. 

Na zadnej strane je dvojica USB-C 
s podporou USB 4, PD a Thunder-
bolt 4, jeden USB-A štandardu USB 
3.2 Gen. 2. Bezdrôtovú konektivitu 

zabezpečuje bluetooth 5.2 a naj-
novšia generácia Wi-Fi 7. 

Zabezpečenie je pri pracovných note-
bookoch samozrejmosť. V tomto prípade 
vám Windows Hello umožňuje zabudnúť 
na heslá s jeho bleskovo rýchlym rozpo-
znávaním tváre poháňaným vynikajúcou 
zabudovanou FHD kamerou. Môžete to, 
samozrejme, skombinovať s pohodlným 
snímačom odtlačkov prstov integrovaným 
do tlačidla zapínania. Na väčší 
pocit bezpečia je tu 
aj  fyzická krytka 
kamery. Vzhľadom 
na to,  že displej 
OLED je predsa len chúlos-
tivý na statický obraz, má zariadenie 
viacero druhov ochrany. Vďaka snímaču 
Windows Hello si môžete nastaviť, že dis-
plej sa automaticky vypne, keď sa vzdialite 
od počítača, pričom si môžete nastaviť aj 
vzdialenosť, nad ktorú sa musíte vzdialiť. A 
keď sa vrátite a priblížite sa pod nastavenú 
vzdialenosť, displej sa znova zapne. Táto 
funkcia šetrí nielen displej, ale aj energiu 
v batérii. Ak nič nenastavíte, displej pri 
vzdialení zníži jas a po vašom návrate ho 
obnoví. 

Vynikajúci displej OLED MSI Prestige 16 AI 
Studio je 16-palcový s rozlíšením 4K+ (3840 
× 2400), poskytuje špičkový obraz s jasnými 

farbami, vysokou ostrosťou a výbornou 
dynamikou. K dispozícii je aj excelentné 
zobrazenie HDR, ktoré využijete pri hrách 
aj sledovaní filmov. Presné podanie fa-
rieb v kombinácii s vysokým výkonom 
priam predurčuje notebook na spraco-
vanie fotiek, videa alebo grafiky. Spra-
covanie videa aj v najnovšom vydaní 
softvéru Blackmagicdesign DaVinci 
Studio 19 je priam hračkou, pričom 
bez zaváhania zvláda aj spracovanie 
materiálov v 4K120p. S videami mô-
žete pracovať priamo v natívnom 
formáte, bez potreby konverzie 

proxy súborov.  

Displej podľa našich meraní pokrýva 
137,9 % farebného gamutu DCI-P3, čo je 
oveľa viac ako priemer v tejto kategórii 
notebookov (87,8 %). Vzhľadom na tech-
nológiu displeja sa však podobný výsledok 
dal očakávať. Displej vykresľuje farby s vy-
nikajúcou saturáciou a presnosťou. Mierne 
nadpriemerný je aj maximálny jas displeja s 
hodnotou 369 nitov. 

Príjemne prekvapil aj 
zvuk, ktorý produkuje 
dvojica dvojwattových 
reproduktorov s podpo-
rou DTS. Reproduktory 
si prekvapivo poradia čiastočne aj s basmi 
a zvuk je vcelku vyrovnaný a počúvateľný. 
Možno by nezaškodil trocha vyšší výkon, 
ale na účel, na ktorý sú určené, reproduk-
tory postačujú. Klávesnica je veľmi kva-

litne podsvietená 
na bielo, je dlhého typu a vďaka pomerne 
vysokému zdvihu sa na nej výborne píše. 
Priaznivcov dotykového ovládania poteší 
obrovská plocha touchpadu. 

Nový MSI Prestige 16 AI Studio je určený 
na náročnú prácu a podnikanie, ale zvládne 
toho oveľa viac. Po splnení pracovných 
úloh si môžete odpočinúť pri dobrej hre 
alebo peknom filme. Tie tu vyzerajú naozaj 
dobre. Excelentný displej, výborná výbava 
a monumentálny výkon posúvajú note-
book do roly univerzálneho spoločníka. 

 »  RENÉ HUBINSKÝ 

MSI PRESTIGE 16 AI STUDIO B1VGG-055CZ

„EXCELENTNÝ 
PRACOVNÝ NOTEBOOK, 
KTORÝ VYUŽIJETE AJ 
NA ZÁBAVU. “

Do koča aj do voza 

PLUSY, MÍNUSY:

+
–

Výkon, displej, úložisko,  
kvalitná klávesnica, konektivita
Nič podstatné

PARAMETRE:

 Procesor: Intel Core Ultra 9-185H (3,80 – 5,10 
GHz) (BNCH-27184b), displej: 16,0" UHD+ 
(4K) 3840 × 2400 px, lesklý 60 Hz OLED, RAM: 
32 GB DDR5 6400 MHz, úložisko: M.2 PCIe 
SSD 1000 GB, dedikovaná grafika: NVIDIA 
GeForce RTX 4070 8 GB GDDR6, konektivita: 
Wi-Fi 7, BT 5.2, FPR, USB 3.2, USB 3.2 Typ-C, 
Thunderbolt 4, LAN, HDMI, Win 11 Pro 64-bit., 
čierny hliník a horčík
  Cena:  2583,60 EUR

HODNOTENIE:

TIP 
REDAKCIE

VÝKON A KVALITA 
DISPLEJA
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» Uhlopriečka 24" a rozlíšenie full 
HD je dnes úplný základ, po ktorom 
najskôr siahnete, ak potrebujete 
riešiť kompromis medzi veľkosťou 
a dostupným miestom na stole, 
prípadne potrebujete monitor 
častejšie prenášať. No ak sa k tomu 
pridá dobrá výbava a kvalitný obraz, 
nemusí to byť také zlé. Nehovoriac o tom, že 
aj vďaka cene sú takéto monitory vhodné na 
viacmonitorové zostavy na prácu alebo na 
hranie. 

Týmto smerom mieri aj novinka od značky 
Philips zo série 5000, testovaný Philips 
24E1N5300HE/00. S uhlopriečkou 24" a roz-

líšením full HD (1920 × 
1080) ponúka tento IPS 
LED monitor kvalitný 
obraz so širokými pozoro-
vacími uhlami 178° v ho-
rizontálnej aj vertikálnej 
rovine a vysokú presnosť 
farieb. Tieto vlastnosti ho 

robia ideálnym na profesionálnu prácu aj na 
sledovanie multimédií. Monitor je vybavený 
celokovovým stojanom s jednoduchou, ale 
masívnou konštrukciou, ktorý zabezpečuje 
stabilný postoj bez kývania. Stojan umož-
ňuje nastavenie náklonu, natočenia a výšky. 
Tlačidlo/joystick EasySelect vpravo vzadu 
ponúka jednoduchý prístup 
k ovládaniu menu. Na 

zadnej strane sto-
janovej nohy je 
umiestnený or-
ganizér káblov, 
takže spredu 

káble nevidíte. 
Monitor je ur-

čený predovšetkým 
pre tých, ktorí pracujú na 
diaľku, preto má vstavanú 5 
Mpx webovú kameru s mik-
rofónom, ktorý disponuje 
systémom na potlačenie 
hluku, a duálne 5-wattové 
stereo reproduktory, čo 
zabezpečuje kvalitnú 
komunikáciu počas vide-
ohovorov. Kamera s mikro-
fónom a snímačom hĺbky 
scény sú umiestnené v 
malej nadstavbe navrchu moni-
tora, pričom je systém certifikovaný na funk-
ciu Windows Hello, takže umožňuje rýchle a 
bezpečné prihlásenie pomocou rozpoznáva-
nia tváre. S cielením na diaľkovú prácu ko-
rešponduje aj vybavenie konektorom USB-C 
s podporou napájania Power Delivery do 65 
W a DisplayPort Alt, takže notebook môžete 
mať pripojený iba káblom USB-C vrátane 
napájania. Vo výbave je aj technológia AMD 
FreeSync, ktorá eli-

minuje sekanie a zamŕzanie obrazu 
pri hraní hier, čím zaisťuje plynulé a 
dynamické zobrazenie bez rušivých 
artefaktov. Ako je pri tejto značke 
zvykom, nechýbajú ani technológie 
na ochranu zraku v podobe funkcie 
LowBlue na potlačenie modrej zložky 
svetla a technológie podsvietenia 
bez blikania. K pracovnej pohode pri-
spieva aj antireflexná úprava displeja, 
ktorá zaručuje nerušené používanie 
aj v presvetlenej miestnosti s množ-
stvom zdrojov svetla. 

Umiestnenie ovládacieho tlačidla 
EasySelect na pravú stranu zadného 
panela umožňuje pohodlné ovládanie 
menu. To je jednoducho a logicky čle-
nené, takže umožní rýchle nastavenie 
požadovaných parametrov aj menej 
skúseným používateľom. Navyše sú 

tu prednastavené rýchle voľby, ktoré 
umožňujú veľmi rýchle nasta-

venie režimu zobrazenia. 
Novinka si veľmi dobre 

počínala aj v testoch. S ga-
mutom na úrovni 100 % sRGB a až 91 % P3 
patrí v tejto kategórii do lepšieho priemeru. 
Príjemné prekvapenie je farebná presnosť 
s priemernou odchýlkou iba δE = 0,82, čo 
umožňuje monitor využívať aj na úpravu fo-
tografií a prácu s grafikou. Maximálny jas 336 
nitov a statický kontrast 790:1 patria skôr k 
priemeru, ale na daný účel postačujú. 

Monitor kombinuje veľmi dobrú kvalitu 
obrazu, zaujímavé funkcie a ergonomický 
dizajn s variabilným možnosťami nastavenia. 
Je tak univerzálnym riešením pre profesioná-
lov, hráčov aj domácich používateľov, ktorí 
potrebujú spoľahlivý monitor so širokými 
možnosťami využitia. 

 »  RENÉ HUBINSKÝ 

PHILIPS 24E1N5300HE/00

„KVALITNÝ 
MONITOR NA 

POUŽITIE V HOME 
OFFICE AJ NA 

PRÍLEŽITOSTNÉ 
HRANIE. “

Expert na videokonferencie

PLUSY, MÍNUSY:

+

–

Presnosť farieb, Flicker Free, USB 3.0 
hub, USB-C s PD, jednoduché ovládanie, 
podpora Windows Hello
Nič podstatné

PARAMETRE:

 Displej: 23,8" rozlíšenie: 1920 × 1080, antire-
flexný, obnovovacia frekvencia: 75 Hz, typ pa­
nela: IPS s podsvietením W-LED, vstupy: HDMI 
1.4, DisplayPort 1.1, USB hub: 1× vstup, 4× výstup 
USB 3.2, USB-C s PD (65 W) a DisplayPort Alt, 
1× výstup na slúchadlá, kamera Windows Hello 
5 Mpx, polohovanie: otočenie na výšku ± 90°, 
sklon -5/+20°, výška 130 mm, reproduktory 2× 
5 W
  Cena:  223 EUR

HODNOTENIE:

TIP 
REDAKCIE
VÝBORNÝ NA  
HOME OFFICE

RECENZIE
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Philips 27E1N1600AE
Monitor má panel IPS s uhlopriečkou 27 palcov a rozlíšením 
QHD (2560 × 1440 pixelov) poskytujúci brilantné farby. Obno-
vovacia frekvencia 100 Hz a latencia 1 ms MPRT ho predurčujú 
nielen na prácu či multimediálnu zábavu, ale aj na príležitostné 
hranie. Môžete ho pripojiť nielen cez HDMI, ale aj cez port 
USB-C s podporou DisplayPort Alt mode a Power Delivery, 
takže jedným káblom môžete prenášať obraz a zároveň nabí-
jať notebook príkonom až 65 W. Ergonómiu zabezpečuje výš-
kovo nastaviteľný stojan. Samozrejmosť je podpora technológií 
LowBlue, Flicker-free a EasyRead.

 Cena:  249 EUR
 Viac info: www.philips.sk/

» Súprava obsahuje vonkajšiu kameru, ktorá 
má v hornej časti solárny panel a vnútornú 
jednotku pripojenú k internetu eternetovým 
káblom alebo cez Wi-Fi. Kamera je napájaná 
z 10 000 mAh nabíjateľnej batérie, ktorá na 
jedno nabitie vydrží približne pol roka, sa-
mozrejme, závisí to od počtu slnečných dní a 
dĺžky slnečného svitu v danom mieste a frek-
vencie používania. Na sebestačnú prevádzku 
je potrebné, aby solárny panel mal dve alebo 
viac hodín priameho slnečného svetla denne 
za štandardných podmienok. Pevne pripojený 
panel je na jednej strane výhodný, čo sa týka 
robustnosti, ale nie vždy nájdete kompromis 
medzi nasmerovaním kamery a optimálnym 
miestom a uhlom dopadu slnečných lúčov. 

Výrobca udáva odolnosť proti striekajúcej 
vode podľa požiadaviek štandardu IP66, sa-
mozrejme, je potrebné, aby vodotesný kryt 
konektora USB-C a konfiguračného tlačidla 
bol dobre zatvorený. Vnútorná jednotka sa 
napája cez konektor USB-C, zdroj nie je priba-
lený. Požaduje sa zdroj schopný dodať prúd 
2 A pri napätí 5 V. Balenie obsahuje všetko 
potrebné na inštaláciu vrátane šablóny na vŕ-
tanie otvorov. 

Kamera má snímač s uhlopriečkou 1/2,7 
palca a rozlíšením 2,5 K, konkrétne 2560 × 
1440 pixelov. Objektív má svetelnosť f/1,6 a 
zorný uhol 132°. Podpora HDR zaručuje lepší 
obraz v zložitejších svetelných podmienkach, 
napríklad pri kontraste svetlo – tieň či v proti-
svetle. Nad objektívom je podlhovasté svetlo 
so štyrmi bielymi LED. Dve infračervené LED 
umožňujú nočné videnie, vtedy je obraz čier-
nobiely, ale pomerne kvalitný. Kamera okrem 

snímania priestoru umožňuje aj obojsmernú 
hlasovú komunikáciu, ale kvalita zvuku vás 
neoslní. V prípade potreby môžete aktivovať 
zvukový a svetelný alarm. Obraz z kamery sa 
prenáša bezdrôtovo do vnútornej jednotky a 
odtiaľ prípadne do cloudovej služby, aby ste si 
ho mohli – či už v reálnom čase, alebo 
zo záznamu – odkiaľkoľvek pozrieť. V 
smartfóne môžete aktivovať aj uloženie 
fotografie alebo videa aktuálneho deja. 
Prenos údajov medzi kamerou a pripo-
jenými zariadeniami je šifrovaný pomo-
cou čipu MJA1, takže vaše súkromie je 
dobre chránené. Vnútornú jednotku 
treba pripojiť k domácemu routeru a 
prípadne do nej vložiť pamäťovú kartu 
microSD s max. kapacitou 256 GB na lo-
kálny záznam. Alternatívne môžete záznamy 
ukladať do cloudovej služby. Tá je k dispozícii 
za 4,99 eura, pričom záznamy sa uschovávajú 
7 dní. Za 30-dňový cloudový archív zapla-
títe 6,99 eura mesačne. Ak sa spoľahnete na 
záznam na pamäťovú kartu, odporúčam vnú-
tornú jednotku dobre ukryť, aby ju zlodej ne-
našiel. Ak aj vonkajšiu kameru zničí, zostane 
záznam na pamäťovej karte v byte, prípadne 
v cloude. 

Kameru som pri testovaní nasmeroval tak, 
aby zaberala časť dvora vrátane chodníka od 
plotovej bráničky po vchodové dvere. Hľa-
danie vhodnej polohy bolo náročnejšie, pre-
tože som musel zohľadniť dve kritériá – uhol 
záberu a to, aby na panel kamery dopadalo 
počas dňa čo najviac slnečného svetla. Tri dni 
boli veľmi pekné, slnečné a dva dni polojasno, 
občas dážď. Stav batérie sa stále pohyboval 

na úrovni 99 % napriek tomu, že pri testovaní 
som kameru používal častejšie než bežne. 
Obraz je výborný, mierne súdkovité skreslenie 
je pre širokouhlé objektívy typické. Aj nočné 
zábery boli veľmi dobré. Keď som sa s nimi tro-
chu pohral vo fotoeditore, dali sa rozpoznať 
aj tváre vzdialenejších postáv. Poviete si, že 
nikto nebude fotky z monitorovacej kamery 
takto upravovať. Ale bude. V prípade inci-
dentu sa tie tri minúty úprav určite vyplatia. 

Musím pochváliť výborný obraz, pričom 
vďaka LED svetlu je obraz farebný a v dob-

rej kvalite aj večer a 
v noci. Oceníte aj široký uhol záberu. 

Kamera automaticky odošle upozornenie do 
vášho smartfónu, len čo zaznamená prítom-
nosť ľudskej postavy. V aplikácii si takisto mô-
žete nastaviť zónu detekcie. 

Ak to zosumarizujem, bezdrôtová kamera 
Xiaomi BW400 Pro je výborné riešenie na mo-
nitorovanie priestorov okolo domu či iného ob-
jektu, s kvalitným obrazom tak cez deň, ako aj v 
noci vďaka LED a infračervenému osvetleniu. Na 
jedno nabitie vydrží minimálne pol roka, takže ju 
môžete umiestniť aj na menej prístupné miesto. 
Ak sa vám podarí umiestniť kameru tak, aby na 
panel dopadal dostatok slnečných lúčov, možno 
vydrží aj oveľa dlhšie, ale to som pri krátkodo-
bom testovaní nemohol overiť. 
 Cena: 114,90 EUR

»  ĽUBOSLAV LACKO

XIAOMI BW400 PRO SET

Bezdrôtová outdoorová kamera 
so solárnym napájaním 

RECENZIE
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» Popri dizajne vás na tejto hernej 
myši zrejme upúta aj cena. Treba 
si však uvedomiť rozdiel medzi 
cenou vybavenia pre rekreač-
ného a vrcholového športovca. 
Podobne je to aj s kvalitou a, 
samozrejme, aj cenou vybavenia 
pre hráčov e-športov. Konštruktéri a 
dizajnéri pri návrhu myši spolupracovali so 
známym tímom Liquid a snažili sa zapraco-
vať požiadavky a názory niekoľkých desiatok 
herných profesionálov. Týkali sa ergonómie, 
vyváženia, teda umiestnenia ťažiska, reakcie 
tlačidiel či povrchu myši a rolovacieho ko-
lieska. 

Herná myš Dell Alienware Pro má symet-
rický ergonomický tvar, vďaka klzným pod-
ložkám z čistého polytetrafluóretylénu (PTFE) 
bez prísad hladko kĺže po podložke. Myš je 
veľmi ľahká, má len 58 gramov, takže má mi-
nimálnu zotrvačnosť. Pre hráčov je dôležitá 
aj presná reakcia na kliknutie, a to tak 
hmatová od spínača, ako aj elek-
tronická. Tvar a konštrukcia 
tlačidiel zabraňujú ich za-
blokovaniu pri rýchlom kli-
kaní a spolu s magnetickými 
spínačmi vytvárajú synergiu 
medzi zvukom a hmatovým 
vnemom. 

S počítačom myš komu-
nikuje buď cez proprietárne 
rádiové spojenie v pásme 
2,4 GHz pomocou USB 
dongle, alebo cez kábel 
USB, pričom každý z týchto 
režimov poskytuje vysokú 
dátovú priepustnosť, aby sa 
zabezpečila presná reakcia bez 

oneskorenia. Maximálne rozlíšenie 
snímača je 26 000 DPI a myš dokáže 

zaznamenať rýchly pohyb až do 650 
IPS (inch per second). Vzorkovacia 
frekvencia pri bezdrôtovom pripo-
jení je 4 kHz a pri káblovom pripo-

jení až 8 kHz. V praxi to znamená, že 
stav myši sa sníma 8000-krát za sekundu. 

Stačí trochu jednoduchej matematiky a zis-
tíme, že latencia pri bezdrôtovej komuniká-
cii je 0,25 ms a pri káblovom pripojení 0,125 
ms. Sú to práve desatiny milisekúnd reakč-
ného času, ktoré môžu znamenať víťazstvo 
v dôležitom turnaji. Malá zotrvačnosť, rýchle 
vzorkovanie a prakticky nulová latencia vy-
tvárajú ono povestné priame prepojenie 
medzi vaším mozgom, myšou a hernou scé-
nou. Po niekoľkých desiatkach minút hrania 
máte pocit, ako keby myš bola súčasťou vašej 
ruky. Možno sa pýtate, prečo zdôrazňujeme 
hmotnosť 58 gramov, keď bežné herné myši 

majú okolo 65 gramov. Každý gram, o 
ktorý sa podarí odľahčiť pretekársky 

bicykel či iné športové náradie, je 
dôležitý, o to viac pri myši. 

DPI sa nastavuje pomocou 
tlačidla na spodnej strane. V 
aplikácii Alienware Command 
Center môžete nastavovať a 
meniť DPI, meniť frekvenciu 
vzorkovania či mapovať funkcie 
na tlačidlá. Na rýchle nastave-
nie si môžete nakonfigurovať 

niekoľko profilov a potom sa 
podľa typu hru medzi nimi 

prepínať. Výrobca sa nezabudol 
pochváliť, že myš je vyrobená z 

82 % recyklovaného plastu. Sa-
mozrejmosť je odkladacie miesto 

na prijímač. Výdrž batérie závisí od nastave-
nej vzorkovacej frekvencie. Pre 1 kHz výrobca 
udáva 120 hodín a pri 4 kHz 32 hodín. Päť 
minút nabíjania stačí na 6 hodín hrania.

Testoval som farebný variant Dark Side of 
the Moon. Zhodou okolností som mal k dis-
pozícii herný počítač s procesorom Intel Core 
i7 14. generácie s grafickou kartou NVIDIA 
GeForce RTX 4080 aj 
monitor s obnovo-
vacou frekvenciou 
240 Hz. A k tomu 
špičkovú myš. Skú-
šal som hlavne hry 
typu FPS (First Per-
son Shooting), kde 
sa pohyb hlavnej 
postavy ovláda myšou. Som len príležitostný 
hráč, napriek tomu som rozpoznal a ocenil 
rozdiel medzi Dell Alienware Pro a myšou, 
ktorú bežne používam. V hre MS Flight Simu-
lator som vyskúšal použiť myš ako virtuálny 
joystick. O tejto funkcii som si myslel, že je 
relatívna ťažkopádna. Teraz som zistil, že ak 
máte správnu myš a trochu praxe, virtuálny 
joystick vôbec nie je ťažkopádny. Vysoké 
rozlíšenie oceníte aj v strategických hrách 
na rýchle a presné nastavovanie pohybu her-
ných objektov. 

 »  ĽUBOSLAV LACKO

DELL ALIENWARE PRO 

Špičková myš  
pre profesionálnych hráčov

PLUSY, MÍNUSY:

+

–
PARAMETRE:

 Max. citlivosť 26 000 DPI; rýchlosť snímača: 
650 IPS; max. zrýchlenie snímača: 50 G; 
tlačidlá – životnosť: 70 miliónov kliknutí; 
konektivita: 2,4 GHz Gaming wireless, USB; 
rozmery: 40,6 × 63,5 × 124,5 mm; hmotnosť: 
58 g  
 Cena: 162 EUR

HODNOTENIE:

Dizajn, citlivosť, variabilita pripojenia, 
možnosti prispôsobenia,  
nízka hmotnosť
Nič podstatné

„ŠPIČKOVÁ ĽAHKÁ HERNÁ 
MYŠ PRIPOJITEĽNÁ 
BEZDRÔTOVO AJ CEZ 
USB. NÍZKA LATENCIA 
A VYSOKÁ FREKVENCIA 
VZORKOVANIA VÁM 
POSKYTNÚ VÝHODU 
OPROTI PROTIHRÁČOM.“

TIP 
REDAKCIE

TOP PRODUKT

Čínsky výrobca automobilov BYD sa chystá 
v auguste uviesť na trh druhú generáciu 

svojej batérie Blade. Batéria, ktorá sa už pou-
žíva vo väčšine elektrických vozidiel BYD, má 
dlhý a plochý dizajn, ktorý minimalizuje riziko 
požiaru. 

Očakáva sa, že nová batéria Blade ponúkne 
efektívnejšiu spotrebu energie, čím zabezpečí 
lepší dojazd a výkon pre budúce elektromo-
bily. Podľa predbežných odhadov by mohla 

dosiahnuť dojazd 1000 km na jedno nabitie, 
čím by mohla konkurovať batériám s pevným 
elektrolytom, na ktorých pracujú spoločnosti 
ako Toyota. Menšia a ľahšia konštrukcia batérie 
druhej generácie vytvorí takisto viac priestoru 
pre cestujúcich. 

Znížené výrobné náklady na batérie by 
navyše mohli viesť k ešte nižším cenám pre 
zákazníkov, čo by ešte viac zvýraznilo pozíciu 
spoločnosti BYD ako lídra v oblasti cenovo do-

stupných elektrických vozidiel. Cena jeho naj-
novšieho modelu Seagull je nižšia ako 10 000 
dolárov.       

BATÉRIA BYD NOVEJ GENERÁCIE BY MOHLA  
POSKYTNÚŤ ELEKTROMOBILOM DOJAZD AŽ 1000 KM 
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» Nové štupľové, úplne bezdrôtové slú-
chadlá Belkin SoundForm Motion oslovia 
predovšetkým aktívnych používateľov, hľada-
júcich spoľahlivé slúchadlá, s ktorými by mohli 
tráviť svoj voľný čas a ktoré príliš nezaťažia 
domáci rozpočet. Slúchadlá ponúkajú rýchle 
a bezproblémové párovanie cez bluetooth 
vo verzii 5.2. Stačí ich zapnúť, a pokiaľ neboli 
spárované, samy sa prihlásia k tele-
fónu a ponúknu vám tak možnosť 
okamžitého spárovania. Bluetooth 
má dosah asi 10 metrov a v tomto 
rozsahu slúchadlá udržujú 
spoľahlivé pripojenie bez 
výpadkov. Slúchadlá ne-
majú potlačenie hluku, čo 
je v prípade používania 
pri vonkajších aktivi-
tách skôr výhoda, 
dostanete tak aspoň 
čiastočne informáciu, 
keby sa vo vašom okolí 
niečo dialo. V každom zo 
slúchadiel sú inštalované 

dva mikrofóny, ktoré zabezpečujú potlačenie 
hluku pri telefonovaní a čistý zvuk. Slúchadlá 
môžu pracovať aj samostatne v mono režime, 
čo využijete hlavne pri činnostiach, ktoré vy-
žadujú viac pozornosti venovanej okoliu.  

Slúchadlá sú osadené 12 mm meničmi a 
majú možnosť prepínania troch prednastave-

ných profilov ekvalizéra. Nepoužívajú žiadnu 
aplikáciu v telefóne, ale napríklad stav 

batérie môžete zistiť v zozname 
bluetoothových zariadení. 

Nabíjacie puzdro je štvor-
cové a slúchadlá sú v ňom 
uložené naplocho. Vďaka 
tomu má pomerne malú 
výšku, takže nie je prob-
lém nosiť ho vo vrecku. 

Puzdro možno nabíjať cez 
konektor USB-C alebo bez-

drôtovo štandardom Qi. Slú-
chadlá vydržia asi 9 hodín hrania 

na batériu, zásoba na ďalších 24 
hodín je v puzdre. Pri aktivitách 

oceníte odolnosť proti potu a strie-

kajúcej vode na úrovni IPX5. Po otvorení kra-
bičky je na veku praktický zoznam dotykových 
príkazov na ľahké ovládanie.  

Zvuk slúchadiel v podstate zodpovedá 
cenovej kategórii. Je čistý, bez výpadkov, 
ale znie trochu ple-
chovo. Basy sú po-
merne ploché, a hoci 
ich môžete nastave-
ním profilov zvý-
razniť, je jasné, že ich reprodukcia presahuje 
schopnosti meniča. Hovory sú veľmi kvalitné, 
s účinným potlačením okolitého zvuku, takže 
protistrana počuje zrozumiteľne a bez rušenia. 
Na nosenie pri vonkajších aktivitách slúchadlá 
bez problémov vyhovujú a poskytujú dosta-
točne kvalitný zvuk aj prehľad o okolí.        

 »  RENÉ HUBINSKÝ 

BELKIN SOUNDFORM MOTION 

Šikovné slúchadlá  
na športové aktivity

PARAMETRE:

  Výdrž batérie 9 hodín nepretržitého 
prehrávania, ďalších 24 hodín s bezdrô-
tovým nabíjacím puzdrom, rýchle nabí-
janie: 10 minút nabíjania poskytuje 1 hodinu 
prehrávania, bluetooth 5.2 s dosahom asi 
10 metrov, 2 mikrofóny v každom slúchadle 
na potlačenie hluku, mono režim, 12 mm 
meniče, dotykové ovládanie, odolnosť proti 
potu a striekajúcej vode IPX5, certifikované 
Qi, dvojročná záruka
 Cena: 56,30 EUR

HODNOTENIE:

„DOBRE HRAJÚCE 
SLÚCHADLÁ NA ŠPORTOVÉ 
AKTIVITY.“
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eROCKIT je jedinečný elektrický moto-
cykel, ktorý sa označuje za najrýchlejší 

elektrický bicykel na svete s maximálnou 
rýchlosťou 100 km/h. Nie je to však typický 
e-bajk, pretože sa ovláda pedálmi. Spoloč-
nosť ho označuje ako „Human Hybrid“ vďaka 
jeho inovatívnemu prístupu k e-mobilite na 
dvoch kolesách. 

Tento elektrický motocykel vyrobený spo-
ločnosťou eROCKIT AG v Nemecku je vyba-

vený bezkartáčovým motorom s výkonom 
5 kW (16 kW špičkový výkon) a 52 V lítiovo-
-iónovou batériou s kapacitou 7,5 kWh, ktorá 
poskytuje dojazd až 130 km na jedno nabi-
tie. Motocykel eROCKIT sa dá nabiť za 3 až 6 
hodín v závislosti od vstupného napätia. 

Na rozdiel od tradičných e-bicyklov pe-
dále modelu eROCKIT nepoháňajú priamo 
zadné koleso. Namiesto toho sa používajú 
na reguláciu rýchlosti motocykla. „Hybridný“ 

pohon spoločnosti znásobuje svalovú silu 
používanú jazdcom koeficientom +50, čo 
umožňuje rýchle zrýchlenie.  Hoci je eROCKIT 
klasifikovaný ako bicykel a môže sa legálne 
pohybovať po cestách, musí byť registrovaný 
a poistený ako každý iný motocykel. Jazdec 
takisto potrebuje vodičský preukaz na moto-
cykel. eROCKIT je ekvivalentom motocykla s 
objemom 125 cm3 (L3e) a dodržiava rovnaké 
predpisy. Cena modelu eROCKIT je 12 900 
eur  a v súčasnosti si ho možno predobjednať 
s rezervačným poplatkom 250 eur.  

         

NAJRÝCHLEJŠÍ ELEKTRICKÝ BICYKEL NA SVETE  
S MAXIMÁLKOU AŽ 100 KM/H

» Keď sa rozprávame o vyspelých technoló-
giách, nemusia to byť iba smartfóny alebo 
umelá inteligencia. Technologický pokrok za-
sahuje do všetkých oblastí nášho života. Jed-
ným z príkladov môže byť aj najnovší model 
sušiča vlasov od spoločnosti Panasonic. 

Ľudia, ktorí často využívajú sušič vlasov, 
sa stretávajú s tým, že po čase dochádza k 
poškodeniu vlasov a vysúšaniu pokožky. 
Práve tento problém sa podujal riešiť Pa-

nasonic so svojou novin-
kou EH-NA0J.  Zariadenie 
využívajúce pokročilú 
t e c h n o l ó g i u  n a n o e 
MOISTURE+ and Mineral 
prináša úplne nový roz-
mer starostlivosti o vlasy 

a pokožku. Sušič EH-NA0J poskytuje výni-
močnú hĺbkovú hydratáciu vďaka techno-
lógii nanoe MOISTURE+, ktorá generuje až 
18-krát viac vlhkosti ako jej predchodcovia. 
Táto technológia zabezpečuje, že vlhkosť 
preniká hlboko do kutikuly vlasu, čím 
minimalizuje poškodenie spôsobené 
trením pri česaní a pomáha pred-
chádzať rozštiepeným koncom a 
lámavosti vlasov.

Technológia Nanoe spoloč-
nosti Panasonic funguje 

tak, že pomocou vy-
sokého napätia za-

chytáva neviditeľnú 
vlhkosť vzduchu, 

generujúc elektrosta-

ticky atomizované vodné častice s nanoveľ-
kosťou, nazývané Nanoe, ktoré sú potom 
vystrelené na vlasy. Chladenie elektródy 
spôsobuje, že vlhkosť vo vzduchu konden-
zuje na špičke. Keď sa aplikuje vysoké napätie, 
negatívne nabitá voda sa hromadí na špičke. 
Keď sa dosiahne kritický bod, vodné kvapky 
sa rýchlo rozpadnú na nanočastice (Nanoe), 
ktoré odletia. Tieto ultrajemné, neviditeľné 
vodné častice obsahujú 1000-krát viac vlh-
kosti než bežné negatívne ióny. Hoci mnoho 
fénov na vlasy používa ionizačnú technológiu, 
ktorá emituje negatívny náboj na vaše vlasy, 
rozkladajúc vodné častice na menšie veľkosti, 
tie sú stále priveľké na to, aby sa účinne do-
stali do vlasovej kutikuly. Nanoe sú však oveľa 
menšie a môžu priamo preniknúť do otvorov 
vlasovej kutikuly, posilňujúc a hydratujúc ju 

zvnútra.
Vďaka svojim hl-
boko hydratačným 

a výživným vlast-
nostiam častice 
Nanoe pomáhajú 
udržiavať vaše 

vlasy aj pokožku 
hlavy zdravé, hyd-

ratujú pokožku hlavy 
a pomáhajú predchádzať 

vysychaniu, ktoré môže 
spôsobiť poškodenie vla-

sov. Bola takisto preukázaná 
schopnosť technológie Nanoe 

redukovať statický náboj. Ten 
sa často vytvára pri česaní, ale 

Nanoe eliminuje lietajúce vlasy 
neutralizáciou pozitívneho ná-
boja, ktorý česanie vyvoláva 

na vašich vlasoch, čím sa vlasy 
oveľa ľahšie upravujú.

Okrem zlepšenia kvality vlasov táto tech-
nológia chráni farbu vlasov pred vyblednu-
tím. 

Sušič EH-NA0J ponúka viaceré nadstavce 
a nastavenia pre rôzne typy vlasov a účesy. 
Difuzér pridáva objem od korienkov a jeho 
zaoblené špičky zaisťujú šetrný styling, za-
tiaľ čo koncentrátorová hubica umožňuje 
presné zameranie prúdu vzduchu na finálnu 
úpravu vzhľadu. S trojitým nastavením rých-
losti vzduchu a dvojitým režimom teploty 
vrátane štyroch špeciálnych režimov (naprí-
klad striedanie horúceho a studeného vzdu-
chu) EH-NA0J vyhovie všetkým potrebám. 
Napriek svojim pokročilým funkcionalitám a 
širokej škále možností použitia je EH-NA0J 
mimoriadne kompaktný a ľahký, s hmotnos-
ťou iba 460 g, čo ho robí ideálnym na denné 
použitie aj cestovanie. Za neopozeraný di-
zajn navyše v roku 2023 získal ocenenie iF 
Design Award 2023. 

Pochopiteľne, exaktné testovanie ta-
kýchto technológií nie je jednoduché, ale 
je pravda, že naša figurantka po takmer 14 
dňoch používania potvrdila podstatne lep-
šiu kvalitu vlasov a zníženie problémov s 
vytváraním statickej elektriny v porovnaní s 
bežnými sušičmi vlasov. 

 »  RENÉ HUBINSKÝ 

SUŠIČ VLASOV PANASONIC EH-NA0J-N825 

Technológie pre krásu

PARAMETRE:

 Technológia Nanoe s minerálmi, výkon: 
1600 W, rýchlosť vzduchu: 3 nastavenia 
(rýchle/stredné/jemné), teplota vzdu-
chu: 2 teploty (horúce/studené), 4 režimy 
(striedanie horúceho a studeného vzduchu, 
starostlivosť o končeky vlasov, starostlivosť 
o pokožku hlavy, starostlivosť o pleť), nad-
stavce: hubica koncentrátora, difuzér, vsta-
vaná hubica na rýchle sušenie, veľkosť tela 
(š × v × h): 148 × 221 × 74 mm, hmotnosť: 
približne 460 g
 Cena: 259 EUR

HODNOTENIE:

„SUŠIČ VLASOV S 
NAJMODERNEJŠÍMI 

TECHNOLÓGIAMI 
NA ŠETRNÉ 

ZAOBCHÁDZANIE..“



53MÁJ 2024

RECENZIE

» Väčšina grafických kariet GeForce RTX 4080 
zaberá v skrini tri a pol, prípadne až štyri po-
zície. Testovaná grafika ASUS ProArt RTX4080 
O16G naproti tomu zaberá len dve a pol pozí-
cie, čím sa táto karta pre mňa a určite aj pre po-
užívateľov, ktorí sa venujú strojovému učeniu, 

stala veľmi zaujímavou. 

Do štandardnej základnej 
dosky a PC skrine bežnej veľkosti 
môžete nainštalovať dve takéto karty. 

Karta ASUS ProArt RTX4080 O16G je smero-
vaná na hráčov aj kreatívnych tvorcov. Tomu 
zodpovedá názov aj dizajn. Grafická karta 
nemá žiadne farebné podsvietenie. GPU s ar-
chitektúrou Ada Lovelace využíva 16 GB 
GDDR6X s 256-bitovou pamäťovou 
zbernicou a prenosovou rýchlosťou 
22,4 Gb/s. Prívlastok OC znamená, že 
grafický čip v OC móde možno pre-
taktovať z boost frekvencie 2595 MHz 
na 2625 MHz. Je to skôr symbolické 
než významné zvýšenie. V porovnaní 
s grafickými kartami iných výrobcov 
sú tieto frekvencie o niečo nižšie, ale 
s tým súvisiace zníženie hrúbky za to 
určite stojí, teda aspoň z môjho po-
hľadu, keď často využívam konfigu-
ráciu s viacerými grafickými kartami. 

Základná frekvencia je 2205 MHz. 

Takisto sa dá zvýšiť limit príkonu o 10 % z 320 
na 352 W. Na karte je moderný napájací konektor 
12VHPWR, schopný napájať grafické karty príko-
nom až 600 W. V balení je aj redukcia na tri klasické 
konektory PCIe. Pri výbere zdroja dbajte na výko-
novú rezervu na prípadné ďalšie upgrady. Odpo-
rúčame zdroj schopný dodať príkon minimálne 
750 W, lepšie 1000 W. Na karte sú tri konektory Dis-
playPort (1.4a) a jeden konektor HDMI 2.1. Obidva 

typy umožňujú prenos videosignálu s 
rozlíšením 8K pri 60 FPS. 

Malú hrúbku bolo 
možné dosiahnuť aj vďaka Axial-
-tech ventilátorom s priemerom 90 mm, ktoré 

vytvárajú o 21 % väčší prietok vzduchu. 
Dvojité guľôčkové ložiská ventilátorov 
majú v porovnaní s bežnými ložiskami 
dvojnásobnú životnosť. Technológia 
0dB umožňuje tichý chod pri nižšej 
záťaži, kým teplota čipov nedosiahne 
50 stupňov. Optimálne prúdenie 
vzduchu zabezpečuje aj opačný smer 
otáčania stredného ventilátora. 

Grafické úlohy môžu využívať 304 
tenzorových jadier 4. generácie, 

9728 jadier CUDA, 112 rasterizačných 
jednotiek, 76 streaming multiproceso-

rov a 76 RT jadier. Maximálne podpo-
rované rozlíšenie je 7680 × 4320 pixelov. 

Karta disponuje hardvérovým dekodérom 

NVDEC a dvoma enkodérmi NVENC. V praxi 
to znamená, že sa môžete hrať a bez straty 
výkonu zobrazovania aj streamovať video 
vo formáte AV1.

Kartu som testoval v základnej doske ROG 
Strix Z790-E s procesorom Intel Core i7 14700K 
a 80 GB RAM v dobre chladenej skrinke s 1000 
W zdrojom. Ku karte som mal pripojený 4K mo-
nitor s maximálnou obnovovacou frekvenciou 
165 Hz. Pri benchmarkoch som mal konfigurá-
ciu s jednou grafickou kartou. Potom som PC 
doplnil o ďalšiu grafickú kartu, konkrétne ASUS 
TUF Gaming GeForce RTX 4060 Ti. Napriek tomu, 
že ide o menej výkonnú kartu, zaberala v skrinke 
tri pozície. Konfiguráciu dvoch grafických kariet 
vedia využiť mnohé grafické a inžinierske apli-
kácie a aj knižnice pre strojové učenie. Prípadne 
keď na jednej grafickej karte dlhé hodiny beží 
trénovanie neurónovej siete, môžem druhú 
kartu využiť na editovanie či renderovanie videa 
alebo na hranie. Konfiguráciu počítača s dvoma 
grafickými kartami využijem aj v seriáli Základy 
strojového a neurónových sietí na praktických 
príkladoch na demonštrovanie možnosti roz-
delenia trénovania neurónovej siete medzi viac 
grafických kariet. 

V benchmarkovom teste 3D Mark Speed Way 
som dosiahol priemerné skóre 7108 bodov, v 
teste Time Spy Extreme skóre 13 212 bodov a 
v teste Port Royal 17 226 bodov. Zaujímalo ma 
aj porovnanie snímkovej frekvencie v teste za-
meranom na NVIDIA DLSS čiže Deep Learning 
Super Sampling s podporou AI. Bežne musí GPU 
na zobrazenie jedinej snímky spočítať údaje 
pre približne 4 milióny pixelov. S využitím NVI-
DIA DLSS je to len zlomok, čo prispieva k lepšej 
efektivite a vyššiemu výkonu. Prejavilo sa to aj 
vo výsledku tohto benchmarku. Pri vypnutom 
DLSS bola snímková frekvencia 38,64 FPS, po 
aktivovaní DLSS sa snímková frekvencia zvý-
šila na 133,10 FPS. Samozrejme, veľmi rád sa aj 
zahrám a ocenil som plynulé zobrazovanie MS 
Flight Simulatora a ďalších hier v 4K rozlíšení, ale 
teším sa hlavne na experimenty s trénovaním 
neurónových sietí. Na grafickej karte RTX 4080, 
ktorá má 9728 CUDA, teoreticky možno spustiť 
súčasne až 16 384 procesov. Karta takisto umož-
ňuje spúšťanie a prispôsobovanie lokálnych 
modelov AI LLM (Large Language Model) typu 
Lllama2. Kapacita 16 GB rýchlej grafickej pamäte 
umožní takéto komprimované modely spúšťať. 
V prípade AI úloh platí, že čím viac grafických 
kariet, tým lepšie. Menšia hrúbka umožní využiť 
v štandardnej základnej doske dve grafické karty 
a v prípade, ak je doska na stole, možno pridať aj 
tretiu grafickú kartu. Takáto konfigurácia by sa 
však už do skrinky nezmestila. 

 Cena: 1169 EUR
 »  ĽUBOSLAV LACKO

ASUS PROART RTX4080 O16G

Výkonná grafická karta  
s tenkým dizajnom
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» Príslušnosť testovaných slúchadiel do novej 
produktovej rodiny ULT POWER SOUND, sme-
rovanej na poslucháčov, ktorí majú radi silný a 
hlboký zvuk, spoznáte podľa tlačidla ULT, ktoré 
aktivuje zvýraznenie basov. 

Skratka ULT v interpretácii Sony zna-
mená Ultimate, pričom tento prívlastok sa 
týka hlavne kvality zvuku so zameraním na 
dynamiku a hlboké basy. Mimochodom, 

chválim zmenu stratégie 
označovania produktov 
zapamätateľnými názvami. 
ULT WEAR určite znie lep-
šie ako WH-ULT900NW, 
čo je technokratické ty-
pové označenie týchto 
slúchadiel. Konštrukcia je 
celoplastová s čalúnenými 

náušníkmi a vnútornou stranou hlavového 
mosta. Ten je vnútri vystužený pruž-
ným kovovým pásom. Hlavový most 
má klasickú vysúvaciu konštrukciu 
umožňujúcu pohodlné nastavenie 
slúchadiel. Mušle možno pootočiť 
o 90° aj sklopiť na lepšie prená-
šanie. Ergonómia slúchadiel je 
vynikajúca a vďaka kombinácii 
príjemných materiálov a nízkej 
hmotnosti ich nie je problém 
nosiť aj niekoľko hodín. 

Bluetooth 5.2 vyu-
žíva základné kodeky 
SBC a AAC a podpo-
ruje proprietiárny 
kodek LDAC. Slú-
chadlá podporujú 
technológie Fast 
Pair aj Swift Pair a 
môžu byť spárované 
súčasne s dvoma zaria-

deniami. Okrem pripojenia cez bluetooth sa 
dajú slúchadlá pripojiť aj pribaleným káblom 
s 3,5 mm konektorom jack, takže ich môžete 
používať prakticky s akýmkoľvek zariadením v 
aktívnom alebo pasívnom režime. Slúchadlá v 
pasívnom režime budú fungovať aj s vybitou 
batériou. Batéria vydrží 30 hodín so zapnutým 
potlačením hluku a 50 hodín s vypnutým ANC. 
Krátke 10-minútové nabíjanie poskytne ener-
giu na päť hodín.

Prehrávanie sa ovláda gestami po pravom 
náušníku. Potiahnutím dopredu sa presuniete 
na ďalšiu skladbu, posunutím dozadu na pred-
chádzajúcu skladbu a posuvom nahor a nadol 
regulujete hlasitosť. Podlhovastým tlačidlom 
na ľavom náušníku sa prepínate medzi potlače-
ním hluku a pridaním zvukov okolia. Ich úroveň 
aj ďalšie parametre môžete nastaviť v aplikácii 

Sony Headphones. Senzor poza-
staví prehrávanie hudby, keď 

slúchadlá zložíte z hlavy, a 
znovu ich spustí, keď si ich 
nasadíte.

Pri testovaní slúchadiel 
často počúvam muzikál 
Jesus Christ Superstar, 
pretože obsahuje kombi-
náciu rockovej hudby so 

skladbami, kde prevládajú 
vokály. Muzikál mám jednak 
na NAS serveri v bezstra-

tovom formáte, ale aj na 
vinylovom dvojalbume. 
Zvolil som počúvanie z 
gramofónu cez kábel, 
lebo ma prekvapilo, že 

slúchadlá podľa technic-
kých údajov nepodporujú 

kodek LDAC s vyššou bitovou 
rýchlosťou a ani aptX HD. Prvý 

dojem zo zvuku je výborný, a to hneď v dvoch 
rovinách: jednak vynikajúci zvuk s čistými 
výškami, dobre identifikovateľnými stredmi a 
výraznými basmi a zároveň neobvyklé ticho, 
aj keď ste v relatívne hlučnom prostredí. Kom-
binácia pasívneho tlmenia čalúnením mušlí z 
pamäťovej peny obalenej imitáciou koženky 
a aktívneho tlmenia hluku. Systém potlačenia 
hluku využíva dva mikrofóny v každej mušli. 
Sú umiestnené tak, aby dokázali potláčať aj 
vplyv vetra pri telefonovaní. Veľmi praktická 
je aj funkcia Quick Attention. Položíte ruku na 
pravé slúchadlo, čím sa zníži hlasitosť hudby a 
slúchadlá sa automaticky prepnú z potlačenia 
hluku do režimu pripočúvania, aby ste počuli, 
čo sa deje.

Vyskúšal som aj skladby s 360° priestorovým 
zvukom. Proprietárny signálový procesor V1, 
technológia DSEE (Digital Sound Enhancement 
Engine) v tandeme s 40 mm dynamickými me-
ničmi koná vynikajúcu prácu. Technológia 
DSEE verne obnovuje vysokofrekvenčné prvky, 
ktoré sa strácajú pri kompresii, a vytvára zvuk 
ekvivalentný CD kvalite. Priestorový zvuk je 
personalizovaný. V aplikácii Headphones Con-
nect si odfotíte uši, aplikácia urobí analýzu ich 
tvaru a podľa toho zvuk optimalizuje. Aplikácia 
umožňuje nastaviť niektorú z predpriprave-
ných kriviek ekvalizéra alebo si vytvoriť vlastné 
nastavenie.

 »  ĽUBOSLAV LACKO

SONY ULT WEAR

Kvalitné a pohodlné slúchadlá  
s účinným ANC

„VYNIKAJÚCI ZVUK  
V CELOM 

POČUTEĽNOM 
SPEKTRE VRÁTANE 

PÔSOBIVÝCH BASOV A 
VÝBORNÉ POTLAČENIE 

HLUKU OKOLIA ZA 
DOBRÚ CENU.“

PLUSY, MÍNUSY:

+
–
PARAMETRE:

 40 mm akustické meniče s neodýmovými 
magnetmi; frekvenčný rozsah: 5 Hz – 20 kHz 
(20 Hz – 20 kHZ cez bluetooth); impedancia 
32 ohmov (314 ohmov so zapnutou jednot-
kou); citlivosť 100 dB/mW (110 dB/mW so 
zapnutou jednotkou), bluetooth 5.2, kodeky 
SBC a AAC, výdrž batérie 30 h (50 h s vy­
pnutým ANC), hmotnosť 225 g 
 Cena: 199 EUR

HODNOTENIE:

Kvalitný zvuk, sýte basy, účinné potláča-
nie hluku, pohodlné nosenie 
Potešila by podpora USB-C audio

Hranica dojazdu 2000 km bola doteraz v 
bežných elektrických vozidlách nedosiah-

nuteľná. No pekinská spoločnosť Tailan New 
Energy oznámila technológiu batérií, o ktorej 
tvrdí, že dokáže zabezpečiť aj takýto obrov-
ský dojazd. Podľa tlačovej správy spoločnosti 
Tailan ide o prelomový objav. Je to dvojnáso-
bok energetickej hustoty iných batérií na trhu, 

ktoré sa môžu pochváliť dojazdom okolo 1000 
km. Zdá sa, že tím Tailan vo svojom laborató-
riu zlepšil takmer každú kľúčovú časť batérie. 
Novinka je ľahšia a má vyššiu hustotu energie. 
Hustota energie vyjadruje, koľko elektrickej 
energie sa dá uložiť v pomere k hmotnosti 
napájacieho akumulátora. V bežnej chemickej 
batérii sa ióny lítia pohybujú medzi anódou a 
katódou prostredníctvom elektrolytu, ktorý 

môže byť pevný alebo kvapalný. Pevné ver-
zie sa všeobecne považujú za bezpečnejšie a 
výkonnejšie. Tailan používa v katóde „materiál 
na báze mangánu, bohatý na lítium“ a širokú, 
tenkú kompozitnú lítiovú anódu. Schopnosti 
batérie zvyšuje aj patentovaný vysokovýkonný 
elektrolyt. Dojazd viac ako 2000 km by mohol 
odstrániť jeden z hlavných dôvodov, prečo 
ľudia váhajú s kúpou elektromobilu – obavy o 
dojazd. Tlačová správa Tailan však neposkytla 
konkrétny časový rámec, kedy by sa výkonná 
batéria mohla použiť v elektromobiloch.          

REVOLUČNÁ BATÉRIA POSKYTNE ELEKTROMOBILOM 
DOJAZD AŽ 2000 KM
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» Miniatúrne rozmery a široká paleta naj-
modernejších mikrokontrolérov. Takto by sa 
dala v skratke charakterizovať produktová ro-
dina vývojových dosiek Seeed Studio XIAO. 
V ponuke sú dosky s modernými a výkon-
nými mikrokontrolérmi ESP32C3, RP2040, 
nRF 52840 či SAMD21. Všetky dosky majú 
rovnaké rozmery 20 × 17,5 mm, hrúbku 3,5 
mm, takže sú vhodné aj pre nositeľné zaria-
denia a majú rovnaké rozmiestnenie pinov s 
rozstupom 2,54 mm. Jednoduché začlenenie 
do väčších obvodových celkov umožňuje 
jednostranné osadenie dosky a polkruhové 
pokovované plôšky na okrajoch plošného 
spoja na ľahké spájkovanie. Niektoré dosky 
majú tlačidlá, farebné LED, senzory, prípadne 
ďalšiu hardvérovú výbavu. Dosky sú kompa-
tibilné s rozširujúcou doskou Seeed Studio 
XIAO Expansion Board. Na vývody môžete 
takisto priamo prispájkovať vodiče, prípadne 
konektorové hrebene a zasunúť ich do pätíc 
či prepojovacieho poľa. 

Samozrejme, najjednoduchšie by bolo po-
užiť vo vašej robotickej konštrukcii samotný 
mikrokontrolér, ale moderné mikrokontro-
léry majú veľa vývodov a sú určené na plošnú 
montáž. Tá si vyžaduje špeciálne vybavenie a 
precíznejšiu prácu, takže takáto technológia 
nie je nič pre začínajúceho amatéra. Veľkou 
výhodou vývojových dosiek je, že na nich nie 
sú len mikrokontroléry, ale aj ďalšie obvody 
na programovanie mikrokontroléra, napája-
cie obvody a obvody na komunikáciu USB.

Skvelá vlastnosť dosiek XIAO je, že všetky 
bez ohľadu na mikrokontrolér sú podporo-
vané vývojovým prostredím Arduino IDE, 
takže nie sú potrebné špecializované vývo-
jové prostredia či softvérové knižnice. Mô-
žete ich programovať aj v Micro Pythone a 
Circuit Pythone. Dosky môžu byť napájané 
buď cez konektor USB-C, cez ktorý sa mikro-
kontrolér na doske programuje, alebo z 5 V 
vstupu. Keďže všetky dosky majú 5 V napá-
janie, aj z tohto hľadiska sú vzájomne zame-
niteľné. Napätie 3,3 V je vytvárané na doske, 
takže nie je potrebný externý 3,3 V zdroj. 
Dosky majú 14 pinov, po 7 na každej strane, 
11 pinov sa využíva na digitálne alebo ana-
lógové vstupy a výstupy. Alternatívne môžu 
byť na tieto piny namapované signály komu-
nikačných rozhraní I2C, SPI či UART. Na každý 
zo vstupov možno naprogramovať preruše-
nie, pričom na jednom vstupe je NMI čiže ne-
maskovateľné prerušenie. 

Seeeduino XIAO SAMD21
Srdcom dosky je výkonný 
32-bitový, s Arduinom 
kompatibilný mikro-
kontrolér SAMD21G18 s 
nízkou spotrebou, s ar-
chitektúrou ARM Cortex 
M0 a s maximálnou tak-
tovacou frekvenciou 48 
MHz. K dispozícii je 32 kB SRAM a 256 kB flash. 
Doska má 14 pinov, z ktorých 11 sa dá použiť 
ako analógové alebo digitálne GPIO. Alterna-
tívne môžu byť na nich signály komunikačných 
rozhraní I2C, SPI alebo UART. Piny GPIO 1 až 10 
podporujú výstup signálu PWM a k pinu 0 je 
pripojený D/A prevodník umožňujúci priamy 
výstup spojitého analógového signálu. Aj signál 
PWM možno pomocou vhodných filtrov pre-
viesť na spojitý. Na spodnej strane sú napájacie 
body, ku ktorým môžete pripojiť batériu. 
 Cena: 5,89 EUR

Seeed XIAO RP2040
Doska využíva mikrokon-
trolér Raspberry RP2040, 
taktovaný na maximál-
nej frekvencii 133 MHz, 
s dvoma jadrami ARM 
Cortex M0+, 1 MB flash a 
256 kB RAM. Na doske sú 
ďalšie 2 MB flash pamäte. 
Doska má 11 digitálnych pinov s podporou 
PWM (impulzová šírková modulácia), 4 analó-
gové piny a rozhrania I2C, SPI a UART. Osadené 
sú tlačidlá BOOT a RESET, dve stavové LED a dve 
používateľské LED, z toho jedna RGB, využiteľné 
napríklad na ladenie softvéru. Kód sa dá písať v 
Arduino IDE, Micro Pythone aj Circuit Pythone. 
 Cena: 6,67 EUR

Seeed Studio XIAO ESP32C3
Vývojová doska s integrovanou komunikáciou 
Wi-Fi a bluetooth 5 využíva 32-bitový mikrokon-
trolér ESP32C3 s architektúrou RISC-V z populár-
nej série ESP32, čo je zárukou silnej komunitnej 
podpory a množstva projektov vytvorených pre 
tento čip. Maximálna taktovacia frekvencia pro-
cesora je 160 MHz. Na čipe sú 4 MB pamäte flash 
a 400 kB SRAM. Doska takisto obsahuje pod-
poru nabíjania akumulátora. V režime hlbokého 

spánku možno znížiť spotrebu mikrokontroléra 
až na 44 μA. Wi-Fi adaptér môže fungovať v re-
žime station, softvérového prístupového bodu 
(AP) alebo v oboch režimoch. Rozhranie blue
tooth 5 zvláda komunikáciu dvoch zariadení, prí-
padne aj viacerých prostredníctvom štandardu 
Bluetooth Mesh. V balení je aj anténa. Doska 
obsahuje 11 pinov GPIO, z ktorých 4 môžu byť 
analógové s A/D prevodníkom, ako aj podporu 
signálov komunikačných rozhraní UART, I2C a 
SPI. 
 Cena: 5,73 EUR

Seeed XIAO nRF52840 Sense
Mikrokontrolér Nordic Se-
miconductors nRF52840 
s jadrom ARM Cortex M4 
na 64 MHz a matematic-
kým koprocesorom má 
1 MB pamäte flash, 256 
kB RAM a 2 MB externú 
QSPI flash na doske. Mik-
rokontrolér podporuje Wi-Fi, NFC, bluetooth 
LE a doska je vybavená integrovanou anténou, 
takže sa výborne hodí pre IoT. Vo verzii Sense má 
6-osový IMU (Inertial Measurement Unit) kom-
binujúci funkciu akcelerometra a gyroskopu na-
príklad na rozpoznávanie gest. V základnej verzii 
má doska integrovaný mikrofón s prevodom na 
moduláciu PDM, takže je výborná na projekty 
využívajúce strojové učenie. V režime spánku má 
spotrebu len 5 μA a na doske je obvod BQ25101 
na riadenie nabíjania akumulátorových článkov. 
Doska má 11 pinov GPIO s podporou PWM, z 
toho šesť s A/D prevodníkom na vstup analógo-
vého signálu. Doska podporuje rozhrania UART, 
I2C a SPI. Má resetovacie tlačidlo, nabíjaciu a po-
užívateľskú trojfarebnú LED. 
 Cena: 17,20 EUR

Resumé
Hlavnou výhodou vývojových dosiek Seeed Stu-
dio XIAO sú malé rozmery a výkonné moderné 
mikrokontroléry s bohatými komunikačnými 
možnosťami, takže dosky môžete použiť do 
rôznych miniatúrnych konštrukcií. Prednosťou 
sú aj výhodné ceny. Miniatúrne rozmery a v 
prípade nastavenia nízkej taktovacej frekvencie 
či vhodného režimu spánku aj nízka spotreba 
predurčujú tieto dosky pre nositeľné zariadenia, 
miniatúrne elektronické a robotické konštrukcie. 
Komunikačné možnosti umožňujú konštruovať 
zariadenia na diaľkové ovládanie, napríklad 
drony, modely áut alebo lietadiel. Aj v tomto 
prípade platí „niečo za niečo“. Dosky XIAO majú 
obmedzený počet pinov, ale 11 GPIO pre väč-
šinu aplikačných scenárov stačí. 

 »  ĽUBOSLAV LACKO

SEEED STUDIO XIAO

Miniatúrne  
mikrokontrolérové dosky 
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» Slúchadlá s mušľami over-ear čiže prekrývajúcimi 
uši možno pripojiť k počítaču alebo inému zariade-
niu cez bluetooth alebo prostredníctvom dongle 
BT-L3 s konektorom USB-C podporujúcim kodeky 
LC3 a LC3+, takže máte úplnú voľnosť pohybu. Na 
vonkajšej strane mušlí sú farebné svetelné kruhy. 
Po vypnutí podsvietenia máte elegantný „biznis“ 
headset na videohovory.

Mušle s mäkkou pamäťovou penou a jemným 
koženkovým poťahom sú veľmi príjemné aj pri 
dlhšom počúvaní. Aj prítlak hlavového mosta po-
tiahnutého látkou je mierny, pretože hráči sedia v 
kresle často aj dlhé hodiny. Vnútorný oblúk mosta 
je kovový. Kĺby umožňujú nielen naklápanie, ale 
aj natočenie o 90 stupňov, takže po zložení sú 
slúchadlá veľmi kompaktné. Škoda, že nie je priba-
lené puzdro. 

Ovládacie prvky sú na obidvoch 
mušliach. Na ľavej je otočný 
ovládač hlasitosti a tlačidlo 
na zapnutie a tlačidlo na 
aktivovanie/deaktivo-
vanie mikrofónu. Na 
pravej mušli nájdete 
tlačidlo ANC/Ambient 
a trojicu tlačidiel na 
ovládanie prehráva-
nia. Aktívne tlmenie 
hluku funguje tak, že 
vnútri každej mušle 

v strede pod 
priezvučnou 

látkou je 
mikrofón, 

k t o r ý 

sníma zvuk v tesnej blízkosti ucha. V prípade tech-
nológie Hybrid ANC sú v každej mušli dva mikro-
fóny, jeden pred a druhý za akustickým meničom, 
takže sa využíva dopredná aj spätná väzba. Signá-
lový procesor z tohto zvuku separuje hluk okolia a 
primieša ho znovu do reprodukovaného signálu, 
ale v opačnej fáze. Potlačenie hluku je selektívne, 
účinne potláča hlavne typ monotónneho hluku, 
aký je napríklad v dopravných prostriedkoch či 
v miestnostiach s hlučnou klimatizáciou. Veľmi 
dobré je aj pasívne tlmenie čalúnenými mušľami. 
Aj preto je implementovaná funkcia Ambient, 
ktorá umožňuje pridanie zvukov okolia. Subjek-
tívne pri počúvaní hudby počujete okolie, ako 
keby ste nemali žiadne slúchadlá. Kodek LC3 ULL 
(Ultra Low Latency) môžete využívať s USB dongle. 
V režime Broadcast možno vysielať zvuk do viace-

rých zariadení. V aplikácii Creative si môžete 
nastaviť jednu z piatich úrovní pre 

ANC, farbu podsvietených krúžkov 
na mušliach a ďalšie parametre. 

Súčasťou balenia je odpoji-
teľný mikrofón na ohybnom 
ramene. Ak je mikrofón ak-
tívny, signalizuje to červená 
LED. Hodí sa to nielen pri 
multiplayer hrách, ale v sy-
nergii s pohodlným nosením 
slúchadiel aj pri častých vi

deokonferenciách. K dis-
pozícii je aj zabudovaný 
všesmerový mikrofón, ten 

však viac zachytáva 
zvuky okolia. Kon-
štrukčne je konektor 
odpojiteľného mik-

rofónu riešený tak, že po 

zasunutí mechanicky prekryje zabudovaný mikro-
fón. Výrobca udáva výdrž batérie 80 hodín s ANC 
a s vypnutým ANC až 100 hodín. V obidvoch prí-
padoch, samozrejme, s vypnutým podsvietením, 
ktoré je smerované skôr na mladších hráčov.

Akustické meniče s priemerom 40 mm a ti-
tánovým povrchom membrány konajú dobrú 
prácu. Na prípravku umelé ucho som name-
ral úplne plochú frekvenčnú charakteristiku. 
Technik by sa po-
tešil, audiofil až tak 
veľmi nie, pretože to 
spravidla znamená 
trochu nudný zvu-
kový profil, výborný 
na skladby s preva-
hou vokálov, prí-
padne džez. Rock, pop a podobné dynamické 
žánre si žiadajú trochu vytiahnuť výšky aj basy 
a aj potom zostanú jasné vokály na popredí. 
Takto je to OK, každý si zvuk prispôsobí podľa 
vlastných preferencií. Nielen na hrách, ale aj na 
synchronizácii mimiky s rečou vo videu som sa 
presvedčil, že latencia 20 ms kodeku LC3 ULL 
(Ultra Low Latency) je skutočne nepostreh-
nuteľná. Tento kodek môžete využívať s USB 
dongle prakticky na každom zariadení.

 »  ĽUBOSLAV LACKO

CREATIVE ZEN HYBRID PRO CLASSIC

Herné slúchadlá s výborným  
zvukom a účinným tlmením hluku

PLUSY, MÍNUSY:

+
–
PARAMETRE:

  Priemer akustického meniča 40 mm; 
frekvenčný rozsah – slúchadlá: 20 Hz – 20 
kHz, mikrofón: 100 Hz – 10 kHz; citlivosť @ 
1 kHz: - 42 dBV/Pa; bluetooth 5.3, kodeky 
AAC, SBC, LC3+ (ULL); výdrž batérie 100 
hodín, 80 hodín s ANC, hmotnosť 282 g 
 Cena: 101,90 EUR

HODNOTENIE:

Kvalitný zvuk, príjemné nosenie, veľmi 
nízka latencia
Nič podstatné

„POHODLNÉ SLÚCHADLÁ 
S VÝBORNÝM 
ZVUKOM, DOBRÝM 
ANC A MOŽNOSŤOU 
PERSONALIZÁCIE 
PRIESTOROVEJ 
REPRODUKCIE.“

Spoločnosť Microsoft predstavila nástroj 
VASA-1 s umelou inteligenciou, ktorý dokáže 

vytvárať falošné (deepfake) videá len pomocou 
jednej fotografie a zvukového klipu. VASA-1 
vytvára videá so synchronizovanými pohybmi 
tváre a pier, ako aj realistickými pohybmi hlavy 
a výrazmi tváre. Na svojej výskumnej webovej 
stránke Microsoft vysvetľuje, ako táto technoló-
gia funguje.

Ku kľúčovým inováciám patrí holistický model 
dynamiky tváre a generovania pohybu hlavy, 

ktorý funguje v latentnom priestore tváre, čo 
vedie k autentickým a živým avatarom. Ná-
stroj umožňuje generovanie 
vysokokvalitných videí s roz-
líšením 512 × 512 v reálnom 
čase pri rýchlosti až 40 sní-
mok za sekundu s minimál-
nym oneskorením. Microsoft 
však zdôrazňuje, že VASA-1 je 
v súčasnosti len výskumnou 
demonštráciou. Toto ozná-

menie nadväzuje na súčasný trend rýchleho 
napredovania technológie umelej inteligen-
cie pri generovaní realistického videoobsahu. 
Hoci je vývoj takýchto výkonných nástrojov AI 
fascinujúci, vyvoláva obavy z možného zne-
užitia technológie deepfake.                                

AI NÁSTROJ VASA-1 DOKÁŽE  
VYTVÁRAŤ VIDEÁ Z JEDINÉHO OBRÁZKA
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» Sonus faber Omnia je bezdrô-
tový reproduktor, ktorému je 
trochu ťažké vymedziť presnú 
kategóriu. Spája vlastnosti blu-
etoothového reproduktora , 
multiroomového systému aj so-
undbaru. To všetko v neprehliad-
nuteľnom exkluzívnom dizajne a asi 
netreba dodávať, že aj v špičkovej kvalite. 

Vytvorenie dobrého reproduktora z tejto 
kategórie je oveľa náročnejšie, ako sa zdá. 
Vyžaduje si odbornosť nielen v oblasti re-
produktorovej technológie, ale aj elektro-
niky, špeciálne tej, ktorá je založená na 
digitálnych signálových procesoroch viac 

než len na precízne 
rozloženom výbere 
veľmi drahých kon-
denzátorov.  Sonus 
faber má všetky pred-
poklady na to, aby to 
zvládol. Vyrába repro-
duktory, je súčasťou 

širšej skupiny s potrebnými skúsenosťami 
v elektronike a vie niečo o dizajne. Navyše 
si môžete kúpiť reproduktor s vedomím, 
že rovnaká značka zdobí reproduktory s 
cenovkami v šesťciferných sumách. Samo-
zrejme, potenciál je jedna vec, skutočná 
brilantnosť je niečo úplne iné. Dokáže 
Omnia splniť sľub?

Ak ste reproduktor nikdy nevideli, jeho 
vybaľovanie bude skutočne veľkým pre-
kvapením a spočiatku budete ťažko hádať, 
kde to má vrch či prednú stranu. Zariadenie 
má tvar akejsi vaničky s drevenou vrchnou 
časťou, v ktorej je zapustených niekoľko 
podsvietených pásov indikujúcich činnosti 
zariadenia a veľmi pekne zvýrazňujúcich 
jeho veľmi decentný a detailný dizajn. 
Výsledkom je niečo zaujímavo odlišné od 
väčšiny konkurentov na trhu. Nenápadná 
spodná časť ukrýva spolu sedem meničov, 
dvojicu výškových reproduktorov Ø 19 mm 
s hodvábnou kupolou, dvojicu stredno-
pásmových reproduktorov Ø 76 mm s ku-

žeľovou membránou z papierovej 
buničiny, dvojicu širokopásmových 
reproduktorov Ø 44,5 mm s mem-

bránou z celulózovej buničiny a 
basový reproduktor s hliníkovou 

kužeľovou membránou Ø 165 mm 
s dlhou projekčnou vzdialenosťou. 

Zaujímavé je, že každý z reprodukto-
rov má vlastný zosilňovač triedy D. Basový 
reproduktor vyža-
ruje smerom 
dole cez otvor 
umiestnený zo-
spodu v nadvih-
nutej základni. 

Konektivita Omnie je 
papierovo veľmi bohatá. Môže 
pristupovať k obsahu cez UPnP, je 
úplne kompatibilná s Roon a má AirPlay2 
a Chromecast. Spotify a Tidal Connect sú 
integrované a bezdrôtová funkčnosť je do-
plnená o bluetooth pracujúci s aptX HD. 
Navyše je tu dôležité HDMI ARC pripoje-
nie na spoluprácu s vaším televízorom. V 
balení dokonca dostanete špecializovaný 
redukčný kábel na gramofón. Pripojenie 
Wi-Fi je dvojpásmové v štandarde 802.11 
ac s 2×2 MIMO. Používal som Omniu aj v 
spojení s televízorom Philips, pripojenú 
ako externý reproduktor. Pri zapnutí televí-
zora sa Omnia zapla automaticky a automa-
ticky sa vykonala aj synchronizácia zvuku. 
Zvuk je, samozrejme, neporovnateľne kva-
litnejší ako z televízora, aj keď musíte počí-
tať s tým, že je iba stereo. Ak to postačuje, 
Omnia hravo nahradí väčšinu soundbarov 
na trhu. Najjednoduchšie je využitie Omnie 
ako multiroomového reproduktora s pripo-
jením do siete či už cez Wi-Fi, alebo eter-
net. V smartfone ju jednoducho vyhľadáte 
cez Google Home, priradíte jej umiestnenie 
a meno a potom už ju môžete ovládať zo 
všetkých zariadení v sieti. K zariadeniu sa 
dodáva aj malý RF diaľkový ovládač s dizaj-
nom v štýle Omnia.    

Napriek niektorým výzvam v oblasti di-
zajnu a funkčnosti je Sonus faber Omnia 
vynikajúci bezdrôtový reproduktor, ktorý 
ponúka pôsobivý zvukový zážitok. Zaria-
denie hrá stereo a je vynikajúce v role so-
undbaru. Dokáže poskytnúť širokopásmový 
zvukový zážitok s hlbokými tónmi a čistými 
výškami. V prípade potreby sa dá spojiť 
viacero modelov Omnia do stereofónnej 
zostavy alebo zostavy domáceho kina. Je 
to naozaj výborný bezdrôtový reproduk-
tor, ktorý sa vyznačuje nielen vysokou 
úrovňou výkonu, ale aj estetickou príťaž-

livosťou, ktorá odráža značku 

Sonus faber. Bez ohľadu na to, či je lepšia 
ako jej konkurenti, Omnia stojí za zváženie 
pre každého, kto hľadá prémiový zvukový 
zážitok doma.

»  RENÉ HUBINSKÝ

SONUS FABER OMNIA

Trocha iný soundbar

„VYNIKAJÚCI 
BEZDRÔTOVÝ 

MULTIROOMOVÝ 
REPRODUKTOR SO 

VŠESTRANNÝM 
VYUŽITÍM.“

PLUSY, MÍNUSY:

+
–
PARAMETRE:

 Systém: stereo 4-pásmový, DSP optima­
lizovaný uzavretý boxový systém, reproduk-
tory: výškový reproduktor (Tw): Ø 19 mm, 
hodvábna kupolovitá membrána, stredový 
reproduktor (Mr): Ø 76 mm, membrána 
z papierovej buničiny, plnopásmový re-
produktor (Fr): Ø 44,5 mm, membrána z ce-
lulózovej buničiny, basový reproduktor (W): 
Ø 165 mm, hliníkový kužeľ s dlhým zdvihom, 
frekvenčný rozsah: pásmo 30 Hz až 25 kHz 
(@ -6 dB), presnosť frekvenčnej reakcie: ± 2 
dB od 20 Hz do 20 kHz, streamovacie pripo-
jenia: Apple AirPlay 2, Chromecast Built-in, 
Spotify Connect, Tidal Connect, Roon Ready, 
Bluetooth AptX HD, SRC, spotreba energie 
pri typickom použití: 18 W, v pohotovostnom 
režime: 3,5 W, v hlbokom spánku (bez pripo-
jenia k sieti): 0,5 W, zvukové vstupy/výstupy: 
eternet (10/100 Mb/s), Wi-Fi dual band 2×2 
802.11 b/g/n/ac (2,4 GHz a 5,2 GHz), pripo-
jenie: HDMI Arc 2 kanál, analógový vstup: 
MM Phono/line-in, rozmery výrobku (v × š × 
h): 130 × 650 × 280 mm, rozmery s balením 
(v × š × h): 85,3 × 42 × 28,8 cm, hmotnosť: 
7,6 kg, hmotnosť balenia: 12,55 kg
 Cena: 1799 EUR
 Zapožičal: www.bisaudio.sk 

HODNOTENIE:

Kvalita zvuku, dizajn, možnosti  
pripojenia a využitia, ovládanie
Nič podstatné

TIP 
REDAKCIE

KVALITA ZVUKU A 
KONEKTIVITA



Horizon Forbidden West nie je úplne nová 
hra. Na PC je však novinkou, a tak som 

bol zvedavý, ako si tvorcovia poradili s hitom 
z herných konzol, hlavne z pohľadu nového 
hráča, ktorý o univerze Horizon zatiaľ nevie 
nič. Tých určite nebude málo a úspech na 
platforme PC bude od nich možno aj závi-
sieť. Hra je v úvode pomerne dosť kinema-
tická a do deja, ktorý sa odohral v minulosti 
v prvej epizóde Zero Down, hráča pomerne 
dobre zasvätí. Hlavná hrdinka Aloy je vyvo-
lená zachrániť svet, čo nie je vôbec origi-
nálny nápad, ale nebude vám to prekážať. 
Jej púť sa začína vo fáze, keď potrebuje nájsť 
záložnú kópiu umelej inteligencie GAIA, 
ktorá mala teraformovaním zachrániť Zem 
už dávno. Teda tak to je z pohľadu Aloy, z 
nášho pohľadu ide o ďalekú budúcnosť, v 
ktorej je planéta obývaná rôznymi strojmi 
a ľudia z našej súčasnosti sú vnímaní ako 
pradávni predkovia. Výdobytky techniky 
pokrylo rastlinstvo a roboti, ktorí obývajú 
planétu, k vám nie sú práve priateľsky nala-
dení. Ich likvidovanie je veľká časť toho, ako 
budete tráviť svoj čas púťou po svete. Ten je 
graficky nádherne spracovaný a vychutnáte 
si ho najmä vtedy, ak máte väčší, ideálne 
ultrawide monitor. Základné herné princípy 
dosť pripomínajú Tomb Raider. Budete sa 
šplhať, odstraňovať prekážky, medzitým za-

strelíte lukom nejakých robotov, vyberiete 
z nich súčiastky, čosi vyrobíte a tak ďalej. 
Žánrovo ide totiž o dosť podrobne prepra-
cované RPG. Až natoľko prepracované, že mi 
to subjektívne veľmi nelahodilo. Pokiaľ vás 
baví skúmať, kde má ktorý typ robota zrani-
teľné miesto a aký typ poškodenia je proti 
nemu najúčinnejší, tu si prídete na svoje. Na 
druhej strane má Horizon Forbidden West 
vyslovene konzolové ovládanie, PC hráč 
sa musí chvíľku prispôsobovať a učiť sa, čo 
ako urobiť. Všetko to chce cvik, a keby hra 
nemala prepracovaný a pohlcujúci príbeh, 
smerovalo by to trochu k repetitívnosti. V 
skutočnosti však možno titulu vytknúť iba 
pomalý nábeh na akčnosť, ktorá sa objaví, 

ale trvá to. Toto nie je hra, ktorú dohráte za 
3 hodiny, skôr to vynásobte dvoma a máte 
za sebou iba úvod. Ten je koridorový, ale 
neskôr dostanete šancu preskúmať úžasný 
otvorený svet a život ľudských kmeňov, 
ktoré ho obývajú. Viac neprezradím, len 
odporučím, aby ste si najskôr zahrali prvú 
hru. Nie je to nutnosť, ale uniknú vám sú-
vislosti a budete mať pocit, že vám niečo 
chýba. Podobne ako vám bude chýbať 
výkon, ak nemáte skutočne silnú grafiku a 
nevychutnáte si parádne spracované pro
stredie Horizonu.

 Platforma: PC, Hodnotenie: 8/10, 

Cena: 59,99 EUR

HORIZON  
FORBIDDEN WEST  

Tretia Mafia nebola dobrá hra. Názory sa 
môžu rôzniť a možno o tom aj diskuto-

vať, ale s pôvodnou Mafiou ani pomerne 
dobrým pokračovaním nemal okrem názvu 
tretí diel nič spoločné. Vývoj štvrtého dielu 
preto bude sprevádzať veľká skepsa a za-

tiaľ máme iba nepotvrdené informácie. Aj 
tak ich však možno nazvať zaujímavými a 
pokračovanie legendárnej série by mohlo 
nabrať ten správny smer. Únik informácií 
z oblasti pracovných ponúk štúdia Hangar 
13 naznačuje, že Mafia 4 bude prequelom a 

vráti nás do čias rodiny Salieriovcov. Herné 
prostredie sa podľa všetkého presunie zo 
Spojených štátov do slnečnej Sicílie, pri-
čom dej by sa mohol odohrávať v období 
rokov 1890 až 1920. Pre fanúšikov trilógie 
Godfather to môže evokovať podobnú at-
mosféru, akú zažil mladý Vito Corleone, a 
to by mohol byť posun správnym smerom 
ku koreňom legendárnej série. Mafia 4 by 
mohla okrem tradičnej akcie ponúknuť aj 
mechaniky zakrádania sa, takže sa možno 
Hangar 13 inšpiruje tak trochu v Assassin 
Creed a je tu aj možnosť, že prvýkrát v sérii 
ochutnáme multiplayer. Oficiálne potvr-
dený vývoj hry a fáza predprodukcie nazna-
čujú, že vydanie Mafie 4 je ešte pomerne 
ďaleko. Môžeme očakávať, že potrvá mini-
málne tri až štyri roky, kým sa hra dostane 
do rúk hráčov. Aj tieto úvodné informácie 
však potešia a skalným fanúšikom dávajú 
nádej, že sa možno vráti zašlá sláva prvého 
dielu z roku 2002.



RECENZIE
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Vývojárske štúdio Warhorse Studios, 
za ktorým stojí legendárny a kon-

troverzný Dan Vávra, robilo s uvedením 
novej hry tak trochu tajnosti. Do posled-
nej chvíle nebolo jasné, o čo pôjde, no 
napokon tvorcovia prezradili nielen to, že 
pracujú na Kingdom Come Deliverance 2, 
ale aj to, že sa hry dočkáme ešte v tomto 
roku. To je mimoriadne prekvapivé, keďže 
určite pôjde o masívnu hru, podobne ako 
v prvom prípade. Na dvojke však zrejme 
štúdio Warhorse pracovalo už nejaký čas, 
kým jej existenciu vôbec oznámilo verej-
nosti. Podľa úvodných ukážok sa zdá, že 
hra je už aktuálne skôr vo fáze testovania 
a vychytávania chýb, hlavný vývoj má už 

pravdepodobne za sebou, a preto môže 
prísť ešte v roku 2024. Zatiaľ sa hovorí o 
novembri či decembri ako mesiaci vy-
dania. Čo sa týka podrobností, sú tu dve 
dobré správy. Svet KCD 2 má byť dvakrát 
väčší ako v prvej hre, takže mapa bude ur-
čite obrovská. Druhá dobrá správa spočíva 
v novej stratégii v oblasti dabingu. Tento-
raz nebude treba čakať roky na poloprofe-
sionálny český dabing. Vávrovci sa zrejme 
poučili z kritiky a KCD 2 má byť plnohod-
notne nadabovaný český titul. Hlavný hr-
dina bude opäť Jindra (v anglickej mutácii 
Henry), ktorého príbeh má byť mohutnejší 
ako ten prvý a okrem šľachty sa dočkáme 
aj zapojenia kráľov. To sa má prejaviť v 

dlhších cut scénach snažiacich sa o výraz-
nejšie pohltenie hráča príbehom. Jindrove 
schopnosti bude možné výrazne meniť, 
opäť tu bude systém reputácie a možnosť 
nevydať sa iba cestou cností, ale pokojne 
sa budete môcť nasmerovať napríklad ku 
kariére známeho opilca a zlodeja. Pocho-
piteľne, že aj KCD 2 sa bude odohrávať v 
Česku 15. storočia. Možno však trochu 
prekvapivo sa dej nesústredí na Prahu, ale 
centrom diania má byť Kutná Hora. Úlohy 
bude možné naplniť viacerými spôsobmi 
a opäť sa dočkáme vysoko realistického 
zobrazenia reálií vtedajších časov aj pre-
pracovaného súbojového systému.



ČESI CHYSTAJÚ KINGDOM COME DELIVERANCE 2

Herná séria Fallout patrí do zlatého fondu 
hier a určite by si zaslúžila aj vysoké 

umiestnenie v sieni videohernej slávy, keby 
existovala. Takže keď prišla seriálová adaptá-
cia, srdcia verných fanúšikov poskočili a ich 
tep vysoko presiahol štandardné hodnoty. 
Ťažko povedať, čo to s nimi spravilo, keď sa 
konečne dostal seriál na obrazovky a bola to 
bomba. Vlastne je. Adaptácia Amazonu, verná 
hernej predlohe, dopadla nad očakávania a 
tentoraz výnimočne nejde o spracovanie se
riálu podľa hry, ktoré by mohlo dostať klasickú 
nálepku „nasilu“. Príbeh, občas okorenený 
drsným humorom, má tri segmenty, resp. sle-
duje osudy troch postáv vo svete Pustiny. Tie 
sa veľmi rýchlo pretnú, no každý z nich je iný 
a divák chápe postoje a činy všetkých troch. 
Najskôr spoznávame Lucy, ktorá vyrástla vo 
vaulte a 219 rokov po nukleárnej katastrofe ju 
osud zavedie na zničený zemský povrch, aby 
našla svojho otca. „Lucka“ je tak trošku naivná 
a veľmi idealistická, takže ak chce v Pustine 
prežiť, musí sa z nej stať celkom iné „zviera“. 
Jej idealizmus je však to, čo ju drží nad vodou 
(túto narážku pochopíte v tretej epizóde). Ako 

druhý je tu príbeh Maxima, ktorý je regrútom 
Bratstva ocele a od začiatku pôsobí dosť emo-
cionálne nestabilne a – ako to jemne naznačiť 
– nie veľmi inteligentne. Chcel by konať dobro 
a byť rytierom v energozbroji, na to však treba 
viac ako iba chcieť. Napokon je tu ešte Ghoul, 
drsniak v typickom falloutovskom štýle kom-
binovanom s kovbojskými maniermi. Ten je 
iba lovcom odmien, ožiareným, nie osvie-
teným človekom, ktorý sa príliš nezaťažuje 
morálkou či dobrom. Do hry vstúpi čosi, čo 
budú chcieť získať všetci, pretože ten, kto to 

má, môže ovládať celú Pustinu a pre Lucy by 
to mohla byť cesta k otcovi, ktorého v úvode 
unesú. Seriál má český dabing a už teraz má 
schválenú druhú sériu. Všetky hry s tematikou 
Falloutu vďaka nemu zaznamenali obrovský 
prílev hráčov, a to vrátane mobilného Fallout 
Shelter. Ešte jedno varovanie na záver: Ak 
nemáte silný žalúdok, seriál ani nespúšťajte. 
Nešetrí totiž brutálne krvavými a drsnými scé-
nami. 	

 Platforma: Amazon Prime Video, 

Hodnotenie: 9/10

SERIÁL FALLOUT  
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AKO NA TO

Vytvorenie účtu na YouTube je triviálna zále-
žitosť. Pri vytváraní kanála zistíte, že môžete, 

ale nemusíte nastaviť pomerne veľa dôležitých 
aj menej dôležitých parametrov. Samozrejme, 
môžete ich nastaviť aj kedykoľvek neskôr. 

Predpokladajme, že máte vytvorený účet na 
Google, stačí teda vyplniť údaje. Pokiaľ ho však 
nemáte, vytvoríte si. Pri vytváraní účtu na You-
Tube môžete z ponuky vybrať, či vytvárate účet 
pre seba na osobné použitie, na pracovné využi-
tie, alebo to bude účet pre dieťa. Následne vypl-
níte svoje meno a voliteľne môžete aj priezvisko, 
prípadne ďalšie údaje. Zobrazí sa vám úvodná 
obrazovka. Všimnite si v pravom hornom rohu 
ikonu s prvým písmenom vášho mena. Kliknutím 
na ikonu sa vám sprístupní ponuka, v nej vybe-
riete voľbu Vytvoriť kanál. Vyplníte meno, teda 
názov kanála, ktorý sa bude zobrazovať divá-
kom. Toto meno môžete zmeniť, ale maximálne 
dvakrát za posledných 14 dní. V poli Popisovač 
bude adresa kanála, ktorá sa začína zavináčom. 
Po potvrdení máte vytvorený nový kanál, zatiaľ 
bez videí, grafiky a v základnom nastavení.

Tlačidlom Prispôsobiť kanál otvoríte YouTube 
Studio. Umožňuje nahrávať videá, sledovať 
analýzy, odpovedať na komentáre a podobne. 
Odporúčame začať konfiguráciu na obrazovke 
Prispôsobenie v záložke Základné informácie. 
Názov a používateľské meno máte vyplnené. 
Môžete ich prípadne zmeniť. Používateľské 
meno musí byť unikátne. Pod používateľským 
menom je zobrazená URL adresa vášho kanála. 
Pozornosť venujte vyplneniu poľa Popis, ktoré 
by malo obsahovať informácie, čomu sa váš 
kanál venuje. K dispozícii máte 1000 znakov a 
odporúčame tento priestor adekvátne využiť. 
Môžete pridať aj opis v inom jazyku. Takisto pri-
dajte odkazy na vaše webové stránky, sociálne 
siete a podobne. Kontaktné údaje môžete, no 
nemusíte zverejňovať. 

V záložke Budovanie značky môžete nahrať 
dva obrázky, prípadne aj vodoznak. Prvý obrá-
zok je profilová fotka a druhý je takzvaný banner. 
Môže to byť fotografia alebo grafika. Na stránke 
nájdete aj podmienky, ktoré obrázky musia spĺ-
ňať, čo sa týka rozlíšenia a veľkosti. Pri nahrávaní 
bannera sa vám zobrazia rámčeky, takže budete 
vidieť, ako sa bude zobrazovať na rôznych za-
riadeniach – na PC, v smartfóne či v televízore. 
Podľa toho môžete banner upraviť tak, aby sa 
relevantná časť zobrazovala na všetkých zaria-

deniach. Vodoznak je malá ikonka, ktorá sa pri 
prehrávaní videa bude zobrazovať vpravo dole. 
Keď na ňu používateľ umiestni kurzor, zobrazí 
sa mu ponuka na odber kanála. Môžete tam dať 
obrázok, prípadne ikonku s textom Odoberať 
a podobne. Môžete nastaviť, či sa ikonka má 
zobrazovať v celom videu, len pred koncom, 
alebo po určitom čase od začiatku videa. 

V záložke Rozloženie sme zatiaľ nič nenasta-
vovali, lebo aj tak by sa nič nezobrazilo, kým v 
kanáli nebudú nahraté nejaké videá. V tejto 
záložke môžete pridať videoupútavku pre tých, 
ktorí vás ešte nezačali odoberať. Pokiaľ vás začnú 
odoberať, bude sa im zobrazovať iné video, 
ktoré nastavíte. Môžete tu nastaviť aj odporúča-
nie pre divákov, ktoré sa však začne zobrazovať, 
až keď na svojom kanáli budete mať viac rele-
vantného obsahu. Takisto môžete nastaviť rôzne 
playlisty a sekcie podľa toho, aký vzhľad úvodnej 
stránky chcete. 

Na obrazovke Nastavenie nastavíte menu, 
v ktorej bude realizovaná prípadná budúca 
monetizácia. Aby vám YouTube za pozeranie 
videí platil, musíte splniť určité podmienky. 
Potrebujete získať 1000 odberateľov so 4000 
hodinami pozerania vašich videí za posledných 
12 mesiacov alebo získať 1000 odberateľov s 10 
miliónmi platných pozretí krátkych videí Shorts 

za posledných 90 dní. V záložke Kanál nastavíte 
krajinu pobytu a môžete zadať kľúčové slová, 
pod ktorými vás majú diváci a potenciálni odbe-
ratelia nájsť. K dispozícii máte spolu 500 znakov, 
takže kľúčových slov oddelených čiarkou mô-
žete nastaviť pomerne veľa. V Rozšírených nasta-
veniach špecifikujete, či je váš kanál určený pre 
deti. Nechápe sa to v tom zmysle, či vaše videá 
sú pre deti vhodné, ale či váš kanál je priamo ur-
čený pre deti, napríklad ak sú na ňom rozprávky, 
pesničky pre deti a podobne. Môžete vybrať, že 
ide o detský kanál alebo že nebudete publikovať 
obsah pre deti, prípadne že tento atribút budete 
nastavovať pre každé video. V praxi to znamená, 
že ak špecifikujete, že ste detský kanál, budú 
vaše videá prísnejšie kontrolované, či publiko-
vaný obsah je skutočne pre deti vhodný. Má to 
aj výhody, vaše videá sa budú objavovať aj na 
YouTube Kids. Zatiaľ to nemá význam, ale neskôr 
môžete svoj kanál prepojiť s účtom Google Ads.  

Čo sa týka automatických titulkov, ich gene-
rovanie v slovenčine ešte nefunguje, ale keď 
pribudne podpora nášho jazyka, odporúčame 
zaškrtnúť voľbu Nezobrazovať potenciálne 
nevhodné slová. Ak označíte voľbu Vypnúť 
záujmovo orientované reklamy vo videách, vo 
vašom kanáli sa nebudú zobrazovať prispôso-
bené reklamy na základe záujmov diváka alebo 
remarketingové reklamy. Môžu sa tým výrazne 
znížiť výnosy kanála. Okrem toho sa pre váš kanál 
prestanú generovať prehľady získaných akcií 
a remarketingové zoznamy. V mojom prípade 
povolím divákom, aby mohli používať klipy z 
môjho obsahu. V záložke Dostupnosť funkcií sú 

KONFIGURÁCIA  
VÁŠHO YOUTUBE KANÁLA 
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implicitne aktívne len štandardné funkcie, ktoré 
vám úplne stačia. Je to nahrávanie videí, tvorba 
zoznamov, pridávanie spolupracovníkov k zo-
znamom a pridávanie nových videí do existujú-
cich zoznamov. Pre stredne pokročilé funkcie je 
potrebné cez vaše telefónne číslo overiť, že účet 
je skutočne váš. Stredne pokročilé funkcie vám 
umožnia nahrávať videá dlhšie ako 15 minút, vy-
tvárať vlastné miniatúry či robiť priame prenosy. 
Za rok môžete pomocou jedného telefónneho 
čísla overiť maximálne dva kanály. Na overenie 
pokročilých funkcií, ako je nahrávanie viacerých 
videí a vytváranie viacerých priamych prenosov 
za deň, vkladanie priamych prenosov, externé 
odkazy v opisoch videí a možnosť požiadať o 
speňažovanie, treba splniť ďalšie požiadavky. 

Užitočná je aj záložka Predvolené nastave-
nia nahrávania. Ak sa väčšina vašich videí bude 
začínať rovnakým slovom alebo frázou, môžete 
ich vyplniť v poliach Názov a Popis. Do opisu 
môžete napríklad zadať odkazy na váš web a 
sociálne siete, informácie o použitom technic-
kom vybavení a podobne. Takisto si môžete im-
plicitne nastaviť viditeľnosť vašich videí, či budú 
verejné, súkromné alebo nezaradené. 

Po nastavení najdôležitejších parametrov 
môžete do vášho kanála začať nahrávať videá. O 
kanál sa, samozrejme, musíte priebežne starať s 
cieľom získať čo najviac odberateľov a dosiahnuť 
vysokú sledovanosť videí. Mali by ste do svojho 
kanála pridať aspoň jedno video týždenne. Dô-
ležité na upútanie potenciálneho diváka, aby na 
vaše video klikol, sú náhľadové obrázky. Môžete 
ich vytvárať napríklad v aplikácii Canva. Treba byť 
trpezlivý, pretože spočiatku budete mať málo 
odberateľov, takže vaše videá sa budú ponúkať 
len náhodne malému počtu ľudí. S rastúcim 
počtom odberateľov bude rásť sledovanosť a 
YouTube bude vaše videá ponúkať viac ľuďom. 
Prostredníctvom štatistík sledovanosti aj komen-
tárov k jednotlivým videám získate dobrú spätnú 
väzbu, aby ste vedeli, čo treba zlepšiť. Snažte sa 
videá koncipovať tak, aby ich ľudia pozerali čo 
najdlhšie a aby im niečo užitočné poskytli. Doba 
sledovania videí a spokojnosť diváka sú dôležité 
pre algoritmy, ktoré vyhodnocujú, či danému di-
vákovi bolo ponúknuté vhodné video. Je logické, 
že ak je video pre diváka vhodné, sleduje ho dlh-
šie. Následne algoritmus vaše video ponúkne 
viacerým ľuďom s podobnými záujmami. Spo-
kojnosť s vaším videom diváci vyjadrujú ozna-
čením, že sa im páči, komentármi či odberom 
vášho kanála. Niekedy sa počas pozerania videa 
na YouTube ponúkne divákovi anketa, v ktorej sa 
môže vyjadriť k spokojnosti s vaším videom. 

»  ĽUBOSLAV LACKO
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V poslednom článku sme sa spolu pozreli na 
rozloženie domovskej stránky, identifiko-

vali najčastejšie prvky na domovskej stránke 
a definovali ich význam. V tejto časti, ktorá je 
už 4. pokračovaním série Ako zlepšiť e-shop, 
zanalyzujeme stránku kategórie, identifikujeme 
dôležité prvky a pozrieme sa na to, aké je podľa 
štúdií optimálne rozloženie prvkov na stránke 
kategórie.

Kategória, ak je správne navrhnutá štruktúra 
webu, môže mať dva dôležité významy. Jeden 
je očividný, a to filtrovanie a nájdenie toho 
správneho produktu pre vášho návštevníka. 
Ten druhý je skrytejší a využívajú ho e-shopy, 
ktoré viac pracujú so SEO a s platenou rekla-
mou, sú to spádové stránky. Spádové stránky 
sú dôležitým nástrojom, ktorý v podstatnej a 
významnej miere dokáže ovplyvniť návštevnosť 
vášho e-shopu. Čo má teda kategória e-shopu 
spĺňať na to, aby zodpovedala obom význa-
mom? Odpoveď spočíva vo viacerých aspek-
toch, ktoré spolu prejdeme.

Pre jednoznačnosť a jednoduchosť vysvetlím 
základnú terminológiu. Filtrácia je možnosť vy-
berania produktov na základe ich parametrov, 
napríklad červené tenisky alebo zelené fúriky. 
Čím viac filtrov si vyberáme, tým špecifickejší 
výber máme. Ideálne je, ak váš e-shop funguje 
tak, že sa parametre a filtre automaticky pre-
čisťujú iba na tie, ktoré môžu byť filtrované. To 
znamená, že ak nemáme na e-shope hnedé te-
nisky, nebude sa ponúkať možnosť zaškrtnutia 
si hnedej farby pri teniskách. Karta produktu 
je jasná. Ide o konkrétny produkt obsahujúci 
štítky, cenu, skladovú dostupnosť, fotogra-
fiu a ďalšie možnosti. Hlavný nadpis alebo H1 
element je názov kategórie, ktorý však musí 

obsahovať aj filtrované parametre. Teda ak je 
názov kategórie, ktorú má zákazník otvorenú, 
"tenisky" a má aktívnu filtráciu farba modrá a 
pohlavie muži, H1 bude obsahovať aj tieto in-
formácie.

Indexovateľnosť  
a viditeľnosť filtrov
Aby vaša kategória na e-shope splnila oba spo-
menuté významy, je potrebná správna funkč-
nosť aj z pohľadu SEO. Kombinácia filtrov musí 
byť správne interpretovaná aj v URL prehlia-
dača, a teda je ideálne, ak sa všetky parametre 
nachádzajú v odkaze, oddelené znakom /. V 
našom systéme Grandus to je napríklad tak, že 
ak je aktívny filter farba modrá, materiál koža 
a nachádzame sa v kategórií obuv, URL vyzerá 
takto: ".../obuv/farba/modra/material/koza". 
Toto je čistá URL, ktorú chápu aj vyhľadávače 
a je pre ne indexovateľná a samovýznamová. 
Možno teda tvoriť spádové stránky (landing 
pages) jednoducho, len kombináciou filtra. 
Tieto parametre sa následne zobrazujú aj v H1, 
a teda v názve kategórie. Vždy ako návštevník 
mení filtráciu a aktivuje iné parametre, menia 
sa aj v H1 a v URL. 

Tip: Pre Google sa zvykne indexovať iba určitá 
hĺbka filtrov a kombinácia. Je to pre „crawl 
budget“, aby sa nám indexovali stránky, ktoré 
majú najväčší význam, a nie stránky, ktoré sú 
až príliš špecifické.

Rozloženie prvkov a dizajn
Pri navrhovaní, dizajnovaní a vytváraní e-sho-
pov platí jedno zaujímavé pravidlo, že evolúcia 
je viac ako revolúcia. Naši návštevníci sú zvyk-
nutí na určité vzorce, ako e-shopy fungujú, a 
práve preto prílišné experimentovanie môže 
viesť k zmäteniu návštevníka a de facto k jeho 
odchodu z e-shopu. Návštevník, ktorý nevie 

ovládať e-shop, buď odíde, alebo nenájde to, 
čo sa snaží nájsť. Preto najrozšírenejší a najpo-
užívanejší model je taký dizajn kategórie, kde 
sa v ľavej časti nachádza bočný panel, sidebar, 
ktorý slúži na filtrovanie a špecifikovanie nášho 
výberu. V horizontálnej časti máme nadpis H1, 
podkategórie, opis, prípadne bannery a ďalšie 
elementy a následne produkty. Vrátim sa však 
k podkategóriám. Rozdiel medzi podkategóriou 
a filtrom je hlavne v tom, že podkategóriou sa 
dostávame hlbšie v strome kategórií, naopak, 
parametrami došpecifikujem aktuálny výber. 
Toto je pravidlo, ktoré sa snažíme aplikovať pri 
našich e-shopoch a funguje dobre. Zákazníci nie 
sú zmätení a funkčnosť e-shopu je očakávaná.

Funkčnosť filtrov a rýchlosť
Filtre by mali podporovať multivýber, aby si po-
tenciálny zákazník mohol vyberať z viacerých 
variantov produktov. Pre mobil je preferované 
zobrazenie, ktoré prekryje obrazovku a zobrazí 
možnosti filtrácií. Vždy zákazníkovi zobrazujeme 
aktuálne zvolený filter a dávame mu možnosť 
zrušiť vybrané parametre po jednom alebo 
všetky naraz. Stránkovanie  odporúčame robiť 
dvojaké, jedno je štandardné, kde mám stránky 
a idem na ďalšiu stránku, prípadne vyberám 
podľa čísla, ale aj nekonečné, kde je tlačidlo load 
more, ktoré ďalšiu stránku prilepí k aktuálne 
zobrazovanému obsahu. Pozor však na zmenu 
stránkovania v URL, aby pri zdieľaní či obnove 
webovej stránky zostal návštevník na konkrétnej 
stránke, ktorú prezeral.

Tip: Ak váš e-shop funguje tak, že pri kliknutí 
na parameter hneď filtruje, využite optimistický 
prístup k filtru, a to taký, že v momente, keď 
zákazník klikne na parameter, ten sa označí. 
Takto sa zabezpečí pocit rýchlosti webu.

Podstránka kategórie je tak ako akákoľvek 
podstránka na e-shope v podstate veľmi kom-
plexná, obsahuje množstvo komponentov, 
ktoré môžu ľahko narušiť použiteľnosť. Odporú-
čam pri návrhu a programovaní mať vždy na pa-
mäti jednoduchosť, použiteľnosť a prehľadnosť. 
Produkt, ku ktorému sa nedostane vyhľadávač 
alebo zákazník, je nepredajný a také na e-shope 
nechceme. Držím palce pri navrhovaní a zlepšo-
vaní dôležitej podstránky 
vašich e-shopov, a to pod-
stránky kategórie.

IVAN KOPČÍK,  
FOR BEST CLIENTS, s. r. o. 

PORADÍ VAM EXPERT NA E-SHOPY
Ivan Kopčík je e-commerce konzultant zo spoločnosti For Best Clients, s.r.o., 
ktorý poskytuje expertné poradenstvo ambicióznym alebo stagnujúcim 
e-shopom, ktoré si chcú rozšíriť a zmeniť pohľad na ich online biznis. 
Vďaka viac ako desaťročným skúsenostiam s tvorbou e-shopov dokáže 
ponúknuť pohľad, ktorý v sebe spája viacero odvetví potrebných 
na budovanie úspešných e-shopov. 

www.forbestclients.com, www.grandus.sk
tel.: 0904 313 492  
e-mail: info@forbestclients.com
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Viac informácií:

Tento článok je súčasťou ročnej série článkov Ako si zlepšiť 
e-shop, zameraných na budovanie, zlepšenie a pretvorenie 
e-shopu. V seriáli sa dotkneme filozofických, technických, ale 
aj dizajnových zlepšení.





Docker kontajnery aj virtuálne stroje sa 
využívajú na beh aplikácií v izolovanom 

prostredí, ale majú zásadné rozdiely vo svojej 
architektúre a využití zdrojov. Na rozdiel od 
klasickej virtualizácie kontajnerizácia nepo
užíva virtualizačnú vrstvu, napríklad hyper-
vízor, ale využíva služby jadra hostiteľského 
operačného systému, čo znižuje preťaženie 
CPU, pamäte, uľahčuje škálovanie a prenáša-
teľnosť vďaka malým súborom definujúcim 
prostredie na beh aplikácií. Zároveň je dosiah-
nutá určitá izolácia oproti ostatným procesom 
bez nutnosti prevádzkovať celý operačný sys-
tém iba pre jedinú aplikáciu či vývojové pros-
tredie. Na rozdiel od obrazov na virtualizáciu, 
ktoré obsahujú aj kompletný operačný systém, 
takže spravidla zaberajú niekoľko gigabajtov, 
sú obrazy Docker veľmi malé. Docker virtuali-
zuje len aplikačnú vrstvu, nie operačný systém. 

Docker
Docker je otvorená platforma na vývoj, distri-
búciu a spúšťanie aplikácií. Umožňuje oddeliť 
aplikácie od infraštruktúry, aby ste ich mohli 
rýchlo nasadiť, prípadne pokračovať vo vý-
voji. Docker poskytuje možnosť zbaliť a spustiť 
aplikáciu vo voľne izolovanom prostredí nazý-
vanom kontajner. Kontajnery vytvárajú pro
stredie na beh programu a pri behu využívajú 
hardvér prostredníctvom vášho operačného 
systému. Sú to však oddelené entity, ktoré 
bežia v izolovaných sandboxoch. Všetko po-
trebné na beh aplikácie je predinštalované v 

kontajneri, takže sa nemusíte spoliehať na to, 
čo je nainštalované na hostiteľskom počítači. 

Napríklad potrebujeme vytvoriť prostre-
die na deep learning a trénovanie neuróno-
vých sietí vo Windows. Prostredie obsahuje 
platformu Anaconda, PyTorch a rôzne ďal-
šie knižnice, takže môžeme začať navrhovať 
neurónovú sieť, napríklad v Pythone. Následne 
potrebujeme z nejakého dôvodu pokračovať 
v Linuxe, napríklad preto, že niektorá z kniž-
níc, ktorú potrebujeme, nie je k dispozícii pre 
Windows. Alebo vývojár pracuje v Linuxe a 
následne do tímu pribudne kolega, ktorý chce 
pracovať vo Windows. Bolo by prácne znovu 
inštalovať rovnaké prostredie, nehovoriac o 
možnom nesúlade platforiem, verzií vývojár-
skych nástrojov či knižníc (napríklad rôzne ver-
zie platformy NVIDIA CUDA a knižnice PyTorch). 
Odstránenie prípadného nesúladu je spravidla 
pomerne prácne. 

Riešením je kontajnerizácia, ktorá umož-
ňuje zabaliť všetko potrebné, teda aplikáciu, 
prípadne vývojové prostredie, so všetkými po-
trebnými knižnicami a konfiguráciou. Takto za-
balený „balík“ je následne ľahko prenosný medzi 
platformami. Aby sme boli úplne presní balík, v 
našej terminológii image obsahuje predpis, ako 
nakonfigurovať operačné prostredie, a všetko, 
čo je na to potrebné. Takto zabalenú aplikáciu 
môžete presunúť do akéhokoľvek operačného 
prostredia (Linux, Windows, Mac OS), ktoré pod-
poruje kontajnerizáciu, prípadne zdieľať. 

V prípade vývoja deep learnigu modelov 
bude v balíku zabalené všetko potrebné na 

vývoj. Ak chcete túto problematiku študovať 
na praktických príkladoch, prípadne progra-
movať a trénovať neurónové siete, stačí vám 
použiť kontajner, ktorý pripravil a sprístupnil 
dodávateľ platformy (TensorFlow, PyTorch) 
alebo iný vývojár. 

Aplikácia s operačným prostredím a všet-
kými závislosťami je zabalená v niekoľkých 
vrstvách nazývaných obrazy.

Napríklad kontajner na deep learning bude 
obsahovať vrstvy:

 Visual Studio Code

 PyTorch

 Anaconda

 Python 3.10

 Linux (tenké jadro)

Všetky tieto vrstvy obrazov skombinované 
spolu sa nazývajú Docker Image, po našom 
Docker Obraz. Dôležité je pochopiť, aký je 
rozdiel medzi obrazom a kontajnerom. 

Obraz (Image) je šablóna, ktorá obsahuje 
súbor inštrukcií na vytvorenie kontajnera. Ob-
razy sa po vytvorení už nemôžu zmeniť. Sú ulo-
žené v Docker registri, napríklad Docker Hube, 
a môžu byť stiahnuté (pull) a použité na vytvo-
renie kontajnerov. Obrazy sú často vytvárané 
pomocou Dockerfile, ktorý obsahuje príkazy 
na zostavenie obrazu (Image). Obrazy sú zá
kladné stavebné bloky, z ktorých sú vytvárané 
kontajnery. Skladajú sa z jednotlivých vrstiev, 
ktoré tvoria inštrukcie. Tieto vrstvy slúžia iba 
na čítanie, ale vo chvíli, keď je spustený kon-
tajner, Docker pripája na vrchol týchto vrstiev 
prázdnu read-write vrstvu, kde sú spúšťané 
jednotlivé procesy. Ak dôjde k vykonaniu ne-
jakej zmeny, napríklad skopírovaniu existujú-
ceho súboru do iného umiestnenia, vykoná sa 
to tak, že sa z read-only vrstvy vytvorí kópia 
súboru. Verzia súboru z read-only vrstvy stále 
existuje, ale je schovaná pod kópiou.

Kontajner je prostredie, ktoré vznikne po 
spustení obrazu Docker a obsahuje všetko 
potrebné na spustenie aplikácie či vývojového 
prostredia. 

Vzťah medzi obrazom a kontajnerom je po-
dobný ako medzi plánom stavby a hotovou 
postavenou budovou. Obraz je ekvivalentom 
plánu, je to predpis ohľadne tvaru, materiálov 
a ďalších záležitostí. Podľa plánu sa dá postaviť 
dom a dom je ekvivalentom kontajnera. Plány 
si môžeme nechať vytvoriť na mieru, prípadne 
si vybrať plán z katalógu. Katalóg hotových pro-
jektov je ekvivalentom registra obrazov. Tento 
register môže byť privátny, čiže ide o obrazy vo 
vašom PC, alebo verejný na portáli Docker Hub, 
kde sú verejne dostupné obrazy. Na tento hub 
môžete zverejňovať svoje obrazy a tie potom 
môžu využiť prípadní záujemcovia. Firmy alebo 
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niektoré komunity vývojárov môžu mať aj pri-
márne neverejné registre, kde obrazy môžu 
zdieľať len autorizovaní používatelia. 

Ak použijeme analógiu s objektovo orien-
tovaným programovaním, obraz je trieda a 
kontajner je jej inštancia. Kontajnery sú izo-
lované a majú vlastný súborový systém, pro-
cesy, pamäť a ďalšie zdroje. Sú prenosné a 
konzistentné v rôznych prostrediach, pretože 
všetky závislosti sú zabalené v obraze. Kontaj-
nery môžu byť spustené, zastavené, presunuté 
alebo zmazané. Pri zmene stavu alebo údajov 
v kontajneri sa obraz nezmení. Inak povedané, 
Docker Image slúži ako nemenný predpis na 
vytvorenie kontajnera, zatiaľ čo Docker kon-
tajner je dynamická, spustená inštancia podľa 
tohto predpisu.

Kompatibilita
Trochu zložitejšie je to s kompatibilitou. Vir
tuálne stroje možno nainštalovať na akýkoľvek 
PC, ktorý podporuje virtualizáciu. Kontajnery s 
Linuxom naproti tomu nemôžete nainštalovať 
na počítače so staršími verziami Windows. Budú 
fungovať len vo Windows 11 a 10, ktoré pod-
porujú WSL čiže Windows Subsystem for Linux.

Docker Desktop pre Linux, Windows alebo 
Mac OS nainštalujete zo stránky docker.com. 

Pre Windows treba mať nainštalovaný WSL 
(Windows Subsystem for Linux) vo verzii 2. 
Takisto musí byť v BIOSe povolená podpora 
virtualizácie hardvéru a musí byť povolená 
funkcia Hyper-V. Ohľadne Linuxu sú na stránke 
docker.com opísané postupy inštalácie pre 
distribúcie Debian, Fedora, Ubuntu a Arch. 
Podmienkou je podpora KVM (Kernel-based 
Virtual Machine) virtualizácie. 

Inštalácia Docker Desktop je jednoduchá, 
stačí stiahnuť a spustiť inštalačný súbor. Po 
spustení sú v aplikácii záložky Containers, 
Images, Volumes, Dev Enviroments a Exten-
sions. Na hlavnej stránke nájdete ponuku, 
ako spustiť príklad s cvičným kontajnerom. 
Stačí skopírovať príkaz a spustiť ho cez termi-
nálovú aplikáciu, napríklad Príkazový riadok 
(Command Prompt) alebo aplikáciu Windows 
Power Shell. Keď v týchto aplikáciách napíšete 
docker, zobrazí sa zoznam príkazov.

Ak potrebujeme nejaké prostredie, naprí-
klad platformu TensorFlow na strojové učenie, 
nemusíme ju prácne inštalovať vrátane knižníc 
NVIDIA CUDA, ale vyhľadáme v repozitári už 
existujúci obraz. Docker sa bude snažiť hľadať 
obraz najskôr v lokálnom registri, a ak ho tam 
nenájde, bude hľadať na Docker Hube. Naprí-
klad pre TensorFlow:

docker search tensorflow

Následne si vyberiete z ponúkaných možností, 
napríklad jupyter/tensorflow-notebook. 

Obraz stiahnete príkazom: 
docker pull jupyter/tensorflow-notebook

a spustíte ho príkazom 
docker run -p 8000:8888 jupyter/tensorflow-
-notebook

Resumé
Docker kontajnery sa vo väčšine prípadov 
rýchlejšie spustia a budú aj rýchlejšie bežať 
ako virtuálne počítače, pretože aplikačná vrs-
tva bude komunikovať priamo s jadrom OS 
hostiteľského PC. Každý kontajner beží ako 
izolovaný proces v používateľskom priestore 
hostiteľského systému. Docker kontajnery sú 
preto ideálne na mikroslužby, kontinuálne na-
sadzovanie a integráciu a vývoj aplikácií, kde je 
potrebná rýchlosť, škálovateľnosť a portabilita. 
Naproti tomu virtuálne stroje majú vlastnú in-
štanciu operačného systému a sú spravované 
hypervízorom, ktorý beží na fyzickom hardvéri, 
takže poskytujú úplnú izoláciu na úrovni hard
véru. Sú ideálne na scenáre, kde je potrebná 
kompatibilita s rôznymi operačnými systé-
mami.

»  ĽUBOSLAV LACKO 
ÚVODNÝ OBR. ZDROJ: SHUTTERSTOCK.COM

Ukrajina vyvíja superdrony poháňané 
umelou inteligenciou, ktoré dokážu 

autonómne vyhľadať ciele a útočiť na ne. 
Tieto kamikadze drony sú navrhnuté tak, 
aby sa vyhli zachyteniu a rušeniu z Ruska, 
a používajú rozpoznávanie obrazu na lo-
kalizáciu a zasiahnutie svojej koristi. Naj-
prv sú vypustené pozemnou posádkou a 
manuálne navádzané k svojmu cieľu.

Len čo sú však vzdialené asi 1,5 kilo-
metra, ich riadenie prevezme pokročilý 
systém AI, ktorý umožní dronom vyhnúť 
sa elektronickým blokátorom a systémom 
protivzdušnej obrany. Pomocou rozpo-
znávania obrazu sa superdrony nezávisle 
nasmerujú na cieľ a zničia ho. Tento nový 
autonómny systém znižuje náchylnosť 
útočných dronov na zostrelenie Ruskom.

Systém poháňaný umelou inteligen-
ciou sa spolieha na vizuálnu navigáciu, 
čo umožňuje umiestnenie pilotov ďalej 
od frontovej línie. Projekt v hodnote 1,4 
miliardy eur podporuje skupina Western 

drone coalition pod vedením Spojeného 
kráľovstva. Ukrajina sa stala svetovým 

lídrom vo výrobe dronov a pomocou 
svojich podomácky vyrobených dronov 
úspešne ničí ruské tanky a vojnové lode. 
Krajina nedávno predstavila aj samovra-
žedný pozemný dron.

                    			        

KAMIKADZE DRONY SI VYBERAJÚ CIELE  
NA ZNIČENIE POMOCOU UMELEJ INTELIGENCIE
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V dnešnej digitálnej dobe je mobilná 
alebo webová aplikácia pre firmy často 

nevyhnutná, aby si udržali konkurencie-
schopnosť. Pokiaľ ide o vývoj aplikácie, 
klienti si môžu vybrať z niekoľkých možností 
– z natívnych, multiplatformových, hybrid-
ných a progresívnych webových aplikácií 
(PWA). Každé riešenie má svoje výhody a ne-
výhody a v tomto článku ich rozoberieme z 
pohľadu klienta.

Natívne mobilné aplikácie
Natívne aplikácie sú vyvinuté špeciálne pre 
konkrétnu platformu, napríklad iOS alebo 
Android. Sú napísané v jazykoch, ktoré sú 
pre tieto platformy natívne, napríklad Swift 
pre iOS a Java alebo Kotlin pre Android.

Rýchlosť a výkon: Výhodou natívnych apli-
kácií je, že sú vysoko optimalizované pre 
konkrétnu platformu, pre ktorú sú vyvinuté. 
Výsledkom je vynikajúci výkon a reakcia, čo 
zabezpečuje plynulý používateľský zážitok.

Natívne aplikácie majú priamy prístup k 
funkciám a možnostiam mobilného zariade-
nia, ako sú fotoaparát, GPS, push oznámenia 
a ďalšie. To umožňuje vývoj bohatých a in
teraktívnych funkcií.

Používateľský zážitok bez kompromi-
sov: Keďže natívne aplikácie sú navrhnuté 
špeciálne pre platformu, na ktorej bežia, 
môžu sa bez problémov integrovať s po
užívateľským rozhraním a dizajnom operač-
ného systému. To vytvára dôverne známe 
používateľské prostredie.

Čas a náklady na vývoj: Vývoj samostat-
ných verzií pre rôzne platformy môže vy-
žadovať viac času a zdrojov v porovnaní s 
inými možnosťami, pretože natívne aplikácie 
sú špecifické pre jednotlivé platformy (iOS, 
Android).

Údržba: Údržba a priebežné aktualizácie 
aplikácií sú v prípade natívnych aplikácií zvy-
čajne náročnejšie na čas a zdroje.

Biznis: Natívne aplikácie sú vhodné pre 
komplexné aplikácie, ktoré vyžadujú opti-
málny výkon a využívajú funkcie špecifické 
pre dané zariadenie. Bežne sa používajú v 
odvetviach, ako je bankovníctvo, poisťov-
níctvo, automobilový priemysel a herný 
priemysel. 

Multiplatformové mobilné  
    aplikácie
Multiplatformové aplikácie sa vyvíjajú po-
mocou rámcov, ktoré umožňujú, aby apli-
kácia bežala na viacerých platformách s 
použitím jedného zdrojového kódu. Medzi 
príklady multiplatformových rámcov patria 
React Native, Xamarin a Flutter.

Relatívne nižšie náklady: Vytvorenie mul-
tiplatformovej aplikácie umožňuje napísať 
programový kód len raz a potom ho spustiť 
na viacerých platformách (iOS a Android), čo 
môže výrazne znížiť náklady na vývoj.

Kratší čas uvedenia na trh: Možnosť zdie-
ľať kód na rôznych platformách skracuje čas 
vývoja a umožňuje spoločnostiam rýchlo 
uviesť aplikáciu na trh.

Vhodné pre odvetvia: Multiplatformové 
aplikácie sú zvyčajne vhodné pre odvetvia, 
ako je výroba, maloobchod, elektronický ob-
chod a všeobecne všade tam, kde je dôležité 
ponúknuť používateľom aplikáciu pre obe 
mobilné platformy (iOS, Android).

Nižší výkon: Multiplatformové mobilné apli-
kácie zvyčajne nedosahujú výkon natívnych 
aplikácií.

Obmedzený prístup k funkciám zaria-
denia: Hoci multiplatformné rámce dosiahli 
významný pokrok v poskytovaní prístupu k 
funkciám zariadenia, stále môžu existovať 
obmedzenia v porovnaní s natívnymi apli-
káciami.

Používateľský zážitok: Multiplatfor-
mové aplikácie nemusia úplne dodržiavať 
odporúčania (usmernenia) pre vzhľad prv-
kov používateľského rozhrania jednotlivých 
platforiem, čo má za následok mierne od-
lišný používateľský zážitok, než na aký sú 
používatelia danej platformy zvyknutí.

Hybridné mobilné aplikácie
Hybridné aplikácie sú kombináciou natív-
nych a webových aplikácií. Sú vyvinuté po-
mocou webových technológií (HTML, CSS a 
JavaScript) a potom zabalené do natívneho 
kontajnera, ktorý umožňuje ich distribúciu 
prostredníctvom obchodov s aplikáciami 
(App Store, Google Play).

Relatívne nižšie náklady: Hybridné apliká-
cie sa riadia rovnakou filozofiou spoločnej 

AKÚ APLIKÁCIU SI VYBRAŤ? 
NATÍVNU, MULTIPLATFORMNÚ, HYBRIDNÚ ALEBO PWA?

VÝHODY

NEVÝHODY

VÝHODY

NEVÝHODY

VÝHODY
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kódovej základne ako multiplatformové apli-
kácie, čo vedie k nižším nákladom na vývoj v 
porovnaní s natívnymi aplikáciami.

Jednoduchá údržba: Existencia jednej 
kódovej základne zjednodušuje údržbu hyb-
ridných aplikácií, čím sa znižuje čas a úsilie 
potrebné na aktualizácie a opravy chýb.

Vhodnosť pre odvetvia: Hybridné apli-
kácie sú vhodné najmä pre odvetvia, ktoré 
vyžadujú dostupnosť aplikácií pre viaceré 
platformy, ako sú maloobchod, elektronický 
obchod a aplikácie založené na obsahu 
(spravodajské aplikácie, médiá).

Nižší výkon: Hybridné aplikácie môžu mať 
obmedzenia z hľadiska výkonu, najmä ak ide 
o zložité funkcie alebo intenzívne využívanie 
funkcií zariadenia.

Obmedzenia používateľského rozhra-
nia: Hybridné aplikácie zvyčajne dokonale 
nenapodobňujú vzhľad a fungovanie natív-
nych aplikácií, čo môže viesť k používateľ-
skému rozhraniu (UI), ktoré sa menej podobá 
natívnemu.

Obmedzený prístup k funkciám zaria-
denia: Hybridné aplikácie síce majú prístup 
k niektorým funkciám zariadenia, ale v po-

rovnaní s natívnymi aplikáciami je zvyčajne 
obmedzenejší.

Progresívne webové aplikácie 
    (PWA)

PWA sú v podstate webové stránky, ktoré 
majú vzhľad natívnych aplikácií. Sú prístupné 
prostredníctvom webových prehliadačov, 
ale možno ich nainštalovať do zariadení po-
užívateľov, čo poskytuje viac skúseností po-
dobných aplikáciám.

Dostupnosť naprieč platformami: PWA sú 
prístupné prostredníctvom webových pre-
hliadačov na rôznych platformách, takže ne-
treba vyvíjať samostatné aplikácie pre rôzne 
platformy.

Relatívne nižšie náklady: Keďže PWA sa 
vyvíjajú pomocou webových technológií, 
náklady na ich vývoj môžu byť nižšie.

Jednoduché aktualizácie: Aktualizácie 
PWA sú bezproblémové, pretože používate-
lia majú prístup k najnovšej verzii vždy, keď 
sú pripojení na internet.

Vhodnosť pre odvetvia: PWA sú vhodné 
pre odvetvia, v ktorých je dôležitá silná 

prítomnosť na internete a vyhľadateľnosť 
(vďaka indexovaniu webovými vyhľadá-
vačmi, ako je Google alebo napríklad Zo-
znam), ako je maloobchod, elektronický 
obchod a aplikácie založené na obsahu.

Obmedzený prístup k funkciám zariadenia: 
PWA majú v porovnaní s natívnymi apli-
káciami obmedzený prístup k funkciám 
zariadenia, hoci nedávny pokrok v oblasti 
webových API tento aspekt zlepšil.

Funkcie v režime offline: Hoci PWA môžu 
do určitej miery fungovať offline, ak nie je k 
dispozícii internetové pripojenie, môžu im 
chýbať všetky funkcie natívnych aplikácií.

Výber správneho prístupu k vývoju apliká-
cie závisí od rôznych faktorov, ako je rozpo-
čet, požiadavky projektu, cieľové publikum 
a odvetvie. Natívne aplikácie poskytujú naj-
lepší výkon a prístup k funkciám zariadenia, 
ale ich vývoj môže byť drahší a časovo nároč-
nejší. Multiplatformové a hybridné aplikácie 
sú nákladovo efektívne možnosti, ktoré po-
núkajú jednoduchšiu údržbu a širší dosah, 
zatiaľ čo PWA poskytujú zážitok podobný 
webu na všetkých platformách.

»  TOMÁŠ ČERMÁK, EMAN A.S. & CMO
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Práca z domu ide často ruka v ruke s po-
vinnosťou uskutočňovať konferenčné vi-

deohovory so svojimi kolegami. Pokiaľ vaše 
domáce pracovné prostredie tvorí zostava 
niekoľkých monitorov či rovno počítačov, 
kamera integrovaná v notebooku nemusí 
byť vždy na najvhodnejšom mieste.

Či už ste nespokojní s obrazom zo súčasnej 
webovej kamery, jej polohou, alebo rovno 
riešite jej absenciu, možno vám napadlo po-
užiť na tento účel váš aktuálny alebo starší 
nepoužívaný smartfón.

Je to možné, pričom sa nemusíte obme-
dzovať len na jeho prednú selfie kameru a 
môžete použiť aj jeho kvalitnejšie zadné fo-
tografické ústrojenstvo.

Microsoft v súčasnosti túto funkciu integ-
ruje priamo do Windows 11 prostredníctvom 
svojej integrovanej aplikácie Prepojenie s te-
lefónom. Na funkčnosť je potrebný telefón s 
Androidom minimálne vo verzii 9.0.

Funkcia je v testovacej fáze a nachádza 
sa len na najnovšom zostavení Windows 11. 
Ak chcete túto aktualizáciu dostať už dnes, 

treba v rámci Windows povoliť zapojenie do 
programu Insider, pri ktorom najnovšie zo-
stavenia Windows dostávate ihneď, ako sú 
k dispozícii (funkcia je už prítomná na záve-
rečnom Preview kanáli, netreba sa zapájať do 
ranejšieho vývojárskeho alebo Beta kanála).

Ak sa tak rozhodnete, stačí v Nastavení v 
sekcii Windows Update aktivovať program 
Insider a potom už len Windows aktualizovať. 
Budete sa tak medzi prvými oboznamovať s 
novými funkciami Windows. 

Následne už otvorte Nastavenia v kategó-
rii Bluetooth a Zariadenia, pričom kliknite 
na sekciu Mobilné zariadenia. Ak ste funkciu 
prepojenia s telefónom ešte nikdy nepoužili, 
posuňte jazdec políčka Povoliť tomuto počí-
taču prístup k mobilným zariadeniam, čím sa 
v systéme aktivuje všetko potrebné.

Potom kliknutím pridajte svoj telefón k 
spárovaným zariadeniam. Je na vás, či chcete 
aktivovať funkcie na zdieľanie správ, fotiek a 
notifikácií. Zdieľanie kamery funguje nezá-
visle od toho. Následne už len v Nastavení 
kliknite v sekcii Bluetooth a Zariadenia/Mo-
bilné zariadenia na tlačidlo Spravovať.

Uvidíte svoj telefón s ponukou akcií, pri-
čom na najnovšom Windows uvidíte vedľa 
aktivácie alebo deaktivácie prepojenia jed-
notlivých dát aj možnosť na spojenie s ka-
merou telefónu. Stačí na ňu kliknúť a hotovo.

Funkčnosť kamery môžete otestovať aj 
mimo komunikačnej aplikácie. Stačí klik-
núť v Nastavení na Bluetooth a Zariadenia/
Kamery/Virtuálna kamera Windows. Budete 
si môcť vybrať, či budete chcieť aktivovať 
zadnú alebo prednú kameru telefónu, a tak
isto použiť niekoľko základných efektov, ako 
je rozmazanie pozadia, HDR, jemné zaostre-
nie a podobne.

Počas spojenia na telefóne uvidíte správu: 
„Vaša kamera je pripojená.“ Telefón však mô-
žete používať bez obmedzení a jeho funkč-
nosť ani prijímanie či posielanie správ nie sú 
limitované. Pokiaľ v priebehu videoprenosu 
prijmete prichádzajúci regulárny telefónny 
hovor, obraz sa zapauzuje. 

Na ukončenie prenosu kliknite na odpo-
jenie.

Táto funkcia priamo integrovaná vo Win-
dows 11 dorazí ako štandardná aktualizácia 
pravdepodobne počas mája alebo júna pre 
všetkých. 

Ak sa vám nechce čakať ani funkciu ak-
tivovať predbežne cez zostavenie Insider, 
alternatívne môžete kameru smartfónu po-
užiť prostredníctvom aplikácie tretích strán. 
Rátajte však s tým, že budete musieť za to 
zaplatiť alebo pretrpieť reklamu. 

Jednou z takýchto aplikácií je DroidCam, 
ktorý si môžete stiahnuť prostredníctvom 

AKO POUŽIŤ TELEFÓN S ANDROIDOM AKO  
WEBOVÚ KAMERU NA PRACOVNÝ HOVOR

» PREPOJENIE VÁŠHO SMARTFÓNU S POČÍTAČOM NA WINDOWS 11

» AKTIVÁCIA SMARTFÓNOVEJ KAMERY V PROSTREDÍ WINDOWS 11
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obchodu Google Play na Androide a Apple 
AppStore na iOS. Na správnu funkciu potre-
bujete minimálne Android 5.0 alebo iOS 9.

Následne si nainštalujte klientsku apliká-
ciu pre Windows, ktorú nájdete na stránke 
jej vývojára na adrese www.dev47apps.com/
droidcam/windows/. Podporuje Windows 11 
aj Windows 10. Pri inštalácii programu sa uis-
tite, že konferenčné programy (Zoom, Skype, 
Teams a pod.) máte vypnuté. Umožní to 
dobrú detekciu nového zdroja kamerového 
signálu po ich nasledujúcom štarte a ušetríte 
si nastavovanie a prípadné reštarty počítača.

Potom aplikáciu otvorte a pomocou auto-
maticky vygenerovaného kontrolného kódu 
ju spárujte so svojím telefónom. Pri danom 
kroku sa istite, že obe zariadenia sú pripo-
jené do rovnakej domácej siete.

V rámci mobilnej aplikácie uvidíte údaje 
Wi-Fi IP a DroidCam Port, ktoré zadajte do 
zodpovedajúcich kolónok na Windows apli-
kácii (Device IP a DroidCam Port). Následne 
už len kliknite na tlačidlo Start, čím sa prenos 
aktivuje.

Zapamätajte si, že na to, aby v konferenč-
ných programoch všetko správne fungovalo, 

vždy musíte aplikáciu CamDroid spustiť a ak-
tivovať ako prvú. Potom už všetky programy 
budú registrovať váš telefón ako dostupnú 
webovú kameru a v prípade, že ju vyberiete 
ako zdroj, začnú ju používať.

Vo väčšine prípadov budete chcieť, aby 
smartfón plnil nielen rolu kamery, ale aj 
mikrofónu. Uistite sa teda, že DroidCam 
je vybratý v danom videokonferenčnom 
programe aj ako mikrofónový zdroj, čo je ob-
vykle separátne nastavenie od kamerového.

»  FRANTIŠEK URBAN

» PROGRAM DROIDCAM NA OPERAČNOM SYSTÉME WINDOWS

Pokročilé nástroje na automatické vymazáva-
nie objektov z fotografií boli ešte donedávna 

výsadou drahého profesionálneho softvéru. 
Veľký nástup systémov generatívnej umelej 
inteligencie tento trh začal veľmi rýchlo meniť, 
pričom v poslednom čase sa dané funkcie začí-
najú integrovať aj do služieb na high-end smart-
fónoch od Samsungu či Googlu.

Pokiaľ sa vám tieto funkcie páčia a chcete 
ich používať, možno netušíte, že Microsoft ich 
v súvislosti so svojou masívnou investíciou do 
OpenAI začal vo veľkom integrovať priamo do 
vášho Windows. A to celkom zadarmo a bez ob-
medzení. Funkcia je momentálne dostupná na 
všetkých systémoch Windows 11 aj Windows 

10. Stačí, aby ste používali aktualizovanú apli-
káciu Fotografie od Microsoftu, ktorá je v nich 
predinštalovaná. Pokiaľ ju štandardne na svo-
jom počítači na otváranie fotiek a iných obráz-
kov nepoužívate, stačí jej názov (Fotografie) 
vyhľadať cez menu Štart.

Je potrebné, aby aplikácia bola v tohtoroč-
nej verzii 2024.11020.21001.0 alebo vyššej. 
Ak sa vám aplikácia sama neaktualizovala, 
môžete to vykonať otvorením integrovaného 
obchodu Microsoft Store, v ktorom kliknite 
na ikonu Knižnica (bočný panel vľavo dole) a 
následne na tlačidlo Získať aktualizácie. Týmto 
krokom aktualizujete všetky univerzálne apli-
kácie, ktoré na systéme máte už nainštalované. 

Alternatívne možno aktualizovať len samotnú 
aplikáciu Fotografie tlačidlom pri jej názve.

Funkcia nesie názov Generatívne vymazá-
vanie, pričom v rámci aplikácie ju použijete 
otvorením akejkoľvek fotky, na ktorej následne 
kliknete na tlačidlo Upraviť obrázok (prípadne 
stlačíte klávesovú skratku CTRL + E). Zobrazí sa 
prostredie editácie, kde na paneli nástrojov v 
hornej časti okna vyberte ikonu gumy s hviez-
dičkou, nazvanú Vymazať.

Namiesto kurzora myši začnete potom pra-
covať s kruhom, ktorým môžete zamaľovať 
akýkoľvek objekt na obrazovke. Zamaľované 
miesto začne byť pomocou generatívnej 
umelej inteligencie regenerované do vhod-

AKO NA WINDOWS VYMAZÁVAŤ Z FOTIEK OBJEKTY  
POMOCOU INTEGROVANEJ UMELEJ INTELIGENCIE
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nej podoby bez objektu v popredí. Pokiaľ 
s výsledkom nie ste spokojní, ikonou šípky 
alebo klávesovou skratkou CTRL + Z sa vráťte 
do momentu pred zmenou a skúste zamaľo-
vať menšiu alebo väčšiu plochu, čo výsledok 
ovplyvní.

Ak je to potrebné, zmeňte veľkosť štetca, 
aby ste mohli pracovať precíznejšie, čo má vý-
znam pri veľmi malých objektoch. Kolieskom 
myši sa pri práci nebojte editovanú lokalitu 
priblížiť, aby ste s ňou mohli lepšie pracovať. 
Pokojne môžete viacnásobne editovať už aj 
vymazané a prerobené miesto, aby ste do-
končili konkrétny nedostatok.

Nástroj je úplne automatický a neumožňuje 
žiadnu konfiguráciu. Na druhej strane je to 
však presne to, čo väčšina ľudí od podobných 
nástrojov chce – kliknúť na vec, ktorá prekáža, 
a zbaviť sa jej. Všetko je dostupné okamžite a 
v priebehu niekoľkých sekúnd, pričom za po-
užitie danej funkcie neutratíte ani cent.

Výsledky sú veľmi dobré, i keď, pravdaže, 
nie dokonalé. Závisí od povahy objektu a jeho 
okolia. Každopádne v okamihu môže ktokoľ-
vek dosiahnuť vskutku použiteľný a dobrý 
výsledok, ktorý ešte nie tak dávno mohol skú-
senému človeku nielen zabrať desiatky minút 
práce, ale vyžadoval aj veľa znalostí a drahý 
softvér.

	            »  FRANTIŠEK URBAN » VYMAZANIE OZNAČENÉHO OBJEKTU POMOCOU UMELEJ INTELIGENCIE PRIAMO V APLIKÁCII FOTOGRAFIE, KTORÁ JE SÚČASŤOU WINDOWS 11 AJ 
WINDOWS 10

Ak si stiahnete z internetu napríklad ne-
jaký dokument Wordu či Excelu alebo 

ho dostanete e-mailom, Windows v základe 
obsahuje obrannú funkciu pred škodlivými 
skriptami, v rámci ktorej sa dokumenty 
otvárajú len v režime na čítanie.

Ak sa po otvorení dokumentu presved-
číte, že jeho obsah je v poriadku, môžete 
v rámci balíka Office kliknúť na panel v 
hornej časti otvoreného okna, ktorý vás o 
tomto režime informuje, a dokument od-
blokovať a pracovať s ním.

Daná funkcia je v základe užitočná, a 
pokiaľ dokumenty tohto typu sťahujete z 
webu alebo e-mailu len veľmi zriedka, ma-
nuálne odblokovanie je plne dostatočné.

Problém nastáva, ak dostávate záplavu 
dokumentov od dôveryhodného zdroja 
pravidelne. 

V takomto momente už zrejme premýš-
ľate nad tým, ako túto funkciu kompletne 
vypnúť, čo nemusí byť vždy dobrý nápad. 
Stiahnuté dokumenty našťastie možno od-
blokovať hromadne, čo má pri niekoľkých 

AKO VO WINDOWS ODBLOKOVAŤ NARAZ VIACERO  
DOKUMENTOV STIAHNUTÝCH Z INTERNETU 

» CHRÁNENÉ ZOBRAZENIE ZABLOKOVANÉHO DOKUMENTU V PROGRAME WORD » MANUÁLNE ODBLOKOVANIE DOKUMENTU VO VLASTNOSTIACH 
SÚBORU
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desiatkach dokumentov rozhodne význam 
a ušetrí vám to dosť času aj nervov.

Žiaľ, jednoduchý a priamočiary spôsob, 
ktorý vám zrejme napadol, nemožno po
užiť. Každý zablokovaný dokument môžete 
odblokovať manuálne aj tak, že na súbor 
kliknete pravým tlačidlom myši a v sekcii 
jeho vlastností zaškrtnete možnosť Od-
blokovať. Ak však označíte niekoľko doku-
mentov naraz a vyvoláte týmto spôsobom 
ich hromadné vlastnosti, položku nemáte 
možnosť ovládať, a teda nemožno odblo-
kovanie aktivovať pri všetkých označených 
súboroch. Našťastie na tento účel sa dá po-
užiť administrátorská PowerShell, pričom 
celý proces je mimoriadne rýchly a jedno-
duchý. Postup môžete uplatniť na Windows 
11 aj Windows 10.

Pokiaľ chcete odblokovať všetky súbory, 
ktoré sa nachádzajú v nejakom priečinku, 
stlačte kláves SHIFT a kliknite na daný prie-
činok pravým tlačidlom myši. Otvorí sa 
dobre známe, ale trochu rozšírené kontex-

tové menu, v ktorom si všimnite novú po-
ložku nazvanú Otvoriť tu okno prostredia 
PowerShell, ktoré vyberte.

Následne doň zadajte tento príkaz:

Dir | Unblock-File

Symbol „pipe“, reprezentovaný vertikál-
nou čiarkou na slovenskej klávesnici, napí-
šete napríklad stlačením pravého ALT spolu 
s písmenom W (podobne ako v kombinácii s 
V napíšete symbol @).

Len čo príkaz potvrdíte Enterom, všetky 
súbory budú v danom priečinku odblo-
kované. Je irelevantné, že v priečinku sa 
nachádzajú aj iné, nezablokované súbory. 

Nič sa im nestane.  Týmto spôsobom mô-
žete nazhromaždené súbory v tom či onom 
priečinku odblokovať, kedykoľvek to bu-
dete potrebovať. 

Príkaz sa dá vyvolať vo Windows Power-
Shell aj priamo, bez toho, aby ste klikali 
pravým tlačidlom myši na konkrétny prieči-
nok, ale v takom prípade budete musieť po-
merne otravne a zdĺhavo adresu priečinka 
zadávať ručne, teda napríklad ako:

dir "C:\Users\Meno vášho účtu\ 

Downloads" | Unblock-File

»  FRANTIŠEK URBAN

» HROMADNÉ ODBLOKOVANIE SÚBOROV V CELOM PRIEČINKU POMOCOU WINDOWS POWERSHELL

Služba Steam, bezkonkurenčne najpopu-
lárnejšia herná platforma a distribučný 

systém hier na svete, má bezpochyby mnoho 
silných stránok. Nepatrí však medzi ne uži-
točná metrika z hľadiska cenovej ponuky 
jednotlivých titulov.

Pokiaľ aj vy nedočkavo čakáte na ďalšiu 
výhodnú zľavovú akciu, ktorá vám umožní 
naplniť váš herný katalóg skutočne vo veľ-
kom, je vhodné nejakým spôsobom poznať, 
či aktuálna ponuka patrí k tomu najlepšiemu, 
alebo je to len čiastočné lákadlo, pri ktorom 
sa oplatí odolať a čakať ďalej.

A práve na tento účel oceníte prehľadové 
databázy, dostupné na www.steamdb.info. 
Automatické mechanizmy tejto služby pra-
videlne Steam prehľadávajú a zbierajú jeho 
dáta v súvislosti s najviac hranými titulmi a 
predajmi, ktoré následne v priebehu času 
ukladajú. To umožňuje konštruovať mnoho 
metrík, ktoré v rámci Steamu nie sú verejne 
dostupné.

Ak si chcete overiť, do akej miery je sú-
časná cena tej či onej hry atraktívna, stránku 
steamdb.info navštívte a do jej integrova-
ného vyhľadávania na hornom paneli napíšte 

názov konkrétneho herného titulu. Okamžite 
uvidíte jeho súčasnú cenu v eurách a zároveň 
aj najnižšiu zaznamenanú cenu v histórii. Na 
obrázku môžete napríklad vidieť hru Limbo, 
ktorá momentálne stojí 9,99 eura, pričom 
najmenej sa historicky predávala za 0,99 eura, 
teda s 90 % zľavou.

Pokiaľ vás to zaujíma, môžete zároveň vi-
dieť aj súčasné a najmenšie zaznamenané 
ceny pre iné štáty mimo regiónu EÚ a ich 
meny.

Dôležitejší je však graf pod tabuľkou cien, 
kde vidíte, aká častá je spomenutá veľká zľava 
pri danej hre. Môžete si všimnúť, že v prípade 
hry Limbo sa táto zľava uplatnila počas roka 
2023 spolu deväťkrát, pričom okno na kúpu 
bolo zvyčajne veľké jeden alebo dva týždne. 
Poľahky tak môžete odhadnúť, kedy možno 
takúto zľavu očakávať znovu.

Je vhodné upozorniť, že cena, ktorú vidíte, 
platí vždy pre základnú hru. Ak chcete zistiť 
ceny špeciálnych edícií alebo jednotlivých 
DLC, treba ich názvy vyhľadať separátne.

Pri niektorých hrách narazíte na to, že cena 
na prvý pohľad v tabuľke nie je dostupná. 
Platí to pre hry, ktoré sú na Steame v základe 
zadarmo, čo platí napríklad pre hru Dota 2.

Pri iných hrách, ako je napríklad PUBG: 
Battlegrounds, môžete uvidieť aktuálnu cenu 
ako nedostupnú, označenú ako N/A. To značí, 
že v minulosti daná hra bola platená, ale dnes 
už je zadarmo. Historické dáta sú pri nej stále 
dostupné, no keďže v súčasnosti už hra nemá 
žiadnu konkrétnu cenovku, zľavové porovna-
nie už nie je aplikovateľné.

»  FRANTIŠEK URBAN

AKO ZISTIŤ CENOVÚ HISTÓRIU HRY NA STEAME?

» HISTÓRIA CENY HRY LIMBO
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Od uvedenia ChatGPT uplynulo už dosť času 
a ľudia už preň našli množstvo zaujíma-

vých využití. Mnohí zistili, že chatbot je celkom 
užitočný v každodenných situáciách, možno ho 
napríklad požiadať o záhradkársku radu alebo 
prípravu na pracovný pohovor. No mýlite sa, ak 
ste si mysleli, že ChatGPT je skvelý iba na písanie 
a odpovedanie na otázky. V skutočnosti existuje 
nespočetné množstvo iných aplikácií pre chat-
bota OpenAI a niektoré z nich by vám možno 
ani nenapadli. Ponúkame vám šesť nečakaných 
spôsobov používania ChatGPT, ktoré by ste mali 
určite vyskúšať, niektoré z nich aj v bezplatnej 
verzii. Majte však na pamäti, že nemusíte dostať 
presne rovnakú odpoveď.

Analýza osobných farieb
Veľa ľudí chce v poslednom čase poznať svoju 
osobnú farbu, a to z dobrého dôvodu. Vaša 
osobná farba vám presne povie, aké odtiene 
oblečenia, mejkapu a dokonca aj doplnkov sa 
hodia k vášmu tónu pleti, vlasom a farbe očí. 
Keď nosíte tie správne odtiene, vyzeráte menej 
fádne a mladistvejšie. Profesionálna analýza 
farieb vás však môže vyjsť draho. Možno na 
to, aby ste poznali svoju farebnú paletu, stačí 
použiť ChatGPT.

Na svojom účte ChatGPT Plus nájdete 
Analýzu osobnej farby GPT (Personal Color 
Analysis GPT), ktorá určuje, aké môžu byť vaše 
osobné farby. Tu je návod, ako to použiť:

Prihláste sa do svojho účtu ChatGPT Plus.

V ľavom bočnom paneli kliknite na položku 
Preskúmať GPT.

Do vyhľadávacieho riadka zadajte Personal 
Color Analysis (Analýza osobnej farby).

Vyberte GPT, ktorú vytvorila Lana Aljuaid.

Stlačením tlačidla Spustiť chat sa začne ana-
lýza.

Do chatboxu nahrajte svoju selfie bez 
mejkapu a pri dobrom osvetlení. Netreba za-
dávať žiadne výzvy, pretože GPT presne vie, čo 
má s vaším obrázkom robiť. Následne vám po-
skytne analýzu na základe vašej fotografie.

Štylizovanie vášho domova
Nájsť výzdobu, ktorá presne zodpovedá 
vášmu estetickému štýlu, môže byť výzvou. 
Môže sa stať, že výzdoba a štýl vyzerajú 
dobre na fotografiách, ale nie vo vašom 
priestore. Konzultácia s interiérovým dizaj-

nérom, aby ste získali jeho názor, môže byť 
drahá. No môžete to urobiť s ChatGPT Plus.

Home Style Advisor GPT ponúka návrhy 
bytových dekorácií, ktoré zodpovedajú 
vašim špecifickým preferenciám a samot-
nému priestoru. Môže dokonca generovať 
aj vizuálnu reprezentáciu svojich návrhov. 
Ak ho chcete použiť, postupujte takto:

Vo svojom účte ChatGPT Plus vyberte 
položku Preskúmať GPT v ľavej hornej časti 
obrazovky.

Vyhľadajte Home Style Advisor. Uistite sa, 
že je to GPT od Erica Rafaela Ramosa Suáreza.

Kliknite na položku Spustiť rozhovor.

Použite jednu z vopred pripravených vý-
ziev alebo zadajte svoje vlastné. Napríklad: 
Dajte mi nápady, aké funkčné domáce de-
korácie môžem pridať do kuchyne. Aký druh 
osvetlenia je najlepší pre moju obývačku?

Ak chcete personalizované odporúčania, 
nahrajte fotku svojho priestoru. Ak nahráte 
fotografiu bez podnetu, GPT ju analyzuje a 
poskytne vám všeobecné návrhy. Môžete sa 
však rozhodnúť položiť aj konkrétne otázky, 
napríklad: Aké dekorácie môžem pridať, aby 
tento priestor vyzeral industriálne? Požiadajte 

o obrázok, ktorý vám pomôže lepšie si predsta-
viť návrhy GPT.

Získajte návrhy oblečenia  
     na základe toho, čo už máte
Vybrať si vhodné oblečenie na nejakú príležitosť 
môže byť dosť frustrujúce, ak nemáte osobného 
stylistu, ktorý by vám presne povedal, čo si máte 
obliecť. Dobrou správou je, že to môže urobiť 
aj ChatGPT.

V GPT Store môžete nájsť My Curated Closet. 
Je navrhnutý tak, aby vám ponúkol trendy 
alebo nadčasové outfity s použitím vecí, ktoré 
už máte vo svojom šatníku. Ak ho chcete použiť, 
postupujte takto:

Pristúpte k My Curated Closet z GPT Store (vy-
vinula ho Jennifer Thoma).

Kliknite na Spustiť chat.

Nahrajte fotografie svojho oblečenia. GPT 
automaticky rozpozná, o aké kúsky ide, a 
poskytne vám nápady, ako ich upraviť, aké 
doplnky pridať a dokonca poradí aj obuv.

Ak chcete od ChatGPT získať lepšiu odpoveď, 
zahrňte do podnetu svoje preferované štýly 
alebo kúsky, ktoré si chcete obliecť. Napríklad: 
Môžete mi dať návrhy oblečenia, ktoré obsahuje 
všetky tieto tri kúsky? V závislosti od vášho zada-
nia GPT vygeneruje obrázok, ktorý vám poskytne 
predstavu o tom, ako by oblečenie vyzeralo.

6 NEZVYČAJNÝCH POUŽITÍ PRE CHATGPT, 
KTORÉ BUDETE CHCIEŤ VYSKÚŠAŤ
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Generovanie nápadov na pózu   
     pre fotografie
Možno sa aj vy radi fotíte, aby ste si zacho-
vali daný moment. Problém však môže byť v 
tom, že ste pred kamerou nešikovní. Neviete, 
kam sa pozerať a čo robiť s rukami. Našťastie 
ChatGPT môže poslúžiť ako váš fotografický 
asistent vďaka GPT s názvom Photo Pose Pro. 
Tu je postup, ako to funguje:

Prejdite na položku Preskúmať GPT vo svo-
jom účte ChatGPT Plus.

Vyhľadajte aplikáciu Photo Pose Pro (vyvinul 
ju Bao Quoc Phan).

Stlačte tlačidlo Spustiť chat.

Kliknite na jeden z dostupných spúšťačov 
konverzácie. Prípadne použite vlastné zada-
nie, napríklad: Pomôžte mi pózovať v spolo-
čenských šatách. Photo Pose Pro vám ponúkne 
zoznam vzorových póz, ktoré môžete použiť, 
spolu s podrobnými pokynmi, ako každú z nich 
vykonať. GPT dokonca poskytuje relevantné 
tipy na fotografovanie, ktoré môžete použiť, 
aby napríklad pozadie a osvetlenie pracovali 
vo váš prospech, poradí dokonca aj s pridaním 
rekvizít. Ak chcete získať vizuálnu predstavu o 
pózach, môžete si vyžiadať vygenerovanie nie-
koľkých obrázkov.

Nastavenie pripomienok
Keď je váš rozvrh naplnený až po okraj, nie-
ktoré dôležité veci vám môžu uniknúť. Najlepší 
spôsob, ako sa tomu vyhnúť, je nastavenie 
pripomienky v telefóne. Ak ste väčšinu času 
pri počítači, môžete vytvoriť pripomienku v 
kalendári, ale ani to sa nedá na jedno klik-
nutie. Pred stlačením tlačidla Uložiť by ste 
museli vyplniť niekoľko polí. Našťastie exis-
tuje jednoduchší spôsob, ako nastaviť pri-
pomienku pomocou ChatGPT – stačí použiť 
Task Reminder GPT. To vám umožní vytvá-
rať pripomienky priamo z pracovnej plochy 
bez toho, aby ste museli klikať na množstvo 
tlačidiel alebo vypĺňať množstvo polí. Postu-
pujte takto:

Prejdite na Task Reminder v GPT Store (vy-
vinul ho Biswas Gauli).

Vyberte jeden z prednastavených spúšťa-
čov konverzácie v chatboxe Task Remindera.

Ako výzvu zadajte vlastnú pripomienku. 
Pre väčšiu presnosť nezabudnite uviesť 
konkrétny čas a časové pásmo a v prípade 
potreby pridať polohu a opis. Po odoslaní 
výzvy aplikácia Task Reminder vytvorí odkaz 
na udalosť v Kalendári Google a Kalendári 
Microsoft Outlook.

Skopírujte vygenerovaný odkaz do vášho 
preferovaného kalendára.

Prilepte ho do panela s adresou prehliadača.

Prihláste sa do svojho kalendára, ak ste 
tak ešte neurobili.

Uložte udalosť.

Hranie únikovej hry
Potrebujete si oddýchnuť od práce? Môžete využiť 
rýchlu hru, aby ste si osviežili myseľ, ale ak použí-
vate firemný počítač, pravdepodobne ju nemáte 
nainštalovanú. V takom prípade si môžete zahrať 
hru v ChatGPT. Všetko, čo potrebujete, je začať 
četovať s Escape Game GPT – nie je potrebná 
žiadna inštalácia.Escape Game GPT vás prenesie 
do únikovej miestnosti, kde si môžete vybrať z 
troch tém (Stredoveký hrad, Vesmírna stanica a 
Tajomný ostrov), ktoré môžete hrať na jednej z 
troch úrovní obťažnosti. Hra podporuje tri jazyky 
(angličtinu, španielčinu a francúzštinu). Ak chcete 
začať hru, stačí stlačiť tlačidlo na spustenie konver-
zácie. Následne si z možností môžete vybrať prefe-
rovaný jazyk, tému a úroveň obťažnosti. Potom je 
už len na vás, ako sa bude hra vyvíjať.

»  ZDROJ:  SLASHGEAR.COM/

Vďaka rastúcej popularite Apple AirTags za-
čali výrobcovia smartfónov so systémom 

Android používať technológiu UWB (ultra-wi-
deband) vo svojich vlajkových lodiach. UWB 
umožňuje bezdrôtovú komunikáciu na krátku 
vzdialenosť na presné sledovanie polohy, bez-
kľúčový vstup do auta, prenos údajov a ďalšie 
funkcie v kompatibilných telefónoch so systé-
mom Android. UWB bol vyvinutý ako protokol 
na prenos údajov. Vďaka schopnosti detegovať 
a sledovať blízke objekty sa stal nevyhnutným 
pre moderné zariadenia a autá. Vybrané mo-
dely značiek BMW, Audi, Ford, Tesla a Hyundai 
podporujú digitálny kľúč od auta so systémom 
Android prostredníctvom UWB a/alebo NFC na 
bezkľúčový vstup.

Zapnutie funkcie ultraširokého  
     pásma (UWB) 
Ak chcete používať funkciu UWB v aute alebo na-
príklad na presné sledovanie polohy veci pomo-
cou zariadenia Samsung SmartTag 2, musíte sa 

uistiť, že je táto funkcia zapnutá v nastaveniach 
telefónu:

 Otvorte Nastavenia a vyberte položku Pripo-
jené zariadenia.

 Ťuknite na položku Predvoľby pripojenia.

 Zapnite Ultra-Wideband (UWB).

Váš telefón je teraz pripravený odomykať 
alebo zamykať auto, vyhľadávať blízke zariadenia 
a naplno využívať UWB.

Ako povoliť ultraširokopásmové  
     pripojenie na telefónoch  
     Samsung Galaxy
Samsung na svojich zariadeniach Galaxy používa 
nadstavbu One UI pre Android. One UI má inú 
ponuku Nastavenia. Tu je návod, ako ju použiť 
na aktiváciu UWB.

 Spustite Nastavenia v telefóne Samsung Ga-
laxy.

 Otvorte položku Pripojenia a zapnite prepínač 
Ultra-wideband.

Okrem odomykania vozidla a komunikácie s 
okolitými zariadeniami dokáže UWB v telefóne 
Samsung nájsť váš Galaxy SmartTag+. Najnovšie 
telefóny Galaxy ponúkajú funkciu Nájsť pomo-
cou fotoaparátu (Find Using Camera). Pri nej 
pohybujete telefónom so zapnutým zadným fo-
toaparátom. Keď sa telefón zhoduje so smerom 
zariadenia SmartTag+, spustí sa funkcia Nájsť 
pomocou fotoaparátu. 

Prečo by ste mali povoliť UWB  
     v systéme Android?
Existuje niekoľko dôvodov, prečo zapnúť UWB na 
telefóne s Androidom.

 Bezkľúčový vstup do auta: Telefón s UWB 
netreba vyťahovať a držať ho nad kľučkou 
auta, aby ste ho odomkli. Môžete ho mať vo 
vrecku a nechať UWB v okamihu overiť vašu 
totožnosť.

 Sledovanie zariadenia: Na peňaženku, domá-
ceho miláčika alebo bicykel môžete pripevniť 
inteligentný sledovací prístroj, ako je Galaxy 

AKO POVOLIŤ ULTRAŠIROKOPÁSMOVÉ  
PRIPOJENIE UWB NA TELEFÓNE S ANDROIDOM
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Ak sa vaša myš nevie pripojiť k PC alebo fun-
guje len občas, je to problém. No nezna-

mená to, že si musíte nevyhnutne zaobstarať 
novú. Výmena lacnej bezdrôtovej myši je síce 
jednoduché riešenie, ale je tu niekoľko vecí, 
ktoré by ste mali vyskúšať, kým sa rozhodnete 
pre novú myš.

Skontrolujte napájací zdroj
Ako každé iné periférne zariadenie aj myš po-
trebuje napájanie. Veľa myší má zabudované 
kontrolky, ktoré vám povedia, či je problém 
s napájaním. Ak vaša bezdrôtová myš nefun-
guje, skontrolujte, či niekde nesvieti červené 
alebo žlté svetlo. A hoci to znie ako samo-
zrejmosť, uistite sa, že je skutočne zapnutá. 
Bezdrôtové myši majú zvyčajne vypínač na 
spodnej strane. Po zapnutí znova skontrolujte 
túto kontrolku.

Ak je myš napájaná z batérie, možno jej 
došla „šťava“. Otvorte batériový priestor a 
vložte nové batérie, aby ste zistili, či sa tým 
veci vyriešili. Ak ide o nabíjateľný model, za-
pojte ho do zdroja napájania a skontrolujte, či 
sa rozsvieti kontrolka nabíjania.

Uistite sa, že ste pripojení
Mnoho bezdrôtových myší vyžaduje na fun-
govanie hardvérový kľúč. Tieto 2,4G myši sa 
dodávajú s adaptérom, ktorý sa pripája do 
portu USB na vašom počítači a komunikuje so 
zariadením. Veľa z nich (ale nie všetky) sa môžu 
pripojiť aj cez Bluetooth. Ak vlastníte takéto za-
riadenie a nemôžete sa pripojiť, skontrolujte, 
či je dongle zapojený. Tieto USB prijímače sú 
zvyčajne dostatočne malé na to, aby sa dali 
uložiť do pozície pre batériu na myši, takže ju 
otvorte a zistite, či sa neskrýva tu. Ak ho náj-

dete, vytiahnite ho a zapojte do počítača. Ak je 
myš zapnutá, mala by sa pripojiť.

Ak máte káblovú myš, skontrolujte, či je 
pripojená k portu USB. Ak áno, overte si, či je 
zástrčka úplne zasunutá. Ak sa tým problém 
nevyrieši, skúste opatrne pohnúť zástrčkou v 
porte; pokiaľ myš dokáže vytvoriť iba dočasné 
pripojenie, možno máte problém s hardvérom.

Pripojte sa k Bluetooth
Je možné, že vaša myš funguje správne, ale 
ešte nebola spárovaná s počítačom. Ak sa myš 
nepripojí pomocou hardvérového kľúča, bu-
dete to musieť urobiť manuálne cez ponuku 
Bluetooth. Na myši vyhľadajte tlačidlo páro-
vania Bluetooth. Niekedy slúži aj ako tlačidlo 
napájania. Podržte tlačidlo a umiestnite myš 
do blízkosti počítača, aby sa začal proces pá-
rovania. Ak nemôžete nájsť tlačidlo na myši, 
môže byť aj na dongle, ak myš podporuje oba 
typy pripojení.

ČO ROBIŤ, AK VÁM PRESTANE FUNGOVAŤ MYŠ

SmartTag, a sledovať presnú polohu v reálnom 
čase.

 Inteligentná automatizácia domácnosti: To 
je ďalšia oblasť, v ktorej má UWB potenciál. Váš 
dom sa môže sám odomknúť prostredníctvom 
UWB, keď zistí, že máte vo vrecku telefón. Vaše 
inteligentné zariadenia, ako sú ventilátory, kli-
matizácia a svetlá, môžu takisto komunikovať, 
keď vstúpite do miestnosti. Možnosti sú neko-
nečné.

Okrem uvedených scenárov zameraných na 
smartfóny sa technológia UWB používa vo vý-
robe a logistike na sledovanie položiek v skla-
doch a továrňach.

Čo budete potrebovať na  
     používanie UWB na telefóne  
     s Androidom
Ak chcete využívať výhody ultraširokopásmo-
vého pripojenia, existuje niekoľko spôsobov, ako 
začať:

 Zapnite UWB v telefóne. Ak váš telefón nie je 
vybavený ultraširokopásmovým pripojením, 
pri ďalšej aktualizácii vyhľadajte túto funkciu. 
Ďalej nájdete zoznam telefónov s UWB.

 Vyberte si inteligentné domáce zariadenie s 
podporou UWB alebo zariadenie na sledovanie 
polohy, ako je napríklad Galaxy SmartTag 2.

 Hľadajte autá s pripojením UWB. Počet vozi-
diel, ktoré majú túto funkciu, sa často mení, 
takže si to radšej overte u predajcu.

Zatiaľ je síce počet telefónov s UWB dosť nízky, 
ale očakávame, že v priebehu roka 2024 túto 
funkciu do telefónov pridá viac výrobcov. Tu 
je zoznam modelov s UWB: Google Pixel 6 Pro, 
Google Pixel 7 Pro, Google Pixel 8 Pro, Google 
Pixel Fold, Google Pixel Tablet, Samsung Galaxy 
Note 20, Samsung Galaxy S21 Plus, Samsung Ga-
laxy S21 Ultra, Samsung Galaxy S22 Plus, Sam-
sung Galaxy S22 Ultra, Samsung Galaxy S23 Plus, 

Samsung Galaxy S23 Ultra, Samsung Galaxy S24 
Plus, Samsung Galaxy S24 Ultra, Samsung Ga-
laxy Z Fold 2, Samsung Galaxy Z Fold 3, Samsung 
Galaxy Z Fold 5. UWB nájdete aj na telefónoch 
série iPhone 11 a novších s výnimkou iPhone SE 
2. Treba však dodať, že UWB môže byť súčasťou 
len niektorých variantov a táto technológia ne-
musí byť dostupná v každej krajine. Zatiaľ je UWB 
obmedzené na niekoľko vlajkových telefónov s 
Androidom, no možno očakávať, že najnovšia 
technológia sa čoskoro dostane aj do cenovo 
dostupných zariadení.          »  ZDROJ :  ANDROIDPOLICE.COM
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Naše zariadenia sa stávajú čoraz dôležitej-
šími pre naše každodenné fungovanie. Ich 

poruchy môžu byť nakoniec oveľa viac ako len 
nepríjemnosť. Jedným z veľkých problémov 
je nefunkčná nabíjačka. Niekedy môže byť na 
vine poškodený kábel, ale prekvapivo často 
problém súvisí skôr s nabíjacím portom, ktorý 
treba vyčistiť. Odborníci preto odporúčajú vy-
čistiť nabíjací port, aby ste sa vyhli problémom 
v budúcnosti.

Prečo treba čistiť nabíjacie porty
Tak ako pri iných zariadeniach aj tu platí, že 
ak chcete, aby fungovali, musíte ich udržiavať. 

Externé porty telefónu zbierajú prach, vlákna a 
nečistoty, ktoré bránia funkčnosti nabíjacieho 
portu tým, že blokujú konektory na nabíjačke. 
To môže mať za následok náhle prerušenie 
prúdu alebo dokonca mechanické poškodenie 
zariadenia. Ak ste si teda všimli, že váš nabíjací 
port nefunguje a neexistuje žiadna ľahko iden-
tifikovateľná príčina, pravdepodobne ho stačí 
vyčistiť.

Ako vyčistiť nabíjací port
Nech už využijete akúkoľvek metódu, je dôle-
žité použiť nejaký druh svetla, aby ste sa mohli 
pozrieť dovnútra vstupu do portu. Môže tam 

byť niečo, čo mechanicky blokuje kontakt, 
alebo nahromadené nečistoty a vlhkosť.

 Stlačený vzduch

Existuje dôvod, prečo je stlačený vzduch 
jeden z najčastejšie odporúčaných spô-
sobov čistenia nabíjacích portov. Napriek 
označeniu v skutočnosti namiesto doslova 
stlačeného vzduchu máte do činenia s aero
sólovým hnacím plynom, ktorý sa po stlačení 
spúšte zmení z kvapaliny na plyn. Tlak, ktorý 
si razí cestu cez dlhú, úzku dýzu, spôsobuje, 
že „vzduch“ vyrazí prach a nečistoty (pokiaľ 
ste port naklonili smerom nadol, aby gravitá-
cia udržala nečistoty vonku).

Ak používate PC, funkcia Swift Pair od spo-
ločnosti Microsoft by mala zobraziť upozorne-
nie o vašom zariadení; kliknite na Pripojiť na 
spárovanie (Connect to pair). V opačnom prí-
pade môžete myš pripojiť ručne:

 Windows 11: Otvorte Nastavenia > Bluetooth 
a zariadenia > Pridať zariadenie > Bluetooth a 
vyberte myš.

 Windows 10: Otvorte Nastavenia > Zariade-
nia > Bluetooth a ďalšie zariadenia > Pridať 
Bluetooth alebo iné zariadenie > Bluetooth a 
vyberte myš.

 Mac OS: Otvorte Nastavenia systému > Blue-
tooth. V zozname sa objavia nové zariadenia; 
kliknutím na tlačidlo Pripojiť vedľa zariade-
nia spárujte myš.

Vylúčte chybu portu USB
Ak je vaša myš pripojená a stále nepracuje, 
zapojte ju do iného portu USB a skontrolujte, 
či funguje. Môžete tiež skúsiť pripojiť iné za-
riadenie do rovnakého portu. Ak máte aj iný 
počítač, pripojte k nemu myš a zistite, či sa 
tým problém nevyrieši. To, že port USB nefun-
guje, neznamená, že musíte okamžite navštíviť 
opravovňu. Skontrolujte, či vnútri portu nie sú 
nejaké nečistoty, ktoré by ste mohli odstrániť. 
Možno budete musieť aktualizovať svoje kon-
figurácie alebo ovládače z ponuky Správca 
zariadení.

Aktualizujte ovládače
Myš komunikuje s počítačom prostredníctvom 
malého softvéru známeho ako ovládač. Zvy-
čajne pracuje v pozadí, ale občas môže nastať 
chyba. Ak chcete problém vyriešiť v systéme 

Windows, možno budete musieť aktualizovať 
alebo odinštalovať a znova stiahnuť ovládač.

Kliknite pravým tlačidlom myši na ponuku 
Štart a v zozname vyberte položku Správca 
zariadení. Prejdite nadol na Myši a iné ukazo-
vacie zariadenia a rozviňte šípku nadol. Kliknite 
pravým tlačidlom myši na príslušné zariadenie a 
potom na Aktualizovať ovládač, aby ste stiahli 
všetky aktualizácie. Alebo kliknite na Odinšta-
lovať zariadenie, aby ste odstránili ovládač, 
potom reštartujte počítač a Windows auto-
maticky vyberie správny ovládač, ktorý by mal 
problém vyriešiť. Možno budete musieť stiah-
nuť ovládač priamo z webovej stránky výrobcu.

Vyskúšajte podložku pod myš
Poskakuje kurzor po obrazovke, keď pohybu-
jete myšou? Problém môže byť s povrchom, 
ktorý používate. Vo všeobecnosti by ste mali 
mať myš na rovnom, hladkom a nepriehľad-
nom povrchu, aby svetlo, ktoré vyžaruje, 
nebolo rušené. Mali by ste sa snažiť vyhnúť 
akýmkoľvek príliš reflexným, skleneným alebo 
nerovným povrchom. Ak je to problém, zvážte 
podložku pod myš.

Aktualizácia a reštart
Skôr ako to vzdáte, skontrolujte, či nie sú k 
dispozícii aktualizácie operačného systému, 
ktoré by mohli ponúknuť opravu. Používatelia 
systémov Windows a Mac môžu vykonať na-
sledujúce kroky:

 Windows 11: Prejdite do Nastavenia > Win-
dows Update > Skontrolovať aktualizácie.

 Windows 10: Prejdite do ponuky Nastavenia 
> Aktualizácia a zabezpečenie > Windows 
Update a kliknite na položku Skontrolovať 
aktualizácie.

 Mac: Otvorte Nastavenia systému > Aktualizá-
cie softvéru a vyhľadajte aktualizácie.

Ak nie sú k dispozícii žiadne aktualizácie, vy-
skúšajte osvedčenú metódu „vypnúť a znova 
zapnúť“ a stlačte tlačidlo reštartu. V systéme 
Windows kliknite na ponuku Štart, stlačte 
tlačidlo Napájanie a potom vyberte položku 
Reštartovať. V počítači Mac kliknite na po-
ložku Apple > Reštartovať. S trochou šťastia 
to odstráni akýkoľvek zádrh, ktorý ovplyvňoval 
vašu myš.

»  ZDROJ:  PCMAG.COM/

5 JEDNODUCHÝCH TRIKOV, AKO VYČISTIŤ NABÍJACÍ PORT

1. 
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Uistite sa, že držíte plechovku vo zvislej po-
lohe a používate krátke dávky vzduchu, aby ste 
sa vyhli náhodnému postriekaniu. Plechovkou 
by ste nemali ani triasť, pretože aj to môže 
uvoľniť hnaciu látku v kvapalnom stave, ktorá 
môže v prípade kontaktu spôsobiť na pokožke 
omrzliny.

Výplachový balónik

Alternatívou k stlačenému vzduchu sú výpla-
chové balóniky, ktoré fungujú tak, že stlačením 
guľovitej časti sa uvoľní vzduch vo vnútri, ktorý 
potom vytlačí všetko, čo uviazlo v nabíjacom 
otvore. Niektorí môžu uprednostniť túto ma-
nuálnu metódu pred stlačeným vzduchom, 
pretože takto možno používať len krátke 
dávky. Rovnako ako pri stlačenom vzduchu by 
ste však mali port nakloniť nadol, aby sa nečis-
toty nedostali späť.

Zubné špáradlo alebo zubársky háčik

Koncept je jednoduchý: Použite tieto nástroje 
na zachytenie nečistôt a úlomkov, ktoré uviazli 
v porte, a potom ich vytiahnite. Najväčším rizi-
kom je použitie príliš veľkej sily a trvalé poško-
denie, preto buďte opatrní.

Zubná kefka

Niektorí si myslia, že zubné kefky by sa nemali 
používať na čistenie nabíjacích portov, pretože 
by sa mohli zaseknúť štetiny, ale v skutočnosti 
môžu byť práve tým správnym riešením. Sú 
totiž ideálne na odstraňovanie nečistôt a špiny. 
Navyše ak ste opatrní, pravdepodobnosť, že sa 
vám do portu dostane štetina, je minimálna.

Vatové tyčinky

Táto metóda je podobná ako pri použití špára-
diel a zubárskych háčikov, ale s doplnkovou vý-
hodou bavlny. Navyše ak si zaobstaráte tyčinky 
s precíznou vatovou špičkou, dokážete sa do-
stať do štrbín bez toho, aby v nich uviazli malé 
vatové vlákna. Aj keď sú vatové tyčinky mäkšie 
ako špáradlá alebo zubné háčiky, platí rovnaké 
varovanie: Nepoužívajte príliš veľkú silu.

A ako nečistiť nabíjací port
Najväčšou chybou, ktorú môžete pri čistení na-
bíjacieho portu urobiť, je prílišná sila. Tesne na 
druhom mieste je však pokus o riskantnú me-
tódu, ktorá tiež môže vaše zariadenie natrvalo 
pokaziť. Na čistenie portov nikdy nepoužívajte:

Ostré  predmety
Môže byť lákavé zoškrabať špinu sponkou 
alebo spínacím špendlíkom, ale tým si len 
pripravujete ďalšie problémy. Používanie ko-
vových predmetov s ostrými hranami môže 
spôsobiť poškriabanie citlivých častí telefónu, 
prípadne prasknutie a zlomenie portu. Preto 
sa uprednostňujú špáradlá, zubárske háčiky a 
vatové tyčinky. Sú síce tenké ako kancelárske 
sponky a špendlíky, ale sú oveľa tupšie.

Agresívne chemikálie  
    alebo kvapaliny
Tie môžu spôsobiť koróziu a poškodenie kreh-
kých súčiastok v porte. Niektorí ľudia dávajú 

izopropylalkoholu zelenú, ale bezpečnejšie je 
vyhýbať sa mu.

Dych
Keď si uvedomíte, že potrebujete vyčistiť 
nabíjací port, váš prvý inštinkt je pravde-
podobne fúknuť doň. Odolajte však tomuto 
nutkaniu: váš dych obsahuje molekuly vody, 
ktoré môžu ohroziť nabíjací port. Ide o iné 
riziko ako pri stlačenom vzduchu, ktorý je 
spočiatku v kvapalnom stave, pretože pri 
správnom použití sa mení na plyn, zatiaľ čo 
vo vašom dychu sú nevyhnutne molekuly 
vody. Nebolo by pekné, keby ste nikdy ne-
museli čistiť nabíjacie porty a namiesto toho 
by ste ich len udržiavali čisté? Pomôžu vám 
dve jednoduché riešenia:

1. Použite pásku

Ak sa chystáte niekam, napríklad na pláž, kde 
je veľa vlhkosti a drobných kúskov piesku, 
jednoduchý trik, ako ochrániť nabíjací port, je 
jednoducho naň prilepiť pásku, aby bol zakrytý 
bez toho, aby sa narušila jeho funkčnosť.

2. Rozhodnite sa pre kryty portov

Dôslednejším riešením, ako udržať nabíjacie 
porty čisté, je zvoliť si odnímateľný kryt (a ak 
nabíjate bezdrôtovo a používate bluetoothové 
slúchadlá, nikdy ho nebudete musieť dávať 
dole).  

»  ZDROJ:  FIRSTFORWOMEN.COM

Hlavnou ideou inteligentného náhod-
ného prehrávania, tzv. Smart Shuffle, 

je pozvoľné odhaľovanie nových skladieb v 
priebehu počúvania tých vašich obľúbených. 

Funkcia Smart Shuffle je prítomná v Spo-
tify od minulého roka, pričom na jej po
užívanie treba mať prémiový účet. Možno 
ju používať na mobilných aj desktopových 
aplikáciách a takisto v rámci webovej služby.

Funkcia sa dá aktivovať na playlistoch s 
viac ako 15 skladbami, čo je potrebné na 
to, aby algoritmus dobre rozpoznal vaše 
hudobné preferencie. Následne po každých 
dvoch náhodne prehratých skladbách z 
vášho zoznamu Spotify pridá jednu novú, 
ktorá podľa jeho algoritmov pasuje k tým 

prehratým. Toto špecifické náhodné prehrá-
vanie sa aktivuje rovnakým tlačidlom ako 
klasické náhodné prehrávanie, reprezento-
vané vedľa tlačidla Play ikonou prekrížených 
šípok. Jedno kliknutie na tlačidlo aktivuje 
klasický režim, dve kliknutia aktivujú smart 
režim a následné ďalšie kliknutie náhodné 
prehrávanie vypne.

Novo pridané skladby uvidíte v playliste 
so zelenou ikonou hviezdičky. Ak sa vám 
nejaká inteligentne pridaná skladba po 
prehratí zapáči a radi by ste si ju do svojho 
playlistu pridali natrvalo, skrátka len kliknite 
alebo prstom ťuknite na tlačidlo plus, ktoré 
ju pridá.

»  FRANTIŠEK URBAN

ČO JE SMART SHUFFLE NA SPOTIFY  
A AKO HO ZAPNÚŤ A POUŽÍVAŤ?

» ZAPNUTÝ REŽIM SMART SHUFFLE V APLIKÁCII SPOTIFY, REPREZEN-
TOVANÝ PREKRÍŽENÝMI ŠÍPKAMI S HVIEZDIČKOU. HVIEZDIČKY SA 
ZOBRAZIA AJ PRI AUTOMATICKY PRIDANÝCH SKLADBÁCH A MOŽNO 
ICH TAK IDENTIFIKOVAŤ VO VAŠOM PLAYLISTE A PRÍPADNE ICH DOŇ 
NATRVALO ZARADIŤ.

3. 

4. 

5. 

2. 



77MÁJ 2024

Cross+A v8.73
Nástroj na generovanie a riešenie  
krížoviek a logických hlavolamov

Vlastnosti:
	pri riešení krížoviek program umožňuje v prí-

slušnej databáze vyhľadanie slova zadanej 
dĺžky pri znalosti niektorých písmen, hľadanie 
prešmyčiek, slov podľa opisu alebo určitého 
vzoru, hľadanie kombinácie slov, vzájomne 
súvisiacich slov, slovných reťazcov atď.

	generovanie a riešenie sudoku, hlavolamov 
nonogram a vyše 200 ďalších logických háda-
niek na báze čísel a matematických operácií s 
nimi, písmen, regiónov a geometrických tva-
rov vrátane hry lodičky a riešenia bludiska

	sudoku je k dispozícii vo veľkosti 4 × 4 až 16 
× 16 v mnohých variantoch a možno ho vy-
generovať na obrazovke a riešiť na počítači 
alebo vygenerovať jeho zadanie aj riešenie a 
uložiť ich okrem natívneho formátu aj v gra-
fickom formáte JPG, GIF, PNG, PDF a ďalších 

	aplikácia je mnohojazyčná, ale slovníky a sy-
nonymá sú dostupné len pre niektoré z jazy-
kov

	skúšobná verzia rieši len niektoré typy hlavo-
lamov, má obmedzenia na dĺžku slov v krížov-
kách a veľkosť blokov sudoku

PDFgear v2.1.5
Súprava nástrojov na prehliadanie,  
úpravu a konverziu dokumentov PDF

Vlastnosti:
	program sa dá využiť ako prehliadač a editor 

PDF so všetkými bežnými editačnými funk-
ciami vrátane OCR s podporou slovenčiny

	aplikácia umožňuje individuálne aj v dávko-
vom režime konvertovať dokumenty v tex-
tovom tvare alebo vo formáte DOCX, XLS, 
PPTX, RTF a takisto v bitmapových formá-
toch JPG, PNG a BMP do formátu PDF

	v ponuke je aj opačný smer konverzie doku-
mentov PDF do obyčajného textu, formátu 
DOCX, XLS, PPTX, RTF, XML a bitmapových 
formátov JPG a PNG

	pri konverzii do čistého textového súboru a 
do formátu DOC a RTF je k dispozícii aj funk-
cia OCR

	ďalšia funkcia programu je spájanie viace-
rých súborov PDF do jedného, resp. export 
jeho častí do viacerých súborov PDF

	k dispozícii je aj funkcia kompresie multi-
mediálnych prvkov obsiahnutých v doku-
mente PDF, čím sa dá zmenšiť jeho výsledná 
veľkosť

	autorská firma ponúka podobnú súpravu 
online nástrojov na prácu so súbormi PDF 
na svojej webovej stránke

TurboCollage v7.3.1
Nástroj na tvorbu obrazových koláží

Vlastnosti:
	aplikácia umožňuje vytvoriť zo súpravy ob-

rázkov rôzne usporiadané koláže, galérie a 

mozaiky, resp. ľubovoľný výstup obsahu-
júci obrázky a text, ako napr. blahoželania, 
vizitky a pod.

	na vstupe program podporuje bitmapové 
formáty JPG, PNG, GIF, TIF a BMP

	výsledná koláž sa dá vytlačiť alebo uložiť do 
formátu JPG, PNG a GIF

	po voľbe jedného z ôsmich typov vzhľadu 
koláže je možnosť nastaviť počet a spôsob 
zoradenia obrázkov, orientáciu koláže na 
šírku alebo na výšku, typ orámovania ob-
rázkov (poštová známka, fotografia z Pola-
roidu alebo rovný okraj s voliteľnou šírkou 
a farbou), farbu pozadia alebo použitie 
bitmapového obrázka ako pozadia a ďalšie 
špecifické parameter pre rôzne typy koláže

	obrázky v koláži sa dajú myšou ľubovoľne 
posúvať a otáčať, meniť ich veľkosť, vo vrs-
tvách presúvať nahor alebo nadol atď.

	do koláže možno vpisovať texty s voľbou 
typu písma, jeho farby, veľkosti, orientácie 
a miery priesvitnosti

	po každej operácii sa dá aplikovať návrat do 
predošlého stavu

	autorská firma ponúka aplikáciu aj pre plat-
formu Mac OS a iOS

SHAREWARE, FREEWARE, ÚPLNÉ VERZIE

UŽITOČNÉ SW NÁSTROJE
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Autor: PDFgear Tech, Singapur
Štatút: freeware
Dom. stránka: www.pdfgear.com
Podporované OS: Microsoft Windows 10 – 11
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» PETER HUBINSKÝ
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Autor: SilkenMermaid Technologies, India
Štatút: shareware, skúšobná verzia pridáva do výsledného 
obrazu vodoznak
Cena registrácie: 14,99 EUR + DPH za 12 mesiacov pre 
privátnych používateľov
Dom. stránka: www.turbocollage.com
Podporované OS: Microsoft Windows 7 – 11

Autor: Sergej Kutasov a Iľja Morozov, RF
Štatút: shareware, skúšobná verzia má funkčné obmedzenia
Cena registrácie: 35 USD + DPH
Dom. stránka: www.cross-plus-a.com
Podporované OS: Microsoft Windows XP – 11

Registrácia shareware programov
za eurá na www.avir.sk
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Začneme vysvetlením rozdielu medzi stro-
jovým učením a klasickým programova-

ním. Pri klasickom programovaní je naším 
cieľom vymyslieť a implementovať algo-
ritmus, ktorý spracuje vstupné údaje tak, aby 
sa dosiahol požadovaný výsledok. Pri učení 
neurónových sietí máme k dispozícii veľké 
množstvo množín vstupných údajov a k nim 
známe prislúchajúce výsledky a naším cieľom 
je, aby si model neurónovej siete vytvoril čo 
najpresnejší algoritmus, ktorý zo vstupných 
údajov vytvorí požadované výstupy. Model 
natrénovaný na známych prípadoch sa ná-
sledne využije na generovanie výstupov pre 
ďalšie množiny vstupov, pre ktoré nepo-
známe výsledky. Typický príklad je predpo-
vedanie, či klient banky bude splácať úver. 
Model bol natrénovaný na veľkom množstve 
doterajších prípadov, pri ktorých vieme, ako 
to dopadlo. Na základe vstupných atribútov, v 
tomto prípade je to vek, pohlavie, povolanie, 
rodinný stav, počet detí, región a mnoho ďal-
ších údajov, ktoré banka od žiadateľa o úver 
vyžaduje, model vygeneruje výstup – pravde-
podobnosť, s akou klient úver splatí.

Deep learning
Deep learning čiže hlboké strojové učenie je 
metóda strojového učenia, kde algoritmus 
pomocou mnohovrstvových nelineárnych 
výpočtových modelov dokáže z údajov zís-
kať informácie. Modely deep learning využí-
vajú neurónové siete s veľkým množstvom 
vrstiev. Aj jednoduché modely majú väčši-
nou najmenej desať vrstiev, komplexnejšie 
aj stovky či tisícky vrstiev. Modely sa trénujú 
na obrovskom množstve údajov. Čím väčšie 
je množstvo tréningových dát, tým pres-
nejšie výsledky daný model pri predikciách 
dosahuje. Trénovanie je časovo náročné, 
natrénovaný model potom možno použiť 
na predikcie v reálnom čase.

Trénovanie neurónovej siete 
Algoritmus trénovania funguje v slučke, 
ktorá má v každom cykle dve fázy:
 dopredný prechod (Forward propagation)
 spätný prechod (Back propagation)

 Na začiatku trénovania sa inicializujú vá-
hové koeficienty všetkých neurónov. Spra-

vidla sa na inicializáciu použijú náhodné 
hodnoty. Pri doprednom prechode sa vypo-
číta chyba čiže odchýlka predikovanej hod-
noty od skutočnej. Následne sa v spätnom 
prechode slučkou váhové koeficienty upra-
vujú tak, aby sa táto chyba minimalizovala. 
Tento postup predného a spätného pre-
chodu sa neustále opakuje dovtedy, pokiaľ 
sa nedosiahne minimálna hodnota chyby. 

Princípy budeme vysvetľovať na neuró-
novej sieti, ktorá má tri vstupy x1, x2 a x3, 
jeden neurón v skrytej vrstve a jeden neu-
rón vo výstupnej vrstve. Hodnoty w1, w2 a 
w3 sú váhové koeficienty jednotlivých vstu-
pov a w4 je váhový koeficient výstupu neu-
rónu v skrytej vrstve.

Definujeme stratovú funkciu, nazývanú aj 
chybová funkcia, čo je rozdiel medzi očaká-
vaným výstupom y a aktuálnym výstupom 
y^. Pre túto funkciu sa často využíva ozna-
čenie loss, my ju pre jednoduchosť budeme 
označovať písmenom e (error).

e = (y - y ^)

Hlavným cieľom pri trénovaní neuróno-
vých sietí je čo najviac znížiť túto chybu.

Derivácie
V tomto ohľade máme dve správy, dobrú a 
zlú. Zlá správa je, že pri vysvetľovaní dopred-
ného a spätného prechodu a ďalších funkcií 
súvisiacich s modelmi neurónových sietí sa 
nezaobídeme bez derivácií, takže by bolo 
dobré vedieť, čo to derivácia je a aký má 
matematický a geometrický význam. Dobrá 
správa je, že derivácie nebudete musieť ani 
počítať, ani programovať, knižnice typu Py-
Torch, Keras či TensorFlow to zvládnu samy.

Derivácia funkcie je zmena tejto funkcie v 
pomere k veľmi malej zmene jej premennej 
či premenných. Opačným procesom k deri-

vovaniu je integrovanie. V prípade dvojroz-
merného grafu funkcie f(x) je derivácia tejto 
funkcie v ľubovoľnom bode rovná smernici 
dotyčnice tohto grafu. 

Pre zmenu hodnoty sa používa symbol Δ, 
takže tento pomer možno symbolicky zapí-
sať ako:

Δy

Δx

Derivácia je hodnota podielu pre Δx blí-
žiacej sa k 0. Ak nahradíme konečne malý 
rozdiel Δx nekonečne malou zmenou dx, 
získame definíciu derivácie:

dy
dx

Dopredné šírenie  
(Forward Propagation)
Prvý krok je v dopredné šírenie, keď sa na 
vstupy aplikujú váhové koeficienty, zjedno-
dušene váhy, v našom prípade w1, w2 a w3. 

Na začiatku trénovania sú tieto váhové 
koeficienty priradené náhodne. Výstupom 
každého neurónu je súčet súčinov vstupov 
a im priradených váhových koeficientov. K 
súčtu pripočítame aj bias. 

Výstup z prvej vrstvy teda bude: 

y = (w1x1 + w2x2 + w3x3) + bias

Na vypočítanú hodnotu potom apliku-
jeme vhodnú aktivačnú funkciu. Pri neli-
neárnych úlohách sa vyžaduje nelineárna 
aktivačná funkcia. Aktivačné funkcie budú 
vysvetlené v samostatnej stati.

Keď vypočítame výstup y ^, následne vy-
počítame stratovú funkciu, ktorá udáva, ako 
veľmi je vypočítaný výstup nepresný. Našíim 
cieľom je túto nepresnosť minimalizovať. 

ML A NEURÓNOVÉ SIETE  
V PRAKTICKÝCH PRÍKLADOCH

1 ČASŤ: TEORETICKÉ MINIMUM 



Dosiahneme to aktualizáciou váhových ko-
eficientov.

Spätné šírenie (back propagation)
Váhové koeficienty sa budú aktualizovať 
počas spätného prechodu. Odvodíme a vy-
svetlíme vzorec na aktualizáciu váhových 
koeficientov. 

wnew = wold - lr  

Kde 

lr – rýchlosť učenia (learning rate) 
e – stratová funkcia (loss) 

Tento vzorec využíva reťazové pravidlo 
diferenciácie. 

Keďže derivácia udáva sklon dotyčnice, 
parciálna derivácia 

∂ e
∂ wold   

udáva sklon dotyčnice krivky gradientného 
zostupu (gradient descent). Je to krivka, kde 
na osi x je príslušný váhový koeficient a na 
osi y aktuálna hodnota chyby. 

Naším cieľom je nájsť bod najmenšej 
chyby čiže lokálne minimum. V procese 
trénovania preto priebežne aktualizujeme 
váhové koeficienty. Sklon vľavo je zostupný 
alebo záporný a naznačuje, že hodnotu 
váhového koeficientu treba zvýšiť. Sklon 
vpravo je vzostupný alebo kladný a hod-
notu váhového koeficientu je potrebné 
v takomto prípade znížiť. Mieru zníženia 
alebo zvýšenia určuje koeficient udávajúci 
rýchlosť učenia. Spravidla je to malé číslo, 
napríklad 0,01. Tento proces sa v jednotli-
vých cykloch opakuje dovtedy, kým sa ne-
dosiahne minimum. Vtedy bude dotyčnica 
rovnobežná s osou x. 

V budúcom pokračovaní vysvetlíme op-
timalizačný algoritmus zostup gradientu 
(gradient descent), ktorý sa využíva na 
trénovanie modelov strojového učenia a 
neurónových sietí, a predstavíme najpouží-
vanejšie aktivačné funkcie.

»  ĽUBOSLAV LACKO

Keď si kupujete nový smartfón, predajca vás 
zvyčajne upozorní, aby ste si k nemu kúpili 

na zvýšenie ochrany aj puzdro a chránič ob-
razovky. Ochranná fólia na displej sa už dlho 
považuje za nevyhnutnosť a stojí od 10 do 50 
euro. Ibaže ochrana obrazovky už nemusí byť 
nevyhnutná.

Sklo na telefónoch sa za posledných päť 
rokov výrazne posilnilo. Niektorí odborníci 
tvrdia, že by ste sa mohli zaobísť bez ochrany 
obrazovky, dokonca varujú pred niektorými 
relatívne neznámymi nevýhodami, o ktorých 
vám predajcovia nepovedia. Spoločnosť Dis-
playMate Technologies napríklad uvádza, že 
vďaka chráničom obrazovky bude váš telefón 
reflexnejší. To znižuje kvalitu displeja a vyža-
duje, aby ste zvýšili jas, aby ste dosiahli rov-
nakú kvalitu zobrazenia. V priebehu času to 
opotrebuje batériu telefónu a skráti jej výdrž.

Chrániče obrazovky môžu byť užitočné proti 
škrabancom a mikroodreninám, no sú menej 
dôležité, ako bývali. Keďže sklá smartfónov sú 
čoraz odolnejšie proti rozbitiu, ochranné kryty 
obrazovky stratia svoju funkciu ochrany pri 
páde. Dokonca aj tekuté chrániče obrazovky 
sú problematické. Podľa niektorých odborní-
kov tento druh ochrany v skutočnosti ohrozuje 
štruktúru obrazovky. V prospech chráničov ob-
razovky zasa hovorí jeden zrejmý argument: 
stoja menej ako výmena displeja telefónu. No 
pravdepodobnosť, že budete musieť dať opra-
viť obrazovku, je oveľa nižšia ako kedysi.

V roku 2021 sa v telefónoch Apple iPhone 
začal používať Ceramic Shield, nový materiál, 
o ktorom sa tvrdí, že je odolnejší ako akékoľvek 
predchádzajúce sklo na smartfóne. Pochádza 
od sklárskej spoločnosti Corning, ktorú Steve 

Jobs poveril výrobou prvého displeja pre 
iPhone v roku 2007.

Jobs dal spoločnosti Corning šesť mesia-
cov na výrobu obrazovky iPhonu, ktorá mala 
byť pôvodne plastová. Corning to zvládol a 
vytvoril mimoriadne pevný a tenký materiál s 
názvom Gorilla Glass. Tento materiál sa pou-
žíval v prvom desaťročí iPhonov a dodnes ho 
používa aj väčšina telefónov Samsung.

Sklo Gorilla Glass je pevnejšie ako väčšina 
skiel, ale spočiatku nebolo až také skvelé. Prví 
používatelia si rýchlo poškriabali displeje chrá-
nené týmto sklom. Niektorí používatelia zistili, 
že prvé chrániče obrazovky dokonca rušili do-
tykovú funkciu displeja. Chrániče obrazovky sa 
medzičasom výrazne zlepšili, ale zlepšili sa aj 
samotné obrazovky.

Ceramic Shield bol pre technológiu obrazo-
viek veľkým skokom vpred. Materiály použité 
v ňom sú veľmi odlišné od typického skla pre 
smartfóny. Corning ho opisuje ako niečo medzi 
keramikou a sklom a Apple tvrdí, že je štyrikrát 
pevnejší ako Gorilla Glass, pokiaľ ide o pády.

Aj keď sa obrazovky telefónov výrazne zlep-
šili, proces výmeny je dostatočne nepríjemná 
skúsenosť na to, aby si niekto aj tak kúpil 
ochranu obrazovky. 

Kúpa chrániča obrazovky je však dosť veľká 
investícia a je čoraz viac dôkazov, že obrazovky 
sa zlepšujú, takže dobré puzdro na telefón 
môže byť dostatočné. Navyše tieto krehké 
fólie môžu zhoršovať kvalitu veľmi drahej obra-
zovky vo vašom vrecku a potenciálne vybíjajú 
batériu. Preto sa chrániče obrazovky pomaly 
stávajú minulosťou.

»  ZDROJ:  QZ.COM/  
ÚVODNÝ OBR.: PHOTO BY GREG ROSENKE ON UNSPLASH

STRÁCA OCHRANNÁ FÓLIA  
NA DISPLEJ UŽ ZMYSEL?

∂ e
∂ wold
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Informácie sú kľúčovým atribútom pre firmy 
všetkých veľkostí a, samozrejme, aj pre živnost-

níkov či freelancerov. Tí sa často domnievajú, že 
pre kybernetických útočníkov nie sú dostatočne 
zaujímavým terčom, ale mnohí z nich sa už na 
vlastnej škode presvedčili, že podceniť zabezpe-
čenie IT sa nevypláca. Niekto sa im nabúral do 
bankového účtu, prípadne zneužil ich firemné 
či osobné údaje. 

Kyberzločinci v snahe dosiahnuť svoj cieľ, 
ktorým je väčšinou priamy či nepriamy finančný 
zisk, neváhajú zneužiť akékoľvek medzery v za-
bezpečení. Priamy zisk im plynie z vydierania, 
nepriamy predajom vašich citlivých či osobných 
údajov. Vydieranie nemusí súvisieť len s ran-
somvérom čiže zašifrovaním údajov, ale pred-
metom vydierania môže byť zverejnenie vašich 
údajov, prípadne kontroverzné scenáre ako 
poskytnutie údajov z účtovníctva protistrane v 
rozvodovom konaní či niektorým úradom. Vaše 
straty v súvislosti s nedostatočne zabezpeče-
nými údajmi môžu byť priame finančné alebo 
môže ísť o stratu reputácie a dôvery klientov a 
obchodných partnerov. Opätovné nadobudnu-
tie reputácie trvá veľa drahocenného času. 

V 31 % z opýtaných organizácií s menej 
ako 10 zamestnancami v Spojenom kráľov-
stve počas zimy na prelome rokov 2022 a 
2023 došlo ku kybernetickému útoku alebo 
narušeniu bezpečnosti. Takýchto podnika-
teľských subjektov je pritom v Spojenom 
kráľovstve 5,28 milióna.

Základná ochrana už nezahŕňa len firewall, 
ale aj zabezpečenie koncových zariadení 
s nástrojmi na kontrolu, správcom hesiel a 
šifrovaním údajov. Jednoducho povedané, 
mnohé firmy, ktoré časom investovali do 
samostatných produktov na riešenie základ-
ných rizík, už nie sú dostatočne vybavené a 
pripravené na zvládanie dnešných hrozieb. 
Súčasné online nástroje a firemné procesy aj 
v segmente malých firiem si vyžadujú bez-
pečnostné riešenia, ktoré kombinujú viaceré 
pokročilé technológie na detekciu, ochranu 
pri prehliadaní, antiphishingovú ochranu a 
ochranu pred botnetmi, ako aj na ochranu 
proti zneužitiu zraniteľností, ochranu pred 
ransomvérom a ochranu siete s využitím 
umelej inteligencie a strojového učenia s 
cieľom zabrániť hrozbám.

Problémom nie je len mylná predstava, že 
firma či živnosť nie je zaujímavým cieľom z dô-
vodu veľkosti, ani mýtus, že firma si nemôže 
dovoliť komplexné a inovatívne bezpečnostné 
riešenia, ale aj to, že vedúci pracovníci malých 
firiem či živnostníci často nemajú IT vzdelanie 
ani čas na školenia zamerané na zvyšovanie 
povedomia o kybernetickej bezpečnosti a, sa-
mozrejme, nemajú ani prostriedky na zamest-
návanie IT špecialistov, či už interných, alebo 
externých. Ešte sa vrátime k tvrdeniu, že firma 
si nemôže dovoliť moderné bezpečnostné rie-
šenie. A znášať dôsledky prípadného kyberne-
tického útoku si dovoliť môže?

Úniky bankových a platobných údajov 
sú podľa interného prieskumu ESETu najo-
bávanejším kybernetickým útokom medzi 
malými firmami a podnikateľmi. Často k 
nim dochádza v dôsledku phishingu alebo 
napadnutia účtov.  

Dôležité je aj zabezpečenie zariadení vo 
vlastníctve zamestnancov, hlavne ak ich v 
rámci politiky BYOD (Bring Your Own De-
vice) využívajú aj na prácu. Útočníci môžu 
zneužiť osobné zariadenia zamestnancov 
na kompromitáciu firemných systémov. 
Podľa prieskumu spoločnosti Samsung z 
roku 2023 až 48 % organizácií uplatňujú-
cich politiku používania vlastných zariadení 
(BYOD) bolo svedkami infiltrácie malvéru 
do firmy prostredníctvom osobných zaria-
dení zamestnancov.

Naznačené hrozby a problémy si vyža-
dujú adekvátne zabezpečenie vrátane za-
bezpečenia serverov, zálohovania údajov, 
definovanie politík vrátane hesiel, ideálne v 
kombinácii s dvojfaktorovou autentifikáciou, 
inštalovaním a spravovaním bezpečnost-
ných riešení na ochranu koncových zaria-
dení vrátane ochrany pri strate či krádeži a 
takisto absolvovanie školení o kybernetickej 
bezpečnosti s cieľom vedieť identifikovať 
znaky najčastejších druhov podvodov.

Je preto pochopiteľné, že malé firmy a 
podnikatelia si popri svojich bežných povin-
nostiach a zodpovednosti nenájdu čas na 
to, aby sa zaoberali kybernetickými útokmi. 
Snažiť sa vyriešiť všetky tieto hrozby jednot-
livo nastavením VPN, správcu hesiel, fire-
wallu, mobilného bezpečnostného riešenia, 

šifrovania údajov a ochrany bankovníctva je 
neudržateľné. Niektoré z týchto subjektov to 
otvorene priznávajú: „Sme malá spoločnosť. 
Najväčším problémom je snaha prežiť z týž-
dňa na týždeň. Nemôžeme si dovoliť vyčleniť 
rozpočet na zaistenie kybernetickej bezpeč-
nosti. Peniaze budem míňať, keď ich budem 
mať alebo keď budem musieť.“ Tu je veľký 
rozdiel medzi chcieť a musieť, pretože ná-
klady na zvládnutie problémov súvisiacich s 
prípadným útokom sú väčšinou rádovo vyš-
šie než náklady na adekvátne zabezpečenie. 

Existuje však lepší spôsob. Nemusíte ku-
povať jednotlivé bezpečnostné riešenia a 
komplikovať si tak nastavenie digitálnej 
ochrany. Stačí si zaobstarať jedno cenovo 
dostupné predplatné, ktoré pokryje všetky 
vaše potreby.

Riešenie ESET Small Business Security 
(ESBS) je prispôsobené špecifickým potrebám 
malých firiem a podnikateľov a aj pre čoraz 
populárnejší home office s cieľom zaistiť bez-
pečnosť pracovných, ako aj osobných údajov. 
Pre tento segment je kľúčové zabezpečenie 
online transakcií, ochrana serverov, správa 
hesiel či šifrovanie citlivých dát. Keďže naj-
slabším článkom zabezpečenia je vždy člo-
vek, dôležitá je ochrana pred phishingovými 
podvodmi. Moderný biznis je dynamický, čo 
v praxi znamená, že aj zástupcovia malých fi-
riem a podnikatelia veľa cestujú, takže ocenia 
možnosť diaľkového uzamknutia a lokalizácie 
zariadení v prípade ich straty alebo krádeže. 
Riešenie kompatibilné s Windows, Mac OS aj 
Androidom poskytuje komplexnú ochranu 
pre 5 až 10 zariadení, správcu hesiel, ochranu 
Windows serverov, šifrovanie citlivých údajov, 
ochranu transakcií a prehliadania či účinný 
štít proti phishingovým podvodom. Okrem 
toho ESBS umožňuje bezpečné a anonymné 
prehliadanie internetu a ponúka neobme-
dzenú sieť VPN, čím zabezpečuje ochranu 
pracovných aj osobných zariadení pred ky-
bernetickými hrozbami Ransomware Shield a 
ďalšie funkcie sofistikovaného zabezpečenia. 
To všetko pri minimálnej záťaži systému. 

Komplexné a ľahko použiteľné riešenie 
ESBS umožňuje podnikateľom sústrediť sa 
primárne na ich biznis. Spravuje sa pomo-
cou platformy ESET HOME, ktorá obsahuje aj 
informácie o aktuálnom stave ochrany pou-
žívateľa, zariadeniach, predplatných a pou-
žívaných funkciách. Platforma je dostupná 
prostredníctvom webového portálu a mobil-
nej aplikácie, vďaka čomu môžu mať použí-
vatelia bezpečnosť svojich zariadení neustále 
pod kontrolou.

»  ESET 
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Je tu ďalší mesiac, Slovensko si trochu 
vydýchlo po mesiacoch predvolebných 

kampaní, protestov, ale jedna ďalšia vec 
spolu s polarizovanou spoločnosťou zostáva 
konštantná – kybernetické útoky sa diali a 
diať budú.

Výskumníci spoločnosti ESET len nedávno 
objavili aktívnu špionážnu kampaň zame-
ranú na používateľov Androidu s apliká-
ciami, ktoré sa primárne tvária ako služby 
na odosielanie správ. Aj keď tieto aplikácie 
ponúkajú funkčné služby ako návnadu, sú 
spojené s malvérom XploitSPY. ESET túto 
kampaň nazval eXotic Visit a sledoval jej 
aktivity od novembra 2021 do konca roka 
2023. Cielená kampaň distribuovala škod-
livé aplikácie pre Android prostredníctvom 
webových stránok a istý čas aj prostredníc-
tvom obchodu Google Play. 

Vzhľadom na cielenú povahu kampane 
mali aplikácie dostupné v službe Google 
Play nízky počet inštalácií a všetky boli z 
obchodu odstránené. Zdá sa, že v tomto 
pravdepodobne cielenom útoku sa kam-
paň eXotic Visit zameriava predovšetkým 
na vybranú skupinu používateľov systému 
Android v Pakistane a Indii. Nič nenazna-
čuje, že táto kampaň je prepojená s nejakou 
známou skupinou; ESET však sleduje aktérov 
hrozby pod názvom Virtual Invaders.

Aplikácie, ktoré obsahujú XploitSPY, 
môžu extrahovať zoznamy kontaktov a sú-
bory, extrahovať polohu GPS zariadenia. 
Kradne aj názvy súborov pre fotoaparát, 
takisto informácie súvisiace s  aplikáciami 
na odosielanie správ, ako sú Telegram a 
WhatsApp. Ak sa niektoré názvy súborov 
považujú za zaujímavé, možno ich následne 
extrahovať z týchto adresárov pomocou do-
datočného príkazu z príkazového a riadia-
ceho (C&C) servera. Implementácia funkcie 

četu integrovanej s XploitSPY je vcelku jedi-
nečná a zjavne práve túto funkcionalitu četu 
vyvinula skupina Virtual Invaders.

Malvér používa aj natívnu knižnicu, 
ktorá sa často využíva pri vývoji aplikácií 
pre Android na zlepšenie výkonu a prístup 
k funkciám systému. V tomto prípade sa 
však knižnica používa na skrytie citlivých 
informácií, ako sú adresy C&C serverov, čo 
sťažuje bezpečnostným nástrojom analýzu 
tejto aplikácie.

Dotknuté aplikácie – Dink Messenger, 
Sim Info a Defcom – už boli stiahnuté zo 
služby Google Play; ESET navyše ako part-
ner Google App Defense Alliance identifi-
koval desať ďalších aplikácií, ktoré obsahujú 
kód založený na XploitSPY, a svoje zistenia 
oznámil spoločnosti Google. Po našom upo-
zornení boli z obchodu odstránené. Každá z 
aplikácií mala nízky počet inštalácií, čo na-
značuje skôr cielenie na vybrané obete. Do-
vedna si približne 380 obetí stiahlo aplikácie 
z webových stránok a obchodu Google Play 
a vytvorilo si účty na odosielanie správ. 
Vzhľadom na cielenú povahu kampane bol 
počet inštalácií každej aplikácie zo služby 
Google Play relatívne nízky – medzi nulou 
a 45.

ESET identifikoval použitý škodlivý kód 
ako prispôsobenú verziu open source An-
droid RAT, XploitSPY. Kampaň sa v priebehu 
rokov vyvíjala a zahŕňala zahmlievanie, de-
tekciu emulátorom a skrývanie adries C&C 
serverov.

A na záver ešte jedna zaujímavá správa z 
našej kuchyne, budeme radi, ak sa o ňu po-
delíte so svojimi starými rodičmi. Bezpečne 
na nete (bezpecnenanete.sk), ako voľne do-
stupná vzdelávacia platforma spoločnosti 
ESET, rozširuje svoj obsah o novú kategóriu, 
špeciálne určenú pre seniorov. Nová sekcia 

na webovej stránke slúži ako jednoduchý a 
bezplatný sprievodca digitálnou bezpeč-
nosťou pre seniorov a ich rodiny, ktoré chcú 
chrániť svojich blízkych pred potenciálnymi 
hrozbami online prostredia.

Podľa prieskumu Inštitútu pre verejné 
otázky (IVO) za posledné roky stúpol podiel 
používateľov internetu medzi seniormi. V 
súčasnosti využíva internet až 70 % z nich. 
Výsledky prieskumu zároveň odhalili, že pre 
významnú časť seniorov je typické ignoro-
vanie bezpečnostných hrozieb, ktoré s vy-
užívaním technológií súvisia. Takisto je pre 
mnohých seniorov príznačné ignorovanie 
bezpečnostných opatrení, a to aj napriek 
tomu, že ich poznajú. Seniori patria ku sku-
pinám mimoriadne zraniteľným kyberne-
tickými hrozbami. Útočníci zneužívajú ich 
dôverčivosť a prirodzene zníženú schopnosť 
adaptovať sa vo svete technológií. V súčas-
nom zdigitalizovanom svete môže byť pre 
seniorov zároveň náročné zorientovať sa a 
porozumieť témam digitálnej bezpečnosti. 
ESET preto pripravil obsah, ktorý seniorom 
a ich blízkym poskytne zrozumiteľné, jedno-
duché a prehľadné postupy, vďaka ktorým 
sa dokážu chrániť pred nástrahami online 
sveta a bezpečne využívať moderné tech-
nológie.

Takže im určite tento portál a novú sek-
ciu ukážte, nech neprídu o peniaze, dáta 
a spomienky, ale aj dôveru v ľudí. Pretože 
surfovanie online svetom by nemalo byť iba 
zaujímavé, ale hlavne 
bezpečné.

BRANISLAV ONDRÁŠIK,   

ESET

Exotická návšteva androidových  
smartfónov kradla dáta prostredníctvom falošných 

komunikačných aplikácií
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V predošlej časti seriálu sme uká-
zali, ako možno veľmi užitočnú funkciona-
litu zneužiť na nekalé účely. Teraz na túto 
tému nadviažeme a ukážeme si, ako možno 
zneužiť ďalšiu z užitočných funkcionalít, 
a to konkrétne mechanizmus Distributed 
Computing Environment / Remote Proce
dure Call (DCE/RPC). DCE/RPC s výhodami 
využívajú najmä systémoví administrátori, 
a to na vzdialený prístup na počítače v ich 
správe. V prípade potreby teda nemusia 
fyzicky prísť ku konkrétnym počítačom, ale 
z pohodlia vlastnej kancelárie ich dokážu 
spravovať s využitím funkcionality vzdiale-
ného prístupu, resp. vzdialeného vykonania 
príkazov. DCE/RPC je okrem správy vzdiale-
ných počítačov použiteľný napr. na vykona-
nie časovo náročných úloh na výkonnejších 
počítačoch, na efektívnu distribúciu úloh, 
na vykonanie špecializovaných úloh na špe-
cializovaných platformách a pod. Ako oby-
čajne budeme pracovať v rámci OS Linux s 
nainštalovanými virtuálnymi strojmi, pričom 
napadneme OS Windows.

Vzdialený prístup
Takmer všetky moderné operačné systémy 
schopné pracovať v počítačovej sieti posky-
tujú nejakú formu vzdialeného prístupu, a 
to prostredníctvom rôznych sieťových pro-
tokolov. V rámci OS Windows sa v tomto 
smere najčastejšie stretneme s tzv. sharing 
protokolom Server Message Block (SMB), 
resp. s jeho verziami (dialektmi) Common 
Internet File System (CIFS), SMB 2 a SMB 3 
(doplnené šifrovanie AES). Ide o protokol 
klient/server, ktorý sa používa na zdieľanie 
súborov, tlačiarní a portov, no možno ho 
použiť aj ako transakčný protokol pri vzá-
jomnej komunikácii medzi procesmi (IPC 
– Inter-Process Communication) s využitím 
tzv. Named Pipes. Protokol SMB pracuje na 
aplikačnej vrstve modelu OSI, konkrétne 
na porte TCP 445, resp. 139. Je jedným z 
transportných protokolov komunikačného 
frameworku DCE/RPC, ktorý predstavuje 
mechanizmus, pomocou ktorého možno 
vykonávať príkazy, resp. kód v rámci vzdiale-
ných adresných priestorov, teda na vzdiale-
ných počítačoch pripojených do počítačovej 
siete. Zjednodušene sa príkaz vrátane jeho 
argumentov na strane klienta „zabalí“ do 
formy vhodnej na prenos (marshalling), ná-
sledne sa prenesie na server, tu sa „rozbalí“, 

vykoná, výstupy príkazu sa „zabalia“ a pre-
nesú spätne na klienta kde sa „rozbalia“ a 
odovzdajú nadradenému procesu.  

Napriek tomu, že DCE/RPC a SMB boli vy-
tvorené na to, aby pomáhali, ak sa dostanú 
do nesprávnych rúk, predstavujú isté bez-
pečnostné riziko. Ide o to, že potenciálny 
útočník dokáže s ich využitím spúšťať na cie-
ľovom počítači príkazy bez toho, aby o tom 
vedel jeho aktívny používateľ. Na cieľovom 
počítači pritom nemusí byť nainštalovaná 
ani spustená žiadna špeciálna služba a na-
vyše na počítači útočníka môže byť nainšta-
lovaný ľubovoľný OS. 

Python PsExec  
(pypi.org/project/pypsexec)
Pypsexec je knižnica Python využívajúca 
funkcionalitu knižnice PAExec (poweradmin.
com/paexec), ktorá je open source alterna-
tívou proprietárnej knižnice PsExec (ako sú-
časť nástrojov Sysinternals – learn.microsoft.
com/en-us/sysinternals).

Knižnica Pypsexec implementuje proto-
kol SMB a DCE/RPC, ktorý spolupracuje s 
Windows Service Control Manager Remote 
(SCMR) API. Práve toto API je zodpovedné za 
manažment služieb vykonávaných na vzdia-
lenom počítači.

Knižnica PAExec sa používa na strane ser-
vera vo forme služby, ktorá vykonáva poža-
dované procesy, pričom vytvára tri Named 
Pipes – Out, Err, In (stdout, stderr, stdin).

Na to, aby sme dokázali využiť funkciona-
litu knižnice Pypsexec, je potrebné splniť 4 
základné podmienky (obr. 
1 Splnenie podmienok):

1. na cieľovom počítači 
musí byť „otvorený“ port 
445,

2. na cieľovom počítači 
musí byť povolené zdieľanie 
zložky ADMIN$ (štandardne 
je povolené),

3. používateľský účet 
musí byť členom skupiny 
Local Administrators,

4. Windows User Access 
Control (UAC) nesmie filtro-
vať tzv. remote logon token.

Predstavme si prípad, že 
sme získali prihlasovacie 
údaje používateľa, ktorý je 

(možno nedopatrením) členom skupiny Ad-
ministrators a na cieľovom počítači je spus-
tená služba telnet či SSH. Nič nám nebráni 
cestou SSH vykonať Windows príkaz:

netsh advfirewall firewall add rule name= 
"otvor445" dir=in action=allow protocol= 
TCP localport=445

ktorým otvoríme port 445, a následne spustiť 
jednoduchý skript Python:

import winreg

reg = winreg.HKEY_LOCAL_MACHINE
regpath = "SOFTWARE\\Microsoft\\Windows\\ 
CurrentVersion\\Policies\\System"
winreg.ConnectRegistry(None, reg)
key = winreg.OpenKey(reg, regpath, 0,  
access=winreg.KEY_WRITE)
winreg.SetValueEx(key, "LocalAccountToken
FilterPolicy", 0, winreg.REG_DWORD, 1)

ktorým zabránime UAC filtrovať remote logon 
tokeny (kód je obsahom súboru Remote
Command1.py – transformáciu súboru PY na 
spustiteľný EXE sme ukázali v predchádzajú-
cich častiach seriálu).

V jednoduchosti uvedieme, že logon token 
obsahuje limitované oprávnenia k účtu pre 
prípad vzdialeného prihlásenia. Aby UAC po-
užil úplnú súpravu používateľských oprávnení 
(full elevated token), treba vykonať jeden 
z možných krokov, pričom jedným z nich je 
úprava príslušnej položky v registri Windows, 
ktorú realizujeme uvedeným skriptom.

Python a kybernetická bezpečnosť  / 14. časť
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RemoteCommand2.py

Po splnení uvedených podmienok nám nič 
nebráni naprogramovať skript využívajúci 
funkcionalitu knižnice Pypsexec na vzdialené 
vykonanie ľubovoľných príkazov Windows. V 
našom prípade sme vybrali príkazy „whoami 
/all“ a „netstat -a“. Skript je triviálny, začína 
sa vytvorením objektu triedy pypsexec.Client 
s odovzdaním IP adresy cieľového počítača, 
prihlasovacieho mena/hesla a príkazu, ktorý 
sa má vykonať, vrátane jeho parametrov. 
Následne je volaná metóda Client.connect(), 
ktorá vytvorí spojenie SMB s požadovaným 
cieľovým počítačom a nadviaže kontakt so 
službami SCMR a PAExec. Najdôležitejšia je 
metóda Client.create_service(), ktorá vytvorí 
službu PAExec, prostredníctvom ktorej sa 
následne vykoná konkrétny proces určený v 
parametroch metódy Client.run_executable().

Všetky zdrojové kódy možno stiahnuť zo stránky 
www.softengine.sk.

»  MAREK SOPKO 

Bitcoin a iné kryptopeniaze budúcnosti
V roku 2015 bol bitcoin vnímaný len ako zábava pre fanúšikov, 
v roku 2018 už o ňom minimálne počul takmer každý. V čase 
písania tejto knihy vstupuje bitcoin do doby, keď sa ukáže, či má 
potenciál stať sa menou budúcnosti. Krízu prežil, ale čo ďalej? 
Dá sa bitcoin považovať za spoľahlivú digitálnu menu? Ako sa 
bitcoiny vytvárajú? Koľko ich je a bude? Kde sa dajú kúpiť a ako 
sa s nimi pracuje? Táto kniha je plná odpovedí na tieto, ako aj 
na množstvo ďalších otázok. 

Autor: Dominik Stroukal, Jan Skalický,  
vydavateľstvo: GRADA, cena: 18,99 EUR

KNIŽNÉ NOVINKY

Hyperion
Kultová vesmírna opera, jedna z najdôležitejších sci-fi ság his-
tórie. Na planéte Hyperion, za hranicami vplyvu zákonov He-
gemónie človeka, číha hrozivý tvor menom Rapír. Niektorí ho 
uctievajú, iní sa ho desia a ďalší ho chcú zničiť. V predvečer 
armagedonu sa sedem pútnikov vydáva na poslednú cestu na 
Hyperion hľadať odpovede na nevyriešené hádanky vlastných 
životov.

Autor: Dan Simmons,  
vydavateľstvo: Lindeni, cena: 22,87 EUR

Druhá nadácia
Tretie pokračovanie najlepšej sci-fi série všetkých čias. Nadácia 
upadla do područia mutanta Mula, a aby dosiahol svoj cieľ, musí 
zničiť aj bájnu druhú Nadáciu, ktorá vraj na všetko dohliada z 
bezpečnej vzdialenosti, ukrytá pred zvedavcami. Ťahá druhá 
Nadácia potichu za nitky osudu alebo je len rozmarom Hariho 
Seldona, tvorcu najodvážnejšieho záchranného plánu v dejinách 
ľudstva? 

Autor: Isaac Asimov, vydavateľstvo: Lindeni,  
cena: 15,29 EUR

V strede kruhu
Štokholmom otrasie séria výbuchov. Vyšetrovací tím Evy Nyma-
novej má za úlohu atentátnika, ktorý sa polícii vysmieva pro
stredníctvom listov, nájsť a zastaviť skôr, ako udrie znova. Všetky 
stopy však vedú k bývalému veliteľovi Nymanovej Lukasovi 
Frislovi. Je možné, aby človek odstrihnutý od spoločnosti, žijúci 
uprostred prírody zosnoval taký dokonalý plán? Keď všetky 
stopy ukazujú jedným smerom, je dôležité nestratiť hlavu.

Autor: Jitka Kobrová, Robert Válka, 
vydavateľstvo: GRADA, cena: 12,99 EUR

Minecraft - Začíname hrať nové vydanie

Vydajte sa na cestu prežitia a tvorivosti! Ak práve začínate úžasné 
nové dobrodružstvo alebo máte problém dostať sa ďalej a po-
trebujete pomocnú ruku, potom ste na správnom mieste. S touto 
úplne novou príručkou pre začiatočníkov sa naučíte všetko, čo 
musíte vedieť. 

Autor: kolektív, vydavateľstvo: ALBATROS,
cena: 10,19 EUR

Biznis marketing
Individualizovaný marketingový prístup k biznis zákazníkom 

Biznis marketing poskytuje ideálnu platformu na prehĺbenie ve-
domostí o konkurenčnej realite globálneho trhu, riadení vzťahov 
so zákazníkmi, o interfunkčných rozhodovacích procesoch, ma-
nažmente dodávateľského reťazca, elektronickom obchode a 
súvisiacich oblastiach. 

Autor: Milan Oreský,  
vydavateľstvo: GRADA, cena: 19,99 EUR

» OBR. 2 VÝSTUP PRÍKAZOV VYKONANÝCH NA POČÍTAČI S OS WINDOWS V RÁMCI SHELLU OS LINUX
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V tomto čísle sme pre vás pripravili súťaž o elektrickú ústnu sprchu 
Panasonic EW 1411H. Stačí, keď nám napíšete: Aký článok by ste si radi 
prečítali v ďalších vydaniach. Svoje reakcie posielajte do 27. mája 2024 
na adresu sutaz@nextech.sk s predmetom správy: PANASONIC.
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Súťaž o slúchadlá Creative Zen Air Pro vyhral Michal Masnica, srdečne blahoželáme.   ☺

ESET HOME SECURITY Essential
Komplexná ochrana 
vášho digitálneho 
sveta pre zariadenia 
s operačným sys-
témom Windows, 
macOS a Android. 

ANTIK TV
Antik TV prináša 
slovenské a české 
TV programy na 
váš mobil či tab-
let. Zahŕňa balík 
najs ledovanejších 
kanálov.  

TurboCollage v7.3.1
Nástroj na tvorbu 
koláží umožňuje 
vytvoriť ľubovoľný 
výstup obsahujúci 
obrázky a text, ako 
napr. blahoželania, 
vizitky a pod.






