
Bemowskie Wyzwanie 

„Cyfrowe mistrzostwa ortograficzne” 

organizowany w związku z Europejskim Tygodniem Świadomości Dysleksji 

                                             adresowany do 

uczniów klas I-VIII  ze szkół podstawowych 

 

 

 

         Organizatorem Wyzwania jest Poradnia Psychologiczno-Pedagogiczna nr 20 

                   w Warszawie,  ul. Powstańców Śląskich 17, tel. (22) 666-17-74 

 

I. Zadaniem uczestników Wyzwania jest stworzenie plakatu lub cyfrowej gry 
ortograficznej i jej zasad.  

II. Wykonane prace należy składać do 31 października 2023 r. 

III. Rozstrzygnięcie Wyzwania nastąpi w dniu 16 listopada 2023 r.  

IV. Wyniki Wyzwania zostaną podane do publicznej wiadomości na stronie  

internetowej Poradni Psychologiczno-Pedagogicznej nr 20 w Warszawie: 

www.ppp20.pl.  
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REGULAMIN WYZWANIA  

ZASADY OGÓLNE 

§ 1 

Wyzwanie Konkursowe organizowane jest przez Poradnię Psychologiczno – 
Pedagogiczną nr 20 w Warszawie. 

§ 2 

1. Rozstrzygnięcie wyzwania przeprowadza Komisja Konkursowa powołana przez 
Dyrektora Poradni Psychologiczno – Pedagogicznej nr 20. 

2.Siedzibą Komisji jest Poradnia Psychologiczno – Pedagogiczna nr 20 w Warszawie 
ul. Powstańców  Śląskich 17. 

§ 3 
 
Cele Wyzwania Konkursowego: 

1. Dbałość o poprawność i piękno języka polskiego. 
2. Propagowanie idei poprawnej pisowni. 
3. Motywowanie uczniów do doskonalenia własnych umiejętności w zakresie 

ortografii i umiejętności cyfrowych. 
4. Podniesienie poziomu znajomości ortografii i interpunkcji polskiej. 
5. Doskonalenie umiejętności stosowania zasad ortograficznych. 

§ 4 

1. Wyzwanie polega na przygotowaniu grafiki utrwalającej wybraną zasadę 
ortograficzną lub komputerowej gry ortograficznej. 

2. Wyzwanie skierowane jest do uczniów klas I - VIII szkół podstawowych  z terenu 
dzielnicy Bemowo. 

3. Wykonanie grafiki przeznaczone jest dla klas uczniów klas I-III,  
wykonanie gier komputerowych przeznaczone jest dla klas IV-VIII  

4. Prace na Wyzwanie konkursowe należy przesyłać do dnia 31 października 2023 r.  
5. Prace o pojemności do 5Mb należy przesyłać na adres e-mail: 

wyzwanie.ppp20@eduwarszawa.pl, prace o pojemności do 2Gb należy 
przesyłać poprzez wetransfer.com 

6. W nazwie pracy powinny być zawarte: imię, nazwisko, klasa i szkoła autora  lub  
dane te mogą być  wyszczególnione w opisie gry.  

§ 5 

Informacje dotyczące organizacji, przebiegu i wyników Wyzwania będą przekazane 
na stronę internetową Poradni Psychologiczno – Pedagogicznej nr 20 http://ppp20.pl/ 
w zakładce „Aktualności”. 
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PRZEBIEG WYZWANIA 

§ 6 
 

1. Udział w Wyzwaniu polega na przygotowaniu grafiki utrwalającej wybraną 
zasadę ortograficzną lub opracowanie cyfrowej gry ortograficznej. 

2. Przez grę cyfrową rozumie się gry wykonane np. w: Power Point, Scratch, 
Wordwall itp. 

3. Nadesłane prace powinny być możliwe do otworzenia w narzędziach pakietu MS 
lub przeglądarce internetowej.  

4. Autorem grafiki oraz gry może być jeden lub grupa uczniów.  

5. Grafika powinna być czytelna i uwzględniająca jedną lub więcej zasad 
ortograficznych, wykonana przy pomocy komputera.  

6. Gra komputerowa biorąca udział w Wyzwaniu ma stanowić spójną całość. 
Powinna być opatrzona instrukcją w języku polskim, zawierać nazwę, cel, 
przeznaczenie, przewidywaną ilość graczy, przybliżony czas gry i wiek 
uczestników, objaśnienie użytych symboli, pól, elementów gry, przebieg gry. 

7. Gra powinna być przeznaczona dla dzieci powyżej 7 roku życia. Należy określić 
do jakiej  grupy wiekowej jest kierowana (np.:7-10,10-15). 

8. Zakres merytoryczny gry: 
- pisownia wyrazów z „ó” i „u”, 
- pisownia wyrazów z „rz” i „ż,” 
- pisownia wyrazów z „ch” i „h”, 
- pisownia nosówek „ą”, „ę” oraz połączeń „om”, „on”, „em”, „en”, 
- pisownia „ nie” z różnymi częściami mowy, 
- pisownia cząstki „by,” 
- pisownia wielkich i małych liter, 
- pisownia – i, – j, – ii, – ji po spółgłoskach i samogłoskach, 
- stosowanie zasad interpunkcji. 

9. Do Wyzwania mogą być zgłaszane grafiki i gry komputerowe wykonane 
samodzielnie przez uczestników konkursu. 

10.  Do Wyzwania nie mogą być zgłaszane prace: grafiki/gry komputerowe, które 
zostały uprzednio zgłoszone do innych konkursów. 

11.  Każdy uczestnik (lub grupa uczestników) może zgłosić do Wyzwania jedną 
pracę: grafikę lub grę. 

12.  Pracę konkursową należy opisać (imię i nazwisko autora/autorów gry/ grafiki, 
tytuł pracy, numer szkoły i klasa). 
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13. Do grafiki lub gry komputerowej należy dołączyć lub przesłać formularz 
zgłoszeniowy oraz zgodę na udział dziecka w Wyzwaniu i wykorzystanie danych 
osobowych na potrzeby konkursu. Zgodę na publikację wizerunku wypełnioną 
przez rodziców lub opiekunów prawnych. (załączniki  nr 1 i 2 do regulaminu). 

14.  Szkoła, z której uczeń lub uczniowie zamierzają wziąć udział w Wyzwaniu, jest 
zobowiązana, aby do dnia 31 października 2023r. przesłać informację do 
pedagoga Poradni p. Moniki Gawkowskiej monika.gawkowska@eduwarszawa.pl.  
W informacji należy podać: numer szkoły, kategorię wiekową (klasę z której są 
uczniowie przygotowujący grafikę / grę). 
 

§ 7 

1. O zakwalifikowaniu grafiki / gry komputerowej do udziału w Wyzwaniu 
konkursowym decyduje data wpływu Wyzwania  do organizatora – Poradni 
Psychologiczno-Pedagogicznej Nr 20 w Warszawie ul. Powstańców Śląskich 17 
do 31 października 2023r. na adres e-mail: wyzwanie.ppp20@eduwarszawa.pl  

2. Komisja konkursowa oceni dostarczone grafiki i gry komputerowe oraz wyłoni 
najlepsze prace, które uzyskają największą liczbę punktów. Wybrane prace 
zostaną nagrodzone w formie rzeczowej. 

 

 
§ 8 

1. Przewiduje się następujący podział nagród: I, II i III miejsce, w każdej kategorii 
wiekowej oraz trzy wyróżnienia. 

2. Organizator zastrzega prawo dla jury do innego podziału nagród, w tym do 
rezygnacji z przyznania nagrody. 

3. Rozstrzygnięcia komisji konkursowej są ostateczne. Nie przysługuje od nich 
odwołanie. 

4. W dniu 16 listopada  2023 r w Poradni Psychologiczno – Pedagogicznej nr 20 
nastąpi ogłoszenie listy zwycięzców Wyzwania.  

KRYTERIA OCENY PRAC KONKURSOWYCH 

§ 9 

1. Wyzwanie rozstrzygnięte będzie z podziałem na następujące grupy wiekowe: 
Grupa 1 – uczniowie klas I- III 
Grupa 2 – uczniowie klas IV-VI 
Grupa 3 -  uczniowie klas VII-VIII 
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2. Grafiki cyfrowe i komputerowe gry ortograficzne będą oceniane według kryteriów: 
- walory edukacyjne i popularyzacyjne (0 – 10 pkt.). 
- poprawność merytoryczna i językowa (0 – 10pkt.);  
- przejrzysty i uporządkowany układ graficzny oraz opis instrukcji (0 – 10 pkt.); 
- kreatywność oraz oryginalność (0 – 10 pkt.); 
- atrakcyjność/estetyka (0 – 10 pkt.); 
 

§ 9 

1. Po rozstrzygnięciu Wyzwania  na stronie internetowej Poradni w zakładce 
„Aktualności” zostanie opublikowana lista  najwyżej ocenionych prac. 
 

2. Wizerunki osób biorących udział w Wyzwaniu po otrzymaniu wcześniejszej    
zgody na przetwarzanie danych i publikacji wizerunku (załącznik nr 3) zostaną 
opublikowane na stronie internetowej Poradni w zakładce „ Aktualności”. 
 

§ 10 

1. Szczegółowych informacji w zakresie Wyzwania udziela koordynator  
p. Monika Gawkowska monika.gawkowska@eduwarszawa.pl.  
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Załącznik nr 1 do regulaminu Wyzwania „Cyfrowe mistrzostwa ortograficzne” na grafikę 
cyfrową utrwalającą wybraną zasadę ortograficzną i komputerową grę ortograficzną. 

 

FORMULARZ ZGŁOSZENIOWY 

CYFROWE MISTRZOSTWA ORTOGRAFICZNE NA GRAFIKĘ CYFROWĄ / 
KOMPUTEROWĄ GRĘ ORTOGRAFICZNĄ 

 

Tytuł grafiki/gry komputerowej ortograficznej*  

………………………………………………………………………….………………………. 

Imię i nazwisko autora/ autorów grafiki/ gry*………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………….. 

Klasa* ………………………………………………………………………………………… 

Imię i nazwisko nauczyciela opiekującego się uczniem/ grupą  uczniów *  

………………………………………………………………………………………………….. 

Nazwa  i numer 
szkoły*………………………………………………………………………………... 

………………………………………………………………………………………………….. 

Adres  szkoły*…………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………….. 

Adres e-mailowy  szkoły*…………………………………………………………………….. 

Telefon  szkoły* …………………………………………………………………………... 

* Proszę wypełnić drukowanymi literami 

Akceptuję warunki zawarte w Regulaminie Wyzwania. 

…………………….………………….          .................................................................. 

 

Pieczęć i podpis                                                 Czytelny podpis opiekuna ucznia / grupy 
Dyrektora szkoły 
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Załącznik nr 2 do regulaminu Wyzwania „Cyfrowe mistrzostwa ortograficzne” na grafikę 
cyfrową utrwalającą wybraną zasadę ortograficzną i komputerową grę ortograficzną. 

 

ZGODA NA UDZIAŁ DZIECKA W WYZWANIU „Cyfrowe Mistrzostwa Ortograficzne” 

na grafikę cyfrową utrwalającą wybraną zasadę ortograficzną i komputerową grę 
ortograficzną 

 
Jako osoba upoważniona do reprezentowania  
 

....................................................................................................................................... 

(imię i nazwisko dziecka) 

oświadczam, że: 

- wyrażam zgodę na udział dziecka w Wyzwaniu „Cyfrowe Mistrzostwa Ortograficzne”  
na grafikę cyfrową / komputerową grę ortograficzną, organizowane przez Poradnię 
Psychologiczno - Pedagogiczną nr 20 w Warszawie (nazywaną dalej Organizatorem); 

- mam świadomość, że wyrażenie zgody na udział w „Wyzwaniu „Cyfrowe Mistrzostwa 
Ortograficzne” jest równoznaczne z wyrażeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych 
 w zakresie niezbędnym do jego realizacji; 

- wyrażam zgodę/y na publikację wizerunku mojego dziecka w Wyzwaniu „Cyfrowe 
Mistrzostwa Ortograficzne”;  

- zapoznałam/em się z poniższą klauzulą informacyjną dotyczącą przetwarzania danych 
osobowych uczestników Wyzwania „Cyfrowe Mistrzostwa Ortograficzne” przez Poradnię 
Psychologiczno -Pedagogiczną nr 20 w Warszawie. 

 
PRZYJMUJĘ DO WIADOMOŚCI, że:  
1) administratorem danych jest Poradnia Psychologiczno-Pedagogiczna nr 20, z siedzibą przy ul. Powstańców Śląskich 17, 01-
381 Warszawa;  
2) przekazane dane osobowe będą wykorzystywane wyłącznie w celach dopełnienia obowiązków wynikających z przepisów 
prawa związanych ze świadczeniem pomocy psychologiczno-pedagogicznej, tj. Ustawy z dnia 15 kwietnia 2011 r. o systemie 
informacji oświatowej (Dz. U. 2021 poz. 584 ze zm.), Ustawy z dnia 14 grudnia 2016 r. – Prawo oświatowe (Dz. U. 2021 poz. 
1082 ze zm.), Rozporządzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 1 lutego 2013 r. w sprawie szczegółowych zasad działania 
publicznych poradni psychologiczno-pedagogicznych, w tym publicznych poradni specjalistycznych (Dz. U. 2017 poz. 1647), w 
powiązaniu z art. 6 ust. 1 lit c RODO1 (przetwarzanie niezbędne do wypełnienia obowiązku prawnego ciążącego na 
administratorze) a także w celach archiwalnych zgodnie z Ustawą z dnia 14 lipca 1983 r. o narodowym zasobie archiwalnym i 
archiwach (Dz. U 2020 poz. 164); Przekazanie numeru telefonu kontaktowego następuje w wyniku dobrowolnej zgody na 
podstawie art. 6 ust. 1 lit. a RODO;  
3) dane będą przechowywane przez okres niezbędny do realizacji wynikających z przepisów prawa celów archiwizacji;  
4) mam prawo do dostępu do treści podanych danych osobowych i ich poprawiania za pośrednictwem Poradni, a w przypadku 
danych przetwarzanych na podstawie zgody, prawo do wycofania zgody oraz do usunięcia danych;  
5) podanie danych jest dobrowolne, ale ich niepodanie będzie skutkowało brakiem możliwości wydania pisemnej opinii / 
informacji o wynikach diagnozy;  
6) w przypadku podejrzenia, że dane moje i mojego dziecka przetwarzane są z naruszeniem przepisów prawa, mam prawo 
wniesienia skargi dotyczącej przetwarzani danych osobowych do Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych;  
7) kontakt do inspektora danych osobowych Poradni: iod.bemowo@edukompetencje.pl. 1Rozporządzenie Parlamentu 
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem 
danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119 z 
04.05.2016 r.)  

 

Warszawa, dnia …………………………                   ……..…………………………………………  

                                                                           Czytelny podpis rodzica / opiekuna prawnego 


