Bemowskie Wyzwanie
,Cyfrowe mistrzostwa ortograficzne”
organizowany w zwiazku z Europejskim Tygodniem Swiadomosci Dysleksji
adresowany do

uczniéw klas I-VIll ze szké6t podstawowych

Organizatorem Wyzwania jest Poradnia Psychologiczno-Pedagogiczna nr 20

w Warszawie, ul. Powstancéw Slgskich 17, tel. (22) 666-17-74

|. Zadaniem uczestnikow Wyzwania jest stworzenie plakatu lub cyfrowej gry
ortograficzne;j i jej zasad.

Il. Wykonane prace nalezy sktada¢ do 31 pazdziernika 2023 r.
lll. Rozstrzygniecie Wyzwania nastgpi w dniu 16 listopada 2023 r.

IV. Wyniki Wyzwania zostang podane do publicznej wiadomosci na stronie

internetowej Poradni Psychologiczno-Pedagogicznej nr 20 w Warszawie:
www.ppp20.pl.




REGULAMIN WYZWANIA

ZASADY OGOLNE

§ 1

Wyzwanie Konkursowe organizowane jest przez Poradnie Psychologiczno -
Pedagogiczng nr 20 w Warszawie.

§ 2

1. Rozstrzygniecie wyzwania przeprowadza Komisja Konkursowa powotana przez
Dyrektora Poradni Psychologiczno — Pedagogicznej nr 20.

2.Siedzibg Komisji jest Poradnia Psychologiczno — Pedagogiczna nr 20 w Warszawie
ul. Powstancow Slgskich 17.

§ 3

Cele Wyzwania Konkursowego:

1.
2.
3.

Dbatos¢ o poprawnosé i piekno jezyka polskiego.

Propagowanie idei poprawnej pisowni.

Motywowanie ucznibw do doskonalenia wiasnych umiejetnosci w zakresie
ortografii i umiejetnosci cyfrowych.

Podniesienie poziomu znajomosci ortografii i interpunkcji polskiej.

Doskonalenie umiejetnosci stosowania zasad ortograficznych.

§4

. Wyzwanie polega na przygotowaniu grafiki utrwalajgcej wybrang zasade

ortograficzng lub komputerowej gry ortograficznej.

Wyzwanie skierowane jest do uczniow klas | - VIII szkot podstawowych  z terenu
dzielnicy Bemowo.

Wykonanie grafiki przeznaczone jest dla klas ucznibw klas I-lll,
wykonanie gier komputerowych przeznaczone jest dla klas 1V-VIlI

Prace na Wyzwanie konkursowe nalezy przesyta¢ do dnia 31 pazdziernika 2023 r.
Prace o pojemnosci do OS5Mb nalezy przesyta¢c na adres e-mail:
wyzwanie.ppp20@eduwarszawa.pl, prace o pojemnosci do 2Gb nalezy
przesyta¢ poprzez wetransfer.com

W nazwie pracy powinny by¢ zawarte: imie, nazwisko, klasa i szkofta autora lub
dane te mogg by¢ wyszczegdlnione w opisie gry.

§5

Informacje dotyczgce organizacji, przebiegu i wynikébw Wyzwania bedg przekazane
na strone internetowg Poradni Psychologiczno — Pedagogicznej nr 20 http://ppp20.pl/
w zaktadce ,Aktualnosci”.



PRZEBIEG WYZWANIA
§6

1. Udziat w Wyzwaniu polega na przygotowaniu grafiki utrwalajgcej wybrang
zasade ortograficzng lub opracowanie cyfrowej gry ortograficznej.

2. Przez gre cyfrowg rozumie sie gry wykonane np. w: Power Point, Scratch,
Wordwall itp.

3. Nadestane prace powinny by¢ mozliwe do otworzenia w narzedziach pakietu MS
lub przegladarce internetowe;j.

4. Autorem grafiki oraz gry moze by¢ jeden lub grupa uczniow.

5. Grafika powinna by¢ czytelna i uwzgledniajgca jedng Ilub wiecej zasad
ortograficznych, wykonana przy pomocy komputera.

6. Gra komputerowa biorgca udziat w Wyzwaniu ma stanowi¢ spdjng catosc.
Powinna by¢ opatrzona instrukcjg w jezyku polskim, zawiera¢ nazwe, cel,
przeznaczenie, przewidywang ilos¢ graczy, przyblizony czas gry i wiek
uczestnikow, objasnienie uzytych symboli, pél, elementow gry, przebieg gry.

7. Gra powinna by¢ przeznaczona dla dzieci powyzej 7 roku zycia. Nalezy okresli¢
do jakiej grupy wiekowej jest kierowana (np.:7-10,10-15).

8. Zakres merytoryczny gry:
- pisownia wyrazow z ,0” i ,Uu’,
- pisownia wyrazéw z ,rz” i ,z,”
- pisownia wyrazow z ,ch” i h”,
- pisownia nosowek ,3”, ,e” oraz potgczen ,om”, ,on”, ,em”, ,en”,
- pisownia , nie” z réznymi czesciami mowy,
- pisownia czgstki ,by,”
- pisownia wielkich i matych liter,
- pisownia — i, — j, — ii, — ji po spotgtoskach i samogtoskach,
- stosowanie zasad interpunkciji.

9. Do Wyzwania mogg by¢ zgtaszane grafiki i gry komputerowe wykonane
samodzielnie przez uczestnikdw konkursu.

10. Do Wyzwania nie mogg by¢ zgtaszane prace: grafiki/gry komputerowe, ktore
zostaty uprzednio zgtoszone do innych konkursow.

11. Kazdy uczestnik (lub grupa uczestnikdw) moze zgtosic do Wyzwania jedng
prace: grafike lub gre.

12. Prace konkursowg nalezy opisaé (imie i nazwisko autora/autorow gry/ grafiki,
tytut pracy, numer szkoty i klasa).



13.Do grafiki lub gry komputerowej nalezy dotgczy¢ Ilub przesta¢ formularz
zgtoszeniowy oraz zgode na udziat dziecka w Wyzwaniu i wykorzystanie danych
osobowych na potrzeby konkursu. Zgode na publikacje wizerunku wypetniong
przez rodzicoéw lub opiekundw prawnych. (zatgczniki nr 1i 2 do regulaminu).

14. Szkota, z ktorej uczen lub uczniowie zamierzajg wzig¢ udziat w Wyzwaniu, jest
zobowigzana, aby do dnia 31 pazdziernika 2023r. przesta¢ informacje do
pedagoga Poradni p. Moniki Gawkowskiej monika.gawkowska@eduwarszawa.pl.

W informacji nalezy podac: numer szkoty, kategorie wiekowg (klase z ktorej sg
uczniowie przygotowujgcy grafike / gre).

§7

1. O zakwalifikowaniu grafiki / gry komputerowej do udziatu w Wyzwaniu
konkursowym decyduje data wptywu Wyzwania do organizatora — Poradni
Psychologiczno-Pedagogicznej Nr 20 w Warszawie ul. Powstancéw Slgskich 17
do 31 pazdziernika 2023r. na adres e-mail: wyzwanie.ppp20@eduwarszawa.pl

2. Komisja konkursowa oceni dostarczone grafiki i gry komputerowe oraz wytoni
najlepsze prace, ktore uzyskajg najwiekszg liczbe punktéw. Wybrane prace
zostang nagrodzone w formie rzeczowe;j.

§8
1. Przewiduje sie nastepujgcy podziat nagrod: |, 1l i lll miejsce, w kazdej kategorii
wiekowej oraz trzy wyrdznienia.
2. Organizator zastrzega prawo dla jury do innego podziatu nagréd, w tym do
rezygnaciji z przyznania nagrody.

3. Rozstrzygniecia komisji konkursowej sg ostateczne. Nie przystuguje od nich
odwotanie.

4. W dniu 16 listopada 2023 r w Poradni Psychologiczno — Pedagogicznej nr 20
nastgpi ogtoszenie listy zwyciezcéw Wyzwania.

KRYTERIA OCENY PRAC KONKURSOWYCH

§9

1. Wyzwanie rozstrzygniete bedzie z podziatem na nastepujgce grupy wiekowe:
Grupa 1 — uczniowie klas I- Il

Grupa 2 — uczniowie klas IV-VI

Grupa 3 - uczniowie klas VII-VIII



. Grafiki cyfrowe i komputerowe gry ortograficzne bedg oceniane wedtug kryteriow:
walory edukacyjne i popularyzacyjne (0 — 10 pkt.).

poprawnos$¢ merytoryczna i jezykowa (0 — 10pkt.);

przejrzysty i uporzadkowany uktad graficzny oraz opis instrukcji (0 — 10 pkt.);
kreatywnosc¢ oraz oryginalnosé¢ (0 — 10 pkt.);

atrakcyjnosé/estetyka (0 — 10 pkt.);

§9

1. Po rozstrzygnieciu Wyzwania na stronie internetowej Poradni w zaktadce
»<Aktualnosci” zostanie opublikowana lista najwyzej ocenionych prac.

2. Wizerunki oséb biorgcych udziat w Wyzwaniu po otrzymaniu wczesniejszej
zgody na przetwarzanie danych i publikacji wizerunku (zatgcznik nr 3) zostang
opublikowane na stronie internetowej Poradni w zaktadce ,, Aktualnosci”.

§ 10

1. Szczegotowych informacji w zakresie Wyzwania udziela koordynator
p. Monika Gawkowska monika.gawkowska@eduwarszawa.pl.



Zatgcznik nr 1 do requlaminu Wyzwania ,Cyfrowe mistrzostwa ortograficzne” na grafike
cyfrowg utrwalajgcg wybrang zasade ortograficzng i komputerowg gre ortograficzng.

FORMULARZ ZGLOSZENIOWY

CYFROWE MISTRZOSTWA ORTOGRAFICZNE NA GRAFIKE CYFROWA /
KOMPUTEROWA GRE ORTOGRAFICZNA

Tytut grafiki/gry komputerowej ortograficznej*

Adres e-Mailowy SZKO Y™ .. ...
Telefon SzZKOM ™
* Prosze wypeni¢ drukowanymi literami

Akceptuje warunki zawarte w Regulaminie Wyzwania.

Piecze¢ i podpis Czytelny podpis opiekuna ucznia / grupy
Dyrektora szkoty



Zatgcznik nr 2 do regulaminu Wyzwania ,,Cyfrowe mistrzostwa ortograficzne” na grafike
cyfrowg utrwalajgcg wybrang zasade ortograficzng i komputerowg gre ortograficzng.

ZGODA NA UDZIAL DZIECKA W WYZWANIU ,Cyfrowe Mistrzostwa Ortograficzne”
na grafike cyfrowg utrwalajgcg wybrang zasade ortograficzng i komputerowa gre
ortograficzng

Jako osoba upowazniona do reprezentowania

(imie i nazwisko dziecka)
osSwiadczam, ze:

- wyrazam zgode na udziat dziecka w Wyzwaniu ,Cyfrowe Mistrzostwa Ortograficzne”
na grafike cyfrowg / komputerowg gre ortograficzng, organizowane przez Poradnie
Psychologiczno - Pedagogiczng nr 20 w Warszawie (nazywang dalej Organizatorem);

- mam $wiadomos¢, ze wyrazenie zgody na udziat w ,Wyzwaniu ,Cyfrowe Mistrzostwa
Ortograficzne” jest rownoznaczne z wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych
w zakresie niezbednym do jego realizaciji;

- wyrazam zgodel/y na publikacje wizerunku mojego dziecka w Wyzwaniu ,Cyfrowe
Mistrzostwa Ortograficzne”;

- zapoznatam/em sie z ponizszg klauzulg informacyjng dotyczgcg przetwarzania danych
osobowych uczestnikow Wyzwania ,Cyfrowe Mistrzostwa Ortograficzne” przez Poradnie
Psychologiczno -Pedagogiczng nr 20 w Warszawie.

PRZYJMUJE DO WIADOMOSCI, ze:

1) administratorem danych jest Poradnia Psychologiczno-Pedagogiczna nr 20, z siedzibg przy ul. Powstancéw Slgskich 17, 01-
381 Warszawa;

2) przekazane dane osobowe bedg wykorzystywane wytgcznie w celach dopetnienia obowigzkéw wynikajgcych z przepisow
prawa zwigzanych ze $wiadczeniem pomocy psychologiczno-pedagogicznej, tj. Ustawy z dnia 15 kwietnia 2011 r. o systemie
informacji oswiatowej (Dz. U. 2021 poz. 584 ze zm.), Ustawy z dnia 14 grudnia 2016 r. — Prawo oswiatowe (Dz. U. 2021 poz.
1082 ze zm.), Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 1 lutego 2013 r. w sprawie szczegdtowych zasad dziatania
publicznych poradni psychologiczno-pedagogicznych, w tym publicznych poradni specjalistycznych (Dz. U. 2017 poz. 1647), w
powigzaniu z art. 6 ust. 1 lit ¢ RODO1 (przetwarzanie niezbedne do wypetnienia obowigzku prawnego cigzacego na
administratorze) a takze w celach archiwalnych zgodnie z Ustawg z dnia 14 lipca 1983 r. o narodowym zasobie archiwalnym i
archiwach (Dz. U 2020 poz. 164); Przekazanie numeru telefonu kontaktowego nastepuje w wyniku dobrowolnej zgody na
podstawie art. 6 ust. 1 lit. a RODO;

3) dane bedg przechowywane przez okres niezbedny do realizacji wynikajgcych z przepiséw prawa celéw archiwizacji;

4) mam prawo do dostepu do tresci podanych danych osobowych i ich poprawiania za posrednictwem Poradni, a w przypadku
danych przetwarzanych na podstawie zgody, prawo do wycofania zgody oraz do usunigecia danych;

5) podanie danych jest dobrowolne, ale ich niepodanie bedzie skutkowato brakiem mozliwosci wydania pisemnej opinii /
informacji o wynikach diagnozy;

6) w przypadku podejrzenia, ze dane moje i mojego dziecka przetwarzane sg z naruszeniem przepisbw prawa, mam prawo
whniesienia skargi dotyczacej przetwarzani danych osobowych do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych;

7) kontakt do inspektora danych osobowych Poradni: iod.bemowo@edukompetencje.pl. 1Rozporzgdzenie Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119 z
04.05.2016 r.)

WarSZawa, ANia ..o e

Czytelny podpis rodzica / opiekuna prawnego



