Scenariusz zajec¢ logopedycznych z wykorzystaniem programu eduSensus Logopedia Pro Pakiet
Platinum

Temat: Utrwalenie gtoski [dz] w nagtosie wyrazéw.

Cel ogdlny:

Utrwalenie gtoski [dz] w nagtosie wyrazéw.

Cele szczegoétowe:

- usprawnienie motoryki narzagddéw artykulacyjnych,
- rozwijanie stuchu fonemowego,

- rozwijanie stownictwa,

- éwiczenie pamieci i uwagi stuchowej,

- wdrazanie do autokontroli stuchowej,

- éwiczenia koordynacji wzrokowo — stuchowo- ruchowe;j.

Metody pracy:

wyjasniajaca, stuchowa, demonstracyjna, éwiczen praktycznych, wzrokowa, nasladownictwa, nagrywanie
materiatu audio.

Formy pracy:

— indywidualna
— w diadzie.

Srodki i narzedzia:
— lustro logopedyczne, jatowe szpatutki drewniane
— Program Logopedia Pro Pakiet Platinum

— laptop z mikrofonem oraz monitor Samsung

— karty pracy.
Przebieg zajec:

1. Powitanie, przedstawienie planu zajec.

2. Cwiczenia aparatu mowy przed lustrem (pod kontrolg wzroku) — przypomnienie uktadu narzagdéw
artykulacyjnych do gtoski [dz],uczulenie miejsca artykulacji, éwiczenia prawidtowej realizacji gtoski
izolacji i logotomach.

3. Cwiczenia stuchowe — okreélanie pofozenia gtoski w wyrazie( na poczatku, w $rodku)
wykorzystaniem materiatéw z Printoteki (stoiki). Logopeda wypowiada, dziecko okres$la potozenie
wktada ciasteczko do okreslonego stoika. Wspdlnie z dzieckiem wyjasniamy znaczenie stéw.

4, Praca z programem eduSensus Logopedia Pro Pakiet Platinum



a) dziecko po prezentacji i przedstawieniu sie MOwtakow, wybiera stworka, ktéry bedzie mu towarzyszyt
podczas ¢wiczen; uzasadnia wybor.

b) dziecko wystuchuje polecenia, a nastepnie z pomocg logopedy je wykonuje( wystuchuje poprawng
realizacje stowa, nagrywa swojg wypowiedz, odstuchuje, ocenia prawidtowos$¢ wykonania; dopasowuje
cien do obrazka). Po odstuchaniu nagrania, analizujemy jego zgodnos$¢ z oryginatem, w razie potrzeby
korygujemy i powtarzamy nagranie.
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d) dziecko wystuchuje i okresla, czy w styszy gtoske [dz], klikajgc na ilustracje, ktérej nazwa zawiera te
gltoske




e)dziecko wystuchuje nazwe, powtarza jg i nagrywa, wspodlnie z logopedg odstuchujg, oceniajac
poprawnos$¢. Prawidtowa realizacja zostaje nagrodzona stoneczkiem. Dziecko dobiera brakujgcy element
uktadanki.

f) dziecko wystuchuje nazwe, patrzy na zapis, nagrywa, odstuchuje, ocenia poprawnos¢ i dopasowuje
nazwe do ilustracji
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g) karta pracy
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#”  Pokoloruj tego czworonoga. Wymysl dla niego imie. Najlepiej trudne, jak
wyrazy: dzelada, dzonka i dzdzownik. Imig nie musi nic oznaczac, wazne by miafe
gtoske ,,dz". Jesli potrafisz, zapisz to imie psu na obrozy lub pod rysunkiem. “y;




h) Utrwalenie ¢wiczonej gtoski w grze z maszyna losujgca. Dziecko nazywa ilustracje zamieszczong u gory
i stara sie jg odtworzyé¢, losujgc réozne elementy. Moze tez uktadac¢ dziwolagi, wymyslac¢ im imiona i
mowic z czego sie sktadajg np. gtowa dzdzownika, tutéw dzokeja, nogi dzelady itp.




5. Podsumowanie , omoéwienie pracy domowej(karty pracy wydrukowane z programu), podziekowanie,
wybodr nagrody(stempelek lub naklejka), pozegnanie.

Opracowata logopeda Elzbieta Zgddka



