Sukromna zakladna Skola Felix, Nabrezie K. Petrovica
1571, Liptovsky Mikulas

JE Elg;(

INOVOVANE UCEBNE OSNOVY

Predmet Informatika

Vzdelavacia oblast’ Matematika a praca s informaciami
Stupen vzdelania ISCED1

Roéniky 2.-4.

Rozsah vyucovacieho predmetu

Roénik 1. 2. 3. 4.

Hodinova dotacia tyzdenne 0 0 2(1) 1
roéne 0 0 66 33
Tyzdenne ISCED 1 3

VYCHOVNO-VZDELAVACIE CIELE A OBSAH VZDELAVANIA

su v sulade s cielmi a obsahovym a vykonovym Standardom vzdelavacieho Standardu pre vyucovaci
predmet informatika.



CHARAKTERISTIKA PREDMETU

V predmete informatika sa prelinaju dve zlozky. Jedna zloZka je zamerana na ziskanie konkrétnych skusenosti a zrucnosti pri
praci s pocitacom i aplikaciami — na pracu s digitalnymi technoldgiami. Druha zlozka je zamerana na budovanie zakladov informatiky.
Hlavne na rieSenie problémov pomocou pocitaCov. Prva zlozka tvori zaklad vyu€ovania informatiky v ramci primarneho vzdelavania
a z vacSej Casti sa prelina i celym niz§im strednym vzdelavanim. Skisenosti ziskané praktickou ¢innostou v tejto oblasti si potom
dobrym predpokladom pre zvladnutie druhej zlozky, ktord& ma dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na strednej Skole.
Zaroven sa v8ak druha zlozka objavuje uz i v primarnom vzdeldvani, aj ked' iba vo velmi jednoduchej forme. Informatika zaroven

pripravuje ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto nadobudnuté zru¢nosti a poznatky i v inych predmetoch.

CIELE PREDMETU
Ziaci
e Uvazuju o informaciach a réznych reprezentaciach, pouzivaju vhodné nastroje na ich spracovanie,
e uvazuju o algoritmoch, hfadaju a nachadzaju algoritmické rieSenia problémov, vytvaraju navody, programy podfa danych
pravidiel,
e logicky uvazuju, argumentuju, hodnotia, konaju zdévodnené rozhodnutia,
e poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych problémov,
e komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technolégii, ziskavaju informacie na webe,
e poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost,
e rozumeju rizikdm na internete, dokazu sa im branit a rieSit problémy, ktoré sa vyskytnu,

e reSpektuju intelektualne vlastnictvo.



Tematicky celok

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Reprezentacie a
nastroje - praca s
grafikou

- | Oblast, animacia

- pouzit konkrétne nastroje editora
na tvorbu a Upravu obrazkov a
animacii

- najst, odhalit a opravit chyby pri
Uprave obrazkov aj animacii

Pojmy: oblast, animacia. Vlastnosti a vztahy: animdcia ako
postupnost obrazkov. Procesy: kreslenie &iary, Usecky, obdiZnika,
Stvorca, ovalu, kruhu, pouzivanie vyplne, farby, palety farieb,
nastavovanie hrubky Ciary, omalovanie,

peciatkovanie, dokreslovanie, kreslenie zakladnych geometricky
ch tvarov, oznacovanie, presuvanie a kopirovanie oblasti,
spustenie a zastavenie animacie, krokovanie a prepinanie sa medzi
obrazkami animacie, kreslenie obrazkov, animacie

Reprezentdcie a
nastroje - informacie

- | Typy informécie,
text a grafika

- dekdédovat informaciu z
jednoduchych reprezentacii

- vyberat vhodné nastroje na
spracovanie informacii (na
vyhladavanie a ziskavanie,
spracovanie informacii a
komunikovanie pomocou nastrojov)
- zakédovat informaciu podla
pokynov do konkrétne;j
reprezentdcie

Vlastnosti a vztahy: vztahy medzi jednotlivymi typmi informacie,
text a grafika

Reprezentacie a
nastroje - Struktury

- | Postupnost,
tabulka, riadok,
stipec

- orientovat sa v jednoduche;j
Strukture — vyhladavat a

ziskavat informacie z jednoduchej
Struktary podla zadanych kritérii

- organizovat informacie do
Struktur — podla zadania vytvarat
jednoduché struktiry udajov, podla
konkrétnych jednoduchych

Pojmy: postupnost, tabulka (v zmysle frekvenc¢na a kddovacia
tabulka, slovnik, mriezka), riadok, stfpec. Vlastnosti a vztahy:
poradie objektov, pozicia v postupnosti, pozicia objektov v
tabulke, vyznam postupnosti a tabulky. Procesy: praca s grafovymi
Strukturami (s mapou, labyrintom, sietou), zapisovanie,
vyhladavanie v jednoduchej Strukture




pravidiel manipulovat so
Strukturami udajov

- interpretovat Gdaje zo Struktir —
prerozpravat informacie z
jednoduchej struktury vlastnymi
slovami

Algoritmické riesenie
problémov - analyza

- navrhnut riesenie, vyjadrit plan
rieSenia

Vlastnosti a vztahy: pravda—nepravda, plati—
neplati, ano/alebo/nie (neformalne)Procesy: idea sekvencie

problému prikazov, rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia
- |ldea sekvencie
prikazov
Algoritmické riesenie - riesSit problém priamym riadenim | Vlastnosti a vztahy: priamy prikaz—akcia vykondavatela Procesy:
problémov - vykonavatela (napr. robot, riadenie vykondvatela v priamom reZime, pouzivat jazyk
interaktivne korytnacka) vykonavatela

zostavovanie rieSenie

- | Priamy prikaz -
akcia vykonavatela

- aplikovat elementarne prikazy
daného jazyka (zo slovnika
prikazov) na riadenie vykonavatela

Algoritmické rieSenie
problémov - pomocou
postupnosti prikazov

- | Prikaz, parameter
prikazu,
postupnost
prikazov

- interpretovat postupnost prikazov

Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost prikazov. Vlastnosti
a vztahy: ako suvisi prikaz/poradie prikazov a vysledok. Procesy:
zostavenie a upravenie prikazu/prikazov,

vyhodnotenie postupnosti prikazov.

Algoritmické riesenie
problémov -
interpretacia zapisu
rieSenia

Procesy: krokovanie




Algoritmické rieSenie
problémov - hladanie,
opravovanie chyb

- | Chyba ako zly
vysledok, chyba v
navode

Vlastnosti a vztahy: chyba ako zly vysledok, chyba v ndvode.
Procesy: rozpoznanie chyby

Softvér a hardvér -
praca so stbormia
prieCinkami

- | Subor, priecinok

- ulozit produkt do suboru podla
pokynov

Pojmy: subor, prie¢inok. Vlastnosti a vztahy: v subore je ulozeny
nejaky obsah, r6zne typy suborov pre rézne typy informacii (subor
s obrazkom, subor s textom). Procesy: vytvorenie, ukladanie
dokumentov

Softvér a hardvér -
praca v operachom
systéme

- | Aplikacia, ikona,
okno, pracovna
plocha

- spustit program/aplikaciu, ukondit
beZiacu aplikaciu a otvorit v nej
dokument

Pojmy: aplikacia, ikona, okno, pracovna plocha. Vlastnosti a
vztahy: ikona ako reprezentacia programu alebo dokumentu.

Softvér a hardvér -
pocitac a pridavné
zariadenia

- | Rézna funkénost
klavesov

- pracovat so zdkladnym
hardvérom na pouzivatelskej
Urovni: ovladat programy mysou,
pisat na klavesnici

Vlastnosti a vztahy: r6zna funkénost klavesov (pismen3, Cisla,
Sipky, enter, medzera, shift, delete, diakritika,...). Procesy: pohyb,
klikanie a tahanie mysou, ovladanie kurzora na obrazovke

Informaéna spoloénost
- bezpeénost a rizika

- | Bezpecnost na
internete

- diskutovat o rizikach na internete,

Procesy: bezpecné spravania sa na internete




Tematicky celok

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Reprezentacia a
nastroje - praca s
textom

- | Praca v textovom
editore

- pouzit konkrétne nastroje editora
na tvorbu a Upravu textu

- zasifrovat a rozsifrovat text podla
jednoduchych pravidiel
(reprezentovat znaky a slova)

Pojmy: malé a velké pismeno, znak, slovo, veta, symboly, Cislica, znaky
ako pismen3, Cislice, Specidlne znaky a symboly. Vlastnosti a vztahy:
slovo ako skupina pismen, veta ako skupina slov, odsek ako skupina
viet, medzery a oddelovace, obrazok a text, formatovanie textu,
pismo + typ, velkost, hribka a farba pisma (t.j. zvyraznenia),
zarovnanie odseku, text ako postupnost znakov, Procesy:

pisanie na kldvesnici, opravovanie, mazanie, vymena slov,

vkladanie obrazkov (cez schranku), vloZzenie a odstranenie

medzery (z chybného textu

Reprezentdcia a
ndstroje - praca s
multimédiami

- | Nastroje na
prehratie zvukov,
videa

- pouzit konkrétne nastroje na
prehratie zvukov

- pouzit konkrétne nastroje na
prehratie videa

Pojmy: zvuk, hlas, hudba, prehravac zvukov, video, prehravac videa.
Vlastnosti a vztahy: hlasitost zvuku. Procesy: prehravanie, spustenie a
zastavenie zvuku, nastavenie hlasitosti, spustenie prehravanie a
zastavenie videa

Reprezentacia a
nastroje - informacie

- | Vztah medazi
jednotlivymi
typmi informdcie,
text a grafika

- zakédovat informaciu podla
pokynov do konkrétne;j
reprezentdcie

- dekédovat informaciu z
jednoduchych reprezentdcii

- zvolit si nastroj z danej skupiny
nastrojov pre danu konkrétnu
situdciu a problém

Vlastnosti a vztahy: vztahy medzi jednotlivymi typmi informacie,
text a grafika

Reprezentacia a
nastroje - Struktury

- orientovat sa v jednoduchej
Strukture — vyhladavat a

Pojmy: postupnost, tabulka (v zmysle frekvenéna a kédovacia tabulka,
slovnik, mriezka), riadok, stlpec. Vlastnosti a vztahy: poradie




- | Detské
programovanie -
robot Emil

ziskavat informacie z jednoduchej
Struktury podla zadanych kritérii

- organizovat informacie do
Struktur — podla zadania vytvarat
jednoduché struktury udajov, podla
konkrétnych jednoduchych
pravidiel manipulovat so
Strukturami udajov

- interpretovat Udaje zo Struktur —
prerozpravat informacie z
jednoduchej struktury vlastnymi
slovami

- pouzit nastroje na prezeranie
webovych stranok

- ziskat informacie z webovych
stranok

objektov, pozicia v postupnosti, pozicia objektov v tabulke, vyznam
postupnosti a tabulky. Procesy: praca s grafovymi Struktidrami (s
mapou, labyrintom, sietou), zapisovanie, vyhladavanie v jednoduchej
Strukture

Komunikacia a
spolupraca - pracas
webovou strankou

- | Webova stranka,
odkaz a
prehliadac

- pouzit nastroje na prezeranie
webovych stranok

- ziskat informacie z webovych
stranok

Pojmy: webova stranka, odkaz, prehliadac. Vlastnosti a vztahy:
adresa stranky identifikuje konkrétnu stranku a savisi s jej obsahom a
zobrazenim, odkazy ako prepojenia na webové stranky a subory,
prehliada¢ ako nastroj na zobrazovanie webovych stranok. Procesy:
orientacia na webovej stranke, medzi webovymi strankami,
pouzivanie odkazov na iné webové stranky,

navrat na predchadzajlucu navstivenu stranku

Komunikacia a
spolupraca -
vyhladavanie na
webe

- | Vyhladava¢

- vyhladat a ziskat informaciu na
zadanych strankach internetu

- diskutovat o vysledkoch
vyhladavania

- posudit spravnost vysledku

Pojmy: vyhladavac. Procesy: vyhladavanie obrazkov na zadanych
strankach, vyhladavanie v mapach na internete




Algoritmické rieSenie
problémov - analyza
problémov

- | Detské
programovanie -
robot Emil

- navrhnut rieSenie, vyjadrit plan
rieSenia

- rozhodnut sa o
pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia
(vyroku)

- vybrat prvky alebo mozZnosti
podla pravdivosti tvrdenia

- uvazovat o réznych rieSeniach

Vlastnosti a vztahy: pravda—nepravda, plati —neplati, ano/alebo/nie
(neformadlne)Procesy: idea sekvencie prikazov, rozhodovanie o
pravdivosti tvrdenia

Algoritmické riesenie
problémov -
interaktivne
zostavovanie rieSenia

- | Blue - bot, robot

- riesit problém priamym riadenim
vykonavatela (napr. robot,
korytnacka)

- aplikovat elementarne prikazy
daného jazyka (zo slovnika
prikazov) na riadenie vykonavatela

Vlastnosti a vztahy: priamy prikaz—akcia vykondavatela. Procesy:
riadenie vykonavatela v priamom rezime, pouzivat jazyk vykonavatela

Algoritmické riesenie
problémov -
pomocou
postupnosti prikazov

- | Detské
programovanie -
robot Emil

- riesit problém skladanim prikazov
do postupnosti

- doplnit, dokoncit, modifikovat
rozpracované rieSenie

- interpretovat postupnost
prikazov

- vyhladat chybu v postupnosti
prikazov

Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost prikazov. Vlastnosti a
vztahy: ako suvisi prikaz/poradie prikazov a vysledok. Procesy:
zostavenie a upravenie prikazu/prikazov, vyhodnotenie postupnosti
prikazov.

Algoritmické rieSenie
problémov -
interpretacia zapisu
rieSenia

- | Programovanie
bez pocitaca

- realizovat navod, postup,
algoritmus rieSenia ulohy —
interpretovat ho, krokovat riesenie,
simulovat ¢innost vykonavatela

Procesy: krokovanie.




Algoritmické rieSenie
problémov -
hladanie,
opravovanie chyb

- | Detské
programovanie -
robot Emil

- vyhladat chybu vo vysledku po
vykonani algoritmu

- najst a opravit chybu v ndvode, v
zapise rieSenia

- diskutovat o svojich rieSeniach

Vlastnosti a vztahy: chyba ako zIy vysledok, chyba v ndvode. Procesy:
rozpoznanie chyby

Softvér a hardvér -
praca so stubormi a
prieCinkami

- | Subor, priecinok

- ulozZit produkt do suboru podla
pokynov

- otvorit rozpracovany produkt zo
suboru podla pokynov

Pojmy: subor, priecinok. Vlastnosti a vztahy: v sibore je ulozeny
nejaky obsah, ré6zne typy suborov pre rézne typy informacii (subor s
obrazkom, subor s textom)Procesy: vytvorenie, ukladanie
dokumentov

Softvér a hardvér -
praca v operacnom
systéme

- | Aplikacia, ikona,
okno, pracovna
plocha

- spustit program/aplikaciu,
ukondit beZiacu aplikaciu a otvorit
v nej dokument

- prihlasit sa a odhlasit sa z
programu/aplikacie

Pojmy: aplikacia, ikona, okno, pracovna plocha. Vlastnosti a vztahy:
ikona ako reprezentacia programu alebo dokumentu.

Softvér a hardvér -
pocitac a pridavné

- pracovat so zakladnym
hardvérom na pouZzivatelskej

Vlastnosti a vztahy: rézna funkénost klavesov (pismen3, Cisla, Sipky,
enter, medzera, shift, delete, diakritika,...) Procesy: pohyb, klikanie a

zariadenia Urovni: ovladat programy mysou, tahanie my3ou, ovlddanie kurzora na obrazovke
- | Funkénost pisat na klavesnici
kldvesov
Informacna - diskutovat o rizikach na internete, | Vlastnosti a vztahy: internet ako celosvetova pocitacova siet

spoloénost -
bezpeénost a rizika

- | Bezpecné
spravanie sa na
internete

- aplikovat pravidla pre
zabezpedenie e-mailu proti
neopravnenému pouZitiu




Informacna
spoloénost - digitalne
technoldgie v
spolo¢nosti

- | Hry, filmy, hudba

- diskutovat o digitalnych
technolégidch, o ich kladoch i
zaporoch

- diskutovat o vyuZziti konkrétnych
nastrojov digitalnych technoldgii pri
uceni sa inych predmetov,
diskutovat aj o tom, ako pomahaju
ucitelovi — ako pomahaju Ziakovi

Procesy: bezpecné spravania sa na internete




Tematicky celok

vykonovy Standard

obsahovy Standard

Reprezentacia a nastroje -
pracas pribehmi

- | Prdca s grafickym
editorom - Pivot

- pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a
Upravu obrazkov a animdcii

- najst, odhalit a opravit chyby pri Uprave
obrazkov aj animdcii

Pridat text

Pojmy: snimka Vlastnosti a vztahy: snimky a
ich poradie Procesy: vytvaranie pribehov,
vloZenie novej snimky, vloZenie textu,
vloZenie obrazka, spustenie a zastavenie

Reprezentdcia a nastroje -
praca s multimédiami

- | Prehravanie, spustenie,
zastavenie zvuku/videa,
nastavenie hlasitosti

- pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a
Upravu textu

- zasifrovat a rozsifrovat text podla
jednoduchych pravidiel (reprezentovat znaky a
slova)

Pojmy: zvuk, hlas, hudba, prehrdvac zvukov,
video, prehravac videa Vlastnosti a vztahy:
hlasitost zvuku Procesy: prehravanie,
spustenie a zastavenie zvuku, nastavenie
hlasitosti, spustenie prehravanie a
zastavenie videa

Komunikacia a spolupraca -
praca s webovou strankou

- | Webova stranka, odkaz,
prehliadac

- vyhladat a ziskat informdaciu na zadanych
strankach internetu

- diskutovat o vysledkoch vyhladavania

- posudit spravnost vysledku

Pojmy: webova stranka, odkaz, prehliadac
Vlastnosti a vztahy: adresa stranky
identifikuje konkrétnu stranku a suvisi s jej
obsahom a zobrazenim, odkazy ako
prepojenia na webové stranky a subory,
prehliada¢ ako nastroj na zobrazovanie
webovych stranok Procesy: orientacia na
webovej stranke, medzi webovymi
strdnkami, pouzivanie odkazov nainé
webové stranky, navrat na predchddzajicu
navstivenu stranku

Komunikacia a spolupraca -
vyhladavanie na webe

- | Vyhladavanie obrazkov

- vyhladat a ziskat informaciu na zadanych
strankach internetu

Pojmy: vyhladavac Procesy: vyhladavanie
obrazkov na zadanych strankach,
vyhladavanie v mapach na internete




- diskutovat o vysledkoch vyhladavania
- posudit spravnost vysledku

Komunikacia a spolupraca -
praca s nastrojmi na
komunikaciu

- | Sprava, email, e-mailova
adresa, kos

- zostavit a posielat spravu danému prijemcovi
prostrednictvom konkrétneho e-mailového
nastroja

- najst a zobrazit prijatl spravu od konkrétneho
odosielatela prostrednictvom konkrétneho e-
mailového néstroja

- zhodnotit spravnost e-mailovej adresy

Pojmy: sprava, email, e-mailova adresa, kds
Vlastnosti a vztahy: e-mail ako

sprava pre adresata, adresat, e-mail a
program na pracu s e-mailom Procesy:
zadanie adresy, predmetu spravy, napisanie
emailu, odoslanie emailu, prijatie emailu,
vymazanie emailu, dodrzZiavanie etiky

Informaéna spoloénost -
bezpeénost a rizika

- | Bezpecné spravanie sa na
internete

- diskutovat o rizikach na internete,
- aplikovat pravidla pre zabezpecenie e-mailu
proti neopravnenému pouzitiu

Procesy: bezpecné sprdvania sa na internete

Informaéna spoloénost -
legalnost pouzivania

- | Autorské prava

- diskutovat o principoch dodrziavani zakladnych
autorskych prav

Vlastnosti a vztahy: autorské pravo a jeho
vztah k autorovi, dielu a pouZitiu Procesy:
legdlnost a nelegalnost pouZivania
informacii (obrazky, hudba, filmy)

Reprezentacia a nastroje

- |Oboznamenie s
programom na tvorbu
prezentacii

- | Priprava podkladov k
vlastnej prezentdcii

- | Formalne pravidla pri
tvorbe prezentacie

- |Tvorba
projektu/prezentacie

- | Tvar a pozadie

- pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a
Upravu obrazkov a animacii

- najst, odhalit a opravit chyby pri Uprave
obrazkov aj animdcii

- pouzit konkrétne nastroje na prehratie zvukov
- pouzit konkrétne nastroje na prehratie videa
- orientovat sa v jednoduchej strukture —
vyhladavat a ziskavat informacie z jednoduchej
Struktury podla zadanych kritérii

- organizovat informacie do Struktur — podla
zadania vytvarat jednoduché struktary udajov,




Findlne upravy

Skusobné prezentovanie

podla konkrétnych jednoduchych

pravidiel manipulovat so Struktirami udajov

- interpretovat Udaje zo Struktlr — prerozpravat
informacie z jednoduchej struktury vlastnymi
slovami

- pouZit ndstroje na prezeranie webovych
stranok

- ziskat informacie z webovych stranok

- vyhladat a ziskat informdciu na zadanych
strankach internetu

- diskutovat o vysledkoch vyhladavania

- posudit spravnost vysledku

- navrhnut rieSenie, vyjadrit plan rieSenia

- rozhodnut sa o pravdivosti/nepravdivosti
tvrdenia (vyroku)

- vybrat prvky alebo moznosti podla pravdivosti
tvrdenia

- uvaZovat o réznych rieseniach

- diskutovat o principoch dodrziavani zakladnych
autorskych prav

Informaéna spoloénost -
digitalne technoladgie v
spolo¢nosti

Hry, filmy, hudba

- diskutovat o digitalnych technoldgiach, o ich
kladoch i zaporoch

- diskutovat o vyuziti konkrétnych nastrojov
digitdlnych technoldgii pri uceni sa inych
predmetov, diskutovat aj o tom, ako pomahaju
ucitelovi — ako pomahaju Ziakovi

Pojmy: hry, filmy, hudba Vlastnosti a vztahy:
digitdlne technoldégie okolo nds (aj napriek
tomu, Ze na prvy pohlad nevyzeraju ako
zariadenia s procesorom), digitalne
technolégie ako nastroje pre komunikaciu,
digitalne technoldgie doma, v skole Procesy:
pouzivanie nastrojov na vlastné ucenie sa,
zabavu a spozndvanie




Ucebné materialy:

Informatika s Emilom — pracovny zoSit
Informatika s Emilom — softvér
Bee bot vcely, Blue bot vcely



