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Kratka anotdacia:

Ucebné pomdcky vo vyucovani prirodovednych predmetov predstavuji neodmysliteI'ni
sucast’ poznavacieho procesu. Zvysujucu predstavivost’ ziakov a pomahaji upevnit’
vedomosti, a ich pouzivanim aj zruénosti, ¢im sluzia k efektivnejSiemu rozvoju

prirodovednej gramotnosti.




Hlavné body, témy stretnutia, thrnutie priebehu stretnutia

XIV.

1. Uvod — prezencia pritomnych ¢lenov klubu

2. Vyhodnotenie realizacie ucebnej ¢innosti ziakov zameranych na tvorbu
motivaénych tloh, hier ako motiva¢ného prvku pri rozvoji prirodovedne;j
gramotnosti Ziakov .

3. Ucebné pomdcky vo vyucovani prirodovednych predmetov, manipulativne
¢innosti a modelovanie rozvijajice prirodovednu gramotnost’.

4.Diskusia.

5.Zaver

Priebeh stretnutia

Stretnutie otvoril a viedol koordinator klubu prirodovednej gramotnosti Mgr. Michal
Bodnar, ktory ¢lenov privital a oboznamil s t¢émou stretnutia:
Ucebné pomocky vo vyucovani prirodovednych predmetov, manipulativne ¢innosti a
modelovanie rozvijajuce prirodovednu gramotnost’. Nasledne prebehla kratka prezencia
¢lenov klubu prirodovednej gramotnosti. Pritomni boli obozndmeni s hore uvedenym
programom.

V ramci jednotlivych bodov stretnutia postupne prezentovali svoje poznatky
a prispevky vSetci €lenovia klubu prirodovednej gramotnosti. V ramci zhodnotenia témy
predchadzajiiceho stretnutia Mgr. Hanikov4d referovala o hodine, ktord Vv ramci
prirodovednej gramotnosti robila a kde plne vyuzila hru ako motiva¢ny prvok a predstavila
zuCastnenym aplikacie, ktoré na hodine so ziakmi vyuzila. Google Street View je aplikacia,
ktora je sucastou Google Maps a Google Earth a zabezpecuje interaktivne panoramy priamo
Z ulic mesta, ¢i ciest. Véc§ina tychto fotografii je vytvorena priamo z auta, ale Casto aj
z trojkolky (Trikom), lode, spod vodnej hladiny alebo aj peSimi turistami (Trekker).
Pomocou rezimu Google Street View sa takto da virtudlne navstivit mnozstvo svetovych
lokalit a spoznat’ ich aj napriek tomu, Ze tam v skutoénosti nie sme. Ziaci na tejto hodine
vyhl'adavali rozne lokality a oboznamovali sa s ovladanim nastrojov Google Street View.
Malokto vie, ze na Google Street View je zalozenych aj viacero geografickych hier. Ulohou

ziakov - hracov bolo urc¢it svoju polohu. Hry prikazdom sttaznom kole nahodne
vygenerovali polohu, vramci ktorej sa ziaci mohli cez Street View pohybovat
a preskimavat’ okolie. Tento typ hierje vybornym sposobom na praktickti aplikaciu
viacerych geografickych poznatkov napr. aké je kde podnebie, architektira, typ pisma,
ekonomickd vyspelost’, reliéf, a to v§etko mohlo pomoct’ pri spravnom uréeni ndhodného
miesta vyskytu v hre a pre hraca ziskat’ body. Hry rozvijaju aj pozornost, ked’ si hra¢i musia
v§imat’ dopravné znacky, reklamy na uliciach, autd na cestach a iné znaky, ktoré by ich
naviedli k spravnemu urceniu lokality. Vyuzivali sme hru GeoGuessr. Hrac¢ tu svoju polohu
hada len jej ozna¢enim do mapy, ¢o ziakom st’azuje moznost’ spravne odpovedat’. Hra vSak
umoziuje aj hru viacerych hracov proti sebe (Challenge mode) a teda organizaciu nie¢oho
ako turnaj. Vhodnou aktivitou pre ziakov je aj tvorba ich vlastnych hier tohto typu. Funguje
to cez aplikdciu GeoSettr, kde ziaci takto spoznavali svoje najblizSie okolie a okolité obce.



http://www.google.sk/intl/sk/maps/streetview/
https://geoguessr.com/
http://geosettr.com/

Vyskusali sme aj nasledovné stranky pracujice so Street View: Great Cities of the World,
Globe Genie, anastroj Map Crunch v Random Street View, Pracovali sme vSak aj
s webovou strankou https://slovakia.travel/s-google-street-view-uz-aj-do-jaskyne.
Najvacsou raritou Specidlnych zbierok Google Street View je zaradenie panoramatickych

snimok z jedinecnych slovenskych jaskyn. Google totiz nazrel do podzemia Jaskyne
Domica, Dobsinskej l'adovej jaskyne, Gombaseckej jaskyne, Ochtinskej aragonitovej
jaskyne a do Jasovskej jaskyne. V jaskyniach bolo vyuzité d’alSie Specialne Street View
zariadenie, ktoré sa pouziva pri nasnimani interiérov, tzv. trojnozka (Tripod). Slovensko je
po Japonsku a Pol'sku tretou krajinou na svete, ktora sa moéze pySit panoramatickymi
snimkami z jaskyn. Google sa minuly rok vydal do r6znych kutov Slovenska so Specidlnymi
Street View zariadeniami batohom (Trekkerom) a trojkolkou (Trikom). Zavital do hoér
vratane Vysokych a Nizkych Tatier, vydal sa za kultirou a historiou do Banskej Stiavnice,
na Zamok Bojnice, Spissky hrad, ¢i Kastiel' Betliar, neusiel mu ani Cubovniansky skanzen,
¢1 Muzeum Oravskej dediny. Pozornost’ sa tieZ uSla atrakciam ako ZOO Bojnice alebo
termalnemu kuapalisku BeSenova. Z pohodlia triedy tak ziaci mohli vidiet utroby jaskyi,
vybrat’ sa na tiru po Vysokych Tatrach a Slovenskom raji, ¢i navstivit' hrady a skanzemy.

Neoddelitelnou zlozkou komplexného vyucovacieho procesu je prirodovedné
vzdeldvanie, ktoré ma rozvijat prirodovedni gramotnost’ ziakov. Prostrednictvom
prirodovedného vzdelavania sa ucitelia snazia oboznamit’ zZiakov so zédkonitostami prirody a
tak rozvijat ich prirodovedni gramotnost. Vhodnou  stratégiou na  rozvijanie
prirodovedného poznania a teda i prirodovednej gramotnosti ziakov su aktivizujlice
metddy vyucby - zazitkové vyucCovanie, skupinovd praca, projektové vyucovanie,
badatel'ské  aktivity, prvky integrovaného tematického vyucovania, hra a d’alSie iné
manipulativne ¢innosti. V nemalej miere prispievaji k rozvijaniu prirodovednej gramotnosti
aj vhodné ucebné pomdcky. Materidlne predmety, ktoré sa pouzivaji vo vychovno-
vzdelavacom procese; 1ide o ndzorné vyucovacie prostriedky sliZziace na dokonalejSie
a rychlejSie pochopenie a osvojenie uciva.

Ulohou uéitela v procese rozvoja prirodovednej gramotnosti ziakov je vytvorit vhodné
edukacné prostredie, to znamend dokadzat' vybrat adekvatne a efektivne edukacné
prostriedky, ktoré zabezpecia optimalne vysledky.

Ucebné pomocky mozu byt klasické, ktoré pozname beZne z prezenéného vyucovania, v
geografii su to napriklad nastenné mapy, Skolské atlasy, ucebnice, ¢i pracovné zoSity ako
zékladné a zaroven nevyhnutné Skolské pomocky, 2D a 3D modely, interaktivne tabule,
laboratorne supravy uréené na pokusy, rozsiahle stpravy napr. do terénu pre komplexné
pokrytie kazdej témy atd’. Ucenie V prirode jak v predmete biologia tak aj v geografii
a vyuZzivanie ucebnych pomdcok, ktoré ndm pontika samotna priroda, mesto je idedlnym
rieSenim pri poskytovani kvalitného prirodovedného vzdeldvania. V Case diStancnej vyucby
sa vSak ucitelia a Ziaci naucili vyuzivat’ predovsetkym virtudlne u¢ebné pomocky, ktoré st
digitalizované a sprostredkované cez IKT technolégie. Ziaci vyuZivaju na vyucbu rdzne
elektronické pristroje, tablety, notebooky, pocitace, smartfony ainé dostupné mobilné
zariadenia. Skrz tieto technologické zariadenia sa tak moézu lahSie dostat’ k u¢ebnym
pomdckam volne dostupnych na internetovych strankach — digitalizované, elektronické
mapy a ucebnice, obrazky, vided, tabulky, grafy, diagramy, rozne vyuziteIné aplikacie,



http://gr8ctz.com/
http://www.globegenie.com/
http://www.mapcrunch.com/
http://randomstreetview.com/
https://slovakia.travel/s-google-street-view-uz-aj-do-jaskyne

online hry na precvi¢enie uciva, zaujimavé Clanky, ¢i uéivo dopliujuce texty, webové
stranky atd’. Vyuzivanim IT technoldgii pri vyucbe ziaci ziskavaju okrem teoretickych
vedomosti ¢asto aj praktické prepojenie s reAlnym Zivotom. Ziaci pri tejto forme vyucby
nadobudaju rychlejSie praktické skusenosti, zlepsuje sa im schopnost’ spravne pochopit
a zaroven aplikovat’ nadobudnuté vedomosti v redlnom zivote, Cize ide o schopnost
pouzit’ kognitivne procesy na rieSenie konkrétnych realnych problémov. V ramci diskusie
a bodu rozne sa ¢lenovia klubu zhodli na zaveroch a odporucaniach.

12. Zavery a odporucania:

Zdavery a odporucania: Odpori¢ame pouzivat ¢o najviac pomdcok vo vyucovani
prirodovednej gramotnosti. Ich vyber a aplikacia do vyucovania je na konkrétnom ucitel'ovi
ana ich dostupnosti. Ich pouzivanie sa ukédzalo ako velmi pozitivne pri

rozvoji prirodovednej gramotnosti.
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