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Sprévy

e Manazérske zhrnutie:

Kruacoevé slova: Pojmové mapy a ich vyuzitie na hodinach citateI'skej gramotnosti

Kratka anotacia:

Na stretnuti pedagogického klubu boli prezentované pojmové mapy ako ucinna analyticka

technika rieSenia problémov, grafické spracovanie rieSenia problému, problematika zachytena

formou suvislosti v pojmovych bublinach.

Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:



http://www.gsobrance.edupage.sk/

Hlavnou témou stretnutia boli aktivizujice metédy a vyuzivanie pojmovej mapy. Uvadzame
hlavné teoretické Casti prezentacie, ktora bola pouzita na klube.
Pojmova mapa je v skratke kognitivhym néstrojom na vizualne znazornenie vztahov medzi
myslienkami, konceptami, slova alebo symbolmi. Podobne ako mapa ukazuje umiestnenie ciest, ulic,
budov, a ich vzijomné prepojenie, vo vac¢Som celku pojmova mapa robi to isté, len s vaSimi
vedomost’ami a poznanim.
Pojmové mapy
Technika pojmovych map bola vytvorend v 70. rokoch 20. storocia profesorom Josephom Novakom.
V tom case sa jeho vyskum zameriaval na ucenie, proces tvorby vedomosti a ich spbsob
reprezentdcie. Jeho praca vychadzala z objavov kognitivneho vedca Davida Ausubela, ktory bol
priekopnikom v oblasti vzdeldvania.
David Ausubel bol proti oby¢ajnému memorovaniu a zastancom zmysluplného vzdelavania, ktoré
vedie k hlbSiemu porozumeniu informadcii, a to prostrednictvom organizovania a spajania informacii.
Na tomto zaklade je postavena aj tvorba pojmovych map.
a rozdiel od myslienkovych map, ktoré funguju podobne, pojmové mapy vychadzaju z kontextového

ramca, ktory je urceny Ustrednou otazkou.
Pri myslienkovych mapdch vychadzate z jednej Ustrednej myslienky a spdjate ju s dalSimi. Nevidite
vsak nevyhnutne hlbsie vztahy medzi jednotlivymi myslienkami, skor prepojenie jednotlivych
myslienok s hlavnou.
Naproti tomu, pojmovd mapa znazorfiuje detailnejSie vztahy medzi jednotlivymi pojmami (napr.
pri¢ina/nasledok, podmienka k splneniu, prispieva k zlepseniu), a pojmy su obvykle spajané s
viacerymi v rdmci celej mapy pre znazornenie hlbsich a zloZitejsich vztahov.
Najlepsim dévodom je zlepSend schopnost porozumenia, zapamatania si, aplikovania v praxi a
kreativity. VSetky tri zavisia od schopnosti vytvarat nové prepojenia a suvislosti.
Napriklad kreativita je, okrem iného, o schopnosti vytvarat prepojenia medzi réznymi vecami.
Takisto si lepSie pamatame veci, ktorym viac rozumieme a to suvisi s naSou schopnostou prepojit si
veci medzi sebou, a spojit ich s tym, ¢o uz vieme, vtedy veciam rychlejsie pochopime. Urcite sa aj
vam uzZ stalo, Ze nie ste najprv nieComu nerozumeli a potom prisiel niekto, kto povedal, je to ako x,
a ndahle sa vdm rozjasnilo.
Vdaka prepdjaniu pojmov a konceptov v sieti dalSich pojmov a vytvaranim vztahov medzi nimi,
pojmova mapa predstavuje skvely nastroj pre zjednotenie rozdielnych pojmov a konceptov, ktoré
vam bezné metddy ucenia a vytvarania novych veci nemaju ako poskytnut.
Preto maju pojmové mapy Siroké vyuzitie nielen vo vzdelavani na skolach, kvéli comu pbévodne
vznikli.
Vyuzitie pojmovych map a ich vyhody

e Znazornovanie vedomosti

e Tvorba pozndmok — poznamky z predndsok alebo knih

e Organizovanie vedomosti do celkov

e Vzdeldvanie a vyucba — jednoduchsie vysvetlovanie zlozZitejSich myslienok

e Tréning zamestnancov — zndzornenie kontextu a vztahu materiélu k pracovnej naplni

e Tvorba vizie firmy

e Jednoduchsia komunikacia a prezentacia komplexnych myslienok

e Efektivnejsi brainstorming

e Zndzornenie myslienkového procesu

e Podpora meta kognitivhych schopnosti — pomaha premyslat o premyslani a naudit sa, ako

sa lepsie uéit

Ako na tvorbu pojmovej mapy



http://www.umeniekreativity.sk/myslienkove-mapy/
http://www.umeniekreativity.sk/brainstorming/

Ked' uz viete, ¢o je pojmova mapa a aké su jej vyhody, pozrime sa aj na to, ako ju vytvorit.
Cely proces ma 4 jednoduché kroky:

1. Ustredny problém

2. Urobte si zoznam vsetkych klti¢ovych pojmov/konceptov

3. Rozvite kltuéové pojmy/koncepty o dalsie pojmy/koncepty

4. Vytvorte prepojenia medzi pojmami/konceptami
1. Krok — Ustredny problém
Dobrym spdsobom, ako spravne definovat Ustredny problém, je vytvorit Ustredn( otazku, ktora
jasne a zrozumitelne uréuje, o com ma pojmova mapa byt a kam ma smerovat.
V zaciatkoch mnoho fudi tvori pojmové mapy tak, Ze vymyslaja, o vsetko suvisi s témou. Lenze v
skutocnosti sa tak iba vzdaluju od pravej podstaty, kvoli ktorej mapu tvoria — zodpovedat/vyriesit
Ustredny problém.
2. Krok — kltuéové pojmy/koncepty
Urobte si zoznam vsetkych kltc¢ovych pojmov, o ktorych si myslite, Ze by vam pomohli lepSie
pochopit tému.
Napriklad, ak by ste sa pripravovali na vyucovaciu hodinu, klicové koncepty by mohli byt
nasledovné:

e Hladanie materialov

e Organizovanie materidlov

e Podanie a a vysvetlenie témy

o Ulohy na zapojenie Ziakov

e Ocakavané spravanie/vystupy Ziakov

Alebo ak by ste vzdelavali ludi vo firme, kli¢ové koncepty by mohli byt:
o Co treba trénovat
e Akym sposobom bude tréning prebiehat
e (Ocakavané nové spravanie a zrucnosti zamestnancov
e Kontrola

KFacovy problém

3. Krok — rozvitie klu¢ovych pojmov a konceptov
Akonabhle si urcite kli¢ové pojmy, potrebujete ich zadat rozvijat o detaily. KIi¢ové je v tomto pripade
slovo detaily. Treba si uvedomit, Ze ¢im viac budete prechadzat od klticovych konceptov k dalsim
konceptom, tym viac by ste mali byt konkrétnejsi.
Na ich rozvitie sa mbzete pytat otazky ako napriklad:

o Aké dolezité fakty alebo myslienky sa tykaju tejto témy?

e Kto, Co kedy, kde, ako, preco?

e Aké postupy sa na to daju vyuzit.




Nové otazky ¢asom a skusenostami objavite sami. Neexistuje na to predpisany postup, ktorym sa
moze riadit kazdy. Kazda pojmova mapa je ind, a to si vyZaduje aj iny pristup a teda iné otazky.

Ak ostaneme u prvého prikladu s pripravou na vyucovaciu hodinu, koncept hfadanie materidlov sa
da rozvit nasledovne: internet, kniznica, prezentacie na YouTube o danej téme, popularne knihy...
Koncept organizdcia materidlu sa da rozvit napriklad takto: ¢o uZ Ziaci vedia o danej téme, aké
zaklady potrebuju k plnému pochopeniu novych informadcii...

Ak by sme presli k vzdeldvaniu vo firme, koncept akym spésobom bude tréning prebiehat, by sme
mohli rozvit takto: teoreticka ¢ast, ukazka na prikladoch, prakticka c¢ast.

A takto by ste pokracovali dalej. Celkom jednoduché.
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4. Krok — vytvorenie suvislosti
Poslednym krokom, na ktory netreba zabudat, je vytvorenie prepojeni medzi pojmami, aby ste videli
cely obraz, nie len mald ¢ast. Takto uvidite stromy aj les zarovern.
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Nejde vsak iba o vytvorenie prepojeni. Prepojenia, ak je to mozné, by mali opisovat aj samotny vztah
medzi pojmami. To znamena, Ze koncepty nebudd len prepojené Ciarou, ale mali by mat presné
oznacenie charakteru vztahu medzi nimi. MozZe sa to zdat komplikované, ale aha, aké je to
jednoduché. Ku kazdému vztahu staci iba dopisat jeho typ...




____________________________ Kracovy problém

LenZe to nas privadza k otazke: Aké typy prepojeni mdzete pri tvorbe pojmovej mapy pouzit?
Existtuje 6 zakladnych typov prepojeni:

e Zahrnutie: je Castou, obsahuje, sklada sa z

e Vlastnost/typ: je typom, ma vlastnost

o Ucinok: je pri¢inou, je pouZity na, zlepiuje, je podmienkou pre, zavisi na

e Proces: je vystupom, je vysledkom, je sticastou procesu

o Cas: predchadza, nasleduje, v stcinnosti s

e Podobnost: je podobny, je ako, je opakom
Typy pojmovych map
Pavukova pojmova mapa
Je organizovana okolo centralnej myslienky alebo témy, ku ktorej su pripojené suvisiace
podkategorie. Je idealna na reprezentaciu jednoduchsich pojmov a konceptov.

Hierarchicka pojmova mapa

Najcastejsie reprezentuje informacie v zostupnom slede. NajdélezitejSie informdcie su
umiestnené na vrchu pojmovej mapy a smerom dole umiestfiujete mensie a konkrétnejsie
Casti, z ktorych sa sklada hlavna myslienka.




Vyvojova pojmova mapa

Tento typ je vhodny najmé na zobrazovanie procesov, pretoze vie dobre zobrazit logickd
naslednost jednotlivych krokov v procese.

Systémova pojmova mapa

Systémové pojmové mapy su vhodné pre komplexnejSie myslienky. Zahfnaju Sirokd skalu dat,
informacii a vztahov. Pri jej tvorbe rozvijate kritické myslenie a schopnost riesit zloZitejsie
problémy. Ked'sa vsak komplexnost vymkne z pod kontroly, mdZe sa stat neprehladnou.

N

< m’

Zavery a odporucania:

Pojmové mapy st vhodnou metddou, ktoré je mozne pouZzit’ najmi v prezentacnej a fixacnej Casti
VH. Je vhodné, ak st jednotlivé nadradené*/ podradené pojmy vyznacované graficky, farebne alebo
inak vizualne. Pokial’ je spracovana elektronicky, mdze ju upravovat, menit’ a spolupracovat’ na nej

viac riesitel’ov.
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