Plan wynikowy dla klasy 5 szkoty podstawowej zgodny z podrecznikiem , Lubie to!”

Wymagania zamieszczone w planie wynikowym zostaly dostosowane do poszczegdlnych jednostek lekcyjnych i majg na celu utatwienie planowania lekcji i oceniania

ucznidw. Sg one propozycja, ktoérg kazdy nauczyciel powinien zmodyfikowa¢ stosownie do mozliwosci swojego zespotu klasowego.

W planie wynikowym zostaty oznaczone nastepujgce kategorie taksonomiczne celéw nauczania:

A — zapamietanie wiadomosci,

B — zrozumienie wiadomosci,

C - stosowanie wiadomosci w sytuacjach typowych,

D - stosowanie wiadomosci w sytuacjach nowych.

Tytut w podreczniku

Numer i temat
lekgji

Wymagania konieczne
(ocena dopuszczajaca)

Wymagania
podstawowe
(ocena dostateczna)

Wymagania rozszerzajgce
(ocena dobra)

Wymagania dopetniajace
(ocena bardzo dobra)

Wymagania wykraczajace
(ocena celujaca)

Uczen:

1. Klawiatura zamiast pidra. Piszemy w programie MS Word 2010

1.1.Wakacyjna
przygoda. Powtdrzenie
wiadomosci

o programie MS Word

1.i 2. Powtarzamy
wiadomosci

0 programie

MS Word.
Powtarzamy
wiadomosci

0 programie

MS Word —
formatujemy tekst.

(B, C) Wymienia i
stosuje
podstawowe
skréty klawiszowe:
kopiuj, wklej,
zapisz.

(C) Stosuje
graficzne
wyrdznienie tytutu i
zapisuje tekst z
podziatem .

(C) Stosuje podstawowe
elementy formatowania
takie jak pogrubienie,
pochylenie. (C) Dodaje
nagtowek. (C) Dodaje
zdjecie do tekstu.

(C) Formatuje prace
pisemna, nadajgc jej
estetyczny wyglad,
zgodny z zasadami
pisania tekstow. (C)
Zamieszcza w pracy
zdjecie i informacje
o jego zrddle.

(D) Opracowuje
rozbudowang forme
wypowiedzi, uzywajac
dostepnych narzedzi
edytora tekstu,
uatrakcyjniajac ja
odpowiednio
sformatowanymi
zdjeciami i rysunkami.

1.2 Kolejno odlicz! Style
i numerowanie

3. Tworzymy listy
numerowane w
edytorze
tekstowym

(C) Z pomoca
nauczyciela tworzy
plan pracy bez uzycia
list numerowanych

(C) Tworzy plan
pracy przy uzyciu
listy numerowane;j,
bez uzycia stylow

(C) Tworzy scenariusz przy
uzyciu jednopoziomowej
listy numerowane;j

z wykorzystaniem stylow

(C) Tworzy przejrzysty
i czytelny plan pracy

z wykorzystaniem
wielopoziomowych list
numerowanych

(D) Samodzielnie
modyfikuje style listy
numerowanej, tworzy
prace zgodnie

z poleceniami

z podrecznika

1.3. Komérki, do
szeregu! Swiat tabel

4.i5. Projektujemy
tabele w edytorze
tekstowym.
Tworzymy plan
lekcji w tabeli
edytora
tekstowego.

(C) Z pomoca
nauczyciela tworzy
plan lekcji na bazie
tabeli

(C) Samodzielnie
tworzy prosty plan
lekcji

z wykorzystaniem
tabeli

(C) Projektuje uktad i styl
tabeli, korzystajgc
z dostepnych opcji

(C) Modyfikuje styl tabeli,
dostosowujac jg do
wtasnych potrzeb

(D) Wykorzystuje
opcje tabeli do
stworzenia
zaawansowanego
diagramu opartego
na komarkach
tabeli.

1.4. Nie tylko tekst.
O wstawianiu ilustracji

6.i 7. Wstawiamy
teksty i obrazy w
edytorze
tekstowym.

(B) Rozpoznaje
podstawowe opcje
formatowania tekstu
dekoracyjnego.

(C) Stosuje opcje
obramowania
i tta strony

(C) Formatuje obraz za
pomoca styléw obrazéw
i wykorzystuje opcje
Ksztatty

(D) Przygotowuje
estetyczna, spojng prace
z wykorzystaniem
dostepnych opcji

(D) Tworzy komiks

z wykorzystaniem
zaawansowanych opcji
edytora tekstu oraz

© Copyright by Nowa Era Sp. z 0.0. ® www.nowaera.pl




Numer i temat

Wymagania konieczne
(ocena dopuszczajaca)

Wymagania
podstawowe
(ocena dostateczna)

Wymagania rozszerzajace
(ocena dobra)

Wymagania dopetniajgce
(ocena bardzo dobra)

Wymagania wykraczajace
(ocena celujaca)

Tytut w podreczniku lekdji
Uczen:
Formatowanie (C) Modyfikuje tekst formatowania tekstu Obiektow Clipart
obrazu i tekstu w |dekoracyjny dekoracyjnego, ilustracji,
edytorze Word. uktadu strony i ksztattow
1.5. Chmura 21.i22. Co to jest (B) Uruchamia opcje |(B) Wymienia (C) Stosuje opcje (D) Wykorzystuje opcje  [(D) Inicjuje i realizuje

w internecie. O ustudze
OneDrive

i wspdttworzeniu
dokumentéw

Chmura

w Internecie?
Wspottworzymy
dokumenty w
ustudze One Drive

OneDrive

zastosowania
opcji OneDrive

OneDrive do tworzenia
i udostepniania
dokumentéw

OneDrive do stworzenia
prezentacji

praktyczny i interesujacy
projekt oparty na ustudze
OneDrive i udostepnia
jego efekty wielu
odbiorcom

1.6. Przyrodnicze
wedréwki. Praca nad
projektem

8. 9.110.

Pracujemy nad
projektem
,Przyrodnicze
wedréwki”.
Formatujemy
wybrane
elementy
graficzno-
tekstowe w
projekcie
»Przyrodnicze
wedréwki”
Umieszczamy
wybrane
informacje i
zdjecia w
projekcie
»Przyrodnicze
wedréwki”

(C) Wykonuje
przynajmniej jedno z
powierzonych mu
zadan.

(C) Wykonuje
zadania, nie
zachowujac
nalezytej
starannosci

(C) Wykonuje zadania
bardzo starannie
i terminowo

(D) Wykonuje zadania

z nalezytg starannoscig,
terminowo i angazuje sie
w prace nad projektem
na wszystkich etapach
prac

(D) Wykazuje
ponadprzecietne
zdolnosci i
zaangazowanie w projekt.
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Tytut w podreczniku

Numer i temat
lekgji

Wymagania konieczne
(ocena dopuszczajaca)

Wymagania
podstawowe
(ocena dostateczna)

Wymagania rozszerzajace
(ocena dobra)

Wymagania dopetniajgce
(ocena bardzo dobra)

Wymagania wykraczajace
(ocena celujaca)

Uczen:

2. Prawie jak w kinie. Ruch i muzyka w MS PowerPoint 2010

2.1. Mocny punkt 11.i 12. Jak (B) Uruchamia (C) Zmienia schemat |(C) Wstawia grafikg do (C) Tworzy przejrzysty (D) Tworzy rozbudowana
, stworzyé program. (C) koloréw motywu. prezentacji prezentacje z prezentacje
au'tora. Jak stworzy¢ . najprostsza Odtwarza zastosowaniem grafiki z wykorzystaniem
najprostszg prezentacje? prezentacje? prezc_entacje.(C) réi_nylch motywdow
Wstawi Wybiera motyw slajdow
vvstawiamy i wpisuije tytut i zaawansowanych opcji
pisuje ty
ilustracje i teksty w tacii programu
prezentacji prezentac)l
multimedialnej.
2.2. Wspomnienia z... |13. Tworzymy (C) Tworzy Album (C) Dodaje tytut (C) Formatuje zdjecia (C) Modyfikuje tfo zdjecia |(D) Tworzy rozbudowana
album fotograficzny albumu i podpisy z wykorzystaniem opcji i wykorzystuje opcje prezentacje
Tworzymy album fotograficzn . R o . ;
. & Y i wstawia zdjecie do  |pod zdjeciami Korekty, Kolor i Efekty Ksztatty z wykorzystaniem
fotograficzny .
albumu artystyczne zaawansowanych opcji
programu
2.3. Wprawic $wiat 14.i15. (C) Dodaje nowe (C) Stosuje przejscia |(B) Rozpoznaje rodzaje (D) Tworzy prezentacje, |(D) Wykorzystuje opcje
w ruch._ Przejscia i ) Woprawiamy swiat slajdy do prezentaciji miedzy slajdami. animacji (C) Stosuje dostosowujgc srodki programu do stworzenia
animacje w prezentacji ;vrggg:t:lcji (C) Wstawia zdjecia  |(C) Wstawia tekst  |animacje obifektéw wyrazu N animowanego obrazu
multimedialnej.  |do prezentacji dekoracyjny w prezentacji do przekazywanych tresci
Wstawiamy i zmienia ich wielko$¢
przejscia i
animacje
prezentacji
2.4. Nie tylko ilustracje. |16 D_Odz_ajemy (C) Z pomoca (C) Wstawia film do |(D) Modyfikuje parametry  [(D) Zapisuje (D Tworzy prezentacje
Diwiek i wideo dzwiek i wideo nauczyciela dodaje prezentacji odtwarzania dodanego przygotowana z wykorzystaniem efektéw

w prezentacji

w prezentacji

dzwiek do prezentacji

dzwieku lub filmu.

prezentacje jako plik

i animacji dostepnych

wideo. W programie.
2.5. Krétka historia. 17.118. Dodajemy | (B) Wymienia (C) Dodaje obiekty |(C) Modyfikuje kolejnos¢ (D) Planuje i tworzy (D) W grupie
Sterowanie animacja wybrane obi.t'ekty zastosowania i podstawowe oraz sposéb odtwarzania prostg animacje przygotowuje komiks na
;\f(g)rruejzeemn;(lacp. animacji w prezentacji|animacje do animacji podstawie
animacja. (B) Odnajduje prezentacji przygotowanych przez
w programie karte siebie zdjec
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Animacje

z wykorzystaniem
zaawansowanych funkgcji
programu.




Tytut w podreczniku

Numer i temat
lekgji

Wymagania konieczne
(ocena dopuszczajaca)

Wymagania
podstawowe
(ocena dostateczna)

Wymagania rozszerzajace
(ocena dobra)

Wymagania dopetniajgce
(ocena bardzo dobra)

Wymagania wykraczajace
(ocena celujaca)

Uczen:

2.6. Muzyka minionych
epok. Praca nad
projektem

19.1i 20.. Praca nad
projektem

Muzyka minionych
epok

(C) Wykonuje
przynajmniej jedno z
powierzonych mu
zadan.

(C) Wykonuje
zadania, nie
zachowujac
nalezytej
starannosci

(C) Wykonuje zadania
bardzo starannie
i terminowo

(D) Wykonuje zadania

z nalezytg starannoscia,
terminowo i angazuje sie
w prace nad projektem
na wszystkich etapach
prac.

(D) Wykazuje
ponadprzecietne
zdolnosci

i zaangazowanie
w projekt.

3. Z6tw w jezyku Logo. P

rogramujemy w Logomog;ji

3.1. Zétwiem po
ekranie. Pierwsze
kroki w programie
Logomocja

23.i24

Poznajemy
interfejs programu
Logomocja.
Robimy pierwsze
kroki w programie

(A) Uruchamia
program. (B) Omawia
infterfejs programu.
(C) Wprawia zo6twia
w ruch

(C) Rysuje kwadrat
i prostokat przy
uzyciu polecen
pierwotnych

(C) Rysuje kwadrat
i prostokat przy uzyciu
powtdrzenia

(D) Rysuje dowolny
wielokat rownoboczny,
korzystajac ze wzoru

w podreczniku

(D) Rysuje obraz ztozony
z serii roznych figur
geometrycznych, stosujac
poznane procedury.

Logomocja
3.2. 0d wielokata do 25.126. Piszemy.  |(B) Wyjasnia, co to (B) Przy pomocy (C) Pisze procedure (D) Przy pomocy (D) Tworzy rozete ztozong
rozety. Procedury procedury jest procedura procedury rysuje umozliwiajgca rysowanie procedury tworzy z kilku réznych rozet na
w Logomocji w Logomoqji kwadrat figury innej niz kwadrat, skomplikowane rozety. |zadanym kolorze tta
Rysujemy figury (C) Zapisuje procedure (C) Zmienia grubos¢
geometryczne w ) -
programie rysujaca prosta rozete pisaka.
Logomocja.
3.3. Kolorowac¢ kazdy 27.i28. (B) Wyjasnia, jakiego |(C) Zapisuje (C) Stosuje rézne polecenia |(D) Rysuje kolorowg (D) Tworzy mozaiki z kilku
moze. O kolorowniu Wypefniamy figury [polecenia uzyé, zeby |procedure w procedurze pozwalajacej |[mozaike na podstawie roznych figur.
w Logomoji I;cr’(l)ogrg:‘n'i:’ wypetnic figure pozwalajaca na narysowanie okre$lonej |zaproponowanego
Logomodja.. kolorem narysowac kwadrat |figury geometrycznej o wzoru. (D) Samodzielnie
Rysujemy mozaiki wypetniony kolorem |réznych kolorach konturu rysuje mozaiki ztozone
w Logomogiji i wypetnienia. (D) Rysuje z jednakowych figur w
prostg mozaike ztozong z réznych kolorach
jednakowych figur w takim
samym kolorze
3.4. Nie tylko pogoda 29.i 30. (B) Z pomoca (B) Omawia sposéb |(B) Wyjasnia mechanizm (D) Zapisuje procedure  |(D) Swobodnie korzysta
jest zmienna. Wykorzystujemy [nauczyciela wyjasnia |zapisywania procedury, w ktérej faczacy zmienng i tekst. |z procedur przy tworzeniu
0 vyykorzystaniu zmienne _|na przyktadzie pojecie [podstawowych zastosowano zmienng. (D) Tworzy procedure wiasnych programéw.
zmiennych . W programowaniu. zmiennej dziatan (C) Tworzy poprawna z kilkoma parametrami  |Tworzy procedury
W programowaniu Tworzymy matematycznych  |procedure z parametrem zawierajace inne
procedure z o !
parametrem. i wpisywania tekstu procedury
z wykorzystaniem
parametréw
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